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« Marcos García » 


Playstation Experience, dos 

palabras que quedarán graba- 
das para siempre en nuestra 
memoria. Tres días de auténtico 
delirio Playstation 2 en los que más de 25.000 usuarios 
han podido saborear de cerca las bondades de una 
comunidad que crece día a día y que va más allá de 
cualquier fenómeno lúdico conocido. Desde aquí que- 
remos felicitar a Sony por la milimétrica y perfecta 
organización de un macro festival hasta hace poco 
impensable en nuestro país y que ha sentado los pre- 
cedentes para convertirse en un evento necesario, 
periódico y habitual. Nos encontramos ante otro mes 


antológico en que las mil y una novedades continúan 
irrumpiendo en estas páginas cada vez con más fuer- 
za. Poco a poco se definen los claros vencedores del 
año y los títulos que marcarán con letras de oro el 
devenir de unas navidades muy especiales en las que 
Playstation 2 sigue consagrándose con superioridad 
manifiesta como el estándar del videojuego en todo el 
globo terráqueo. Prestad atención especial al DVD- 
ROM, sin duda uno de los más sobresalientes y com- 
pletos de nuestra/vuestra historia. Después de siete 
años de dedicación y entrega absoluta queremos 
desear a Alicia Sanz de Sony C.E. toda la suerte del 
mundo en su nueva andadura profesional. 
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VÍDEO-DEMOS 


Avances de los futuros 
éxitos para tu consola 


I DBZ Budahai 2 
Goku, Piccolo, 
Trunks, Vegeta, 
Ceil y los demás 
vuelven a repartir 
leña en este 
nuevo título de la 
compañía france- 
sa Atarí. 




divertido, 


Evenquest 


Rdgenl’ures 

EIMMORPGque 
sentó las bases 
de las aventuras 
épico-medievales 
llega a PS2 para 
disfrute de la 
comunidad de rol 
internacional. 


DEMOS JUGRBLE5 


I Fnrbidden 
Sípen 

De la mano de los 
estudios japone- 
ses de Sony C.E. 
os ofrecemos un 
tráiler de la próxi- 
ma aventura que 
nos pondrá los 
pelos de punta. 

La historia de un 
misterioso pueblo 
maldito. 


I Tráiler de 
Dag's LiFe 

Con el subtítulo 
de Una Aventura 
Perruna los afi- 
cionados a las 
mascotas podrán 
disfrutar por un 
rato de la sensa- 
ción de ser un 
perro. Sin moda- 
les, sin normas, 


IHVH Darh 
Lineage 
Nos llega una 
nueva heroína 
de acción de la 
mano de Atarí. 
Una chica que 
deberá utilizar el 
viento para pro- 
gresar en una 
bella aventura de 
plataformas. 


El agente secreto más 
famoso del cine llega 
a nuestro DVD 
acompañado de 
grandes estrellas 


JHIHEB BOnU UU^: 
TDUD □ nHIlH 
llESTHUETIQn DEHB¥ 
HHEnHB 
HDG'B LIFE 
FREHHV FLMEHB 
EHQBTHUnTEH 
ELHIllUB 

nEED FDH BPEED: 
UnilEHEHQUnil 
HHTIIHET ES- CLHnH 
TnTHLPlEnTE H TOPE 
TIEEH UJDQDB FEH 
TDUR BDDH- 
TIPIE ERIBIB 3 
UJHLLHCE E ERQP1IT 
PRDJECT ZOD 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


P5P I Nuevos packs de Playstation 2 I Memory Cards I Packs de Japón 
I Final Fantasy X-2 I Rccesorios Centro Mail I Pistola UUireless Logitech 

I Rdaptador inalámbrico de Rifa Micro 


SONY C . E . 





Nuevos Packs de P52 


Nuevos packs 
para Japón 


E n breve se pondrán a la venta en 
Japón dos nuevos lotes compuestos 
cada uno por una edición especial 
de la consola Playstation 2 y acompaña- 
da de Ítems exclusivos. El primero está 
dedicado a Gran Turismo 4 Prologue, una 
especie de adelanto de lo que será el 
mejor simulador de conducción de toda 
la historia. El color de la consola será 
blanco. El segundo vendrá con una con- 
sola de un llamativo color dorado y una 
copla del juego Mobile Siut Gundam. 

Aún no hay noticias sobre si ambos 
packs se pondrán a la venta en Europa, 
aunque en el caso de 
Gran Turismo 4 Prologue 
es bastante probable 
que ocurra así. 


En una reciente conferencia de prensa, Sony ha 
desvelado el futuro aspecto de su consola portátil 


S ony C.E. ha anunciado que lanzarán 
al mercado japonés once nuevos 
modelos de tarjetas de memoria 
para Playstation 2. Cada una de ellas 
estará decorada con los motivos de un 
juego de próxima aparición, como 
fíesident Evil Outbreak, Gran Turismo 4 
Prologue o Everybody's Golf 4. 


D e cara a la campaña navideña 
Sony C.E. lanza al mercado 
siete nuevos packs. Tres de 
ellos incluyen la consola más un 
juego: PS2 y Ghosthunter (219.99 
Euros!, PS2 y Prince OfPersia: Las 
Arenas Del Tiempo (209.99 Euros) y 
PS2 y FIFA Footba II 2004(222.% 
Euros). El cuarto pad incluye el DVD 
de Las Dos Torres más el juego de El 


Retorno Del Peyy tiene un precio de 

249.99 Euros. También se pondrá a la 
venta la consola más el DVD de 
Terminator3o bien las dos entregas 
cinematográficas de Los Ángeles De 
Charlie, cada uno por 209.99 Euros. 

El último de los packs incorpora la 
consola, una memorycardy un mando 
adicional Duaishock 2 y costaré 

229.99 Euros. 


A quí podéis ver uno de ios 
secretos mejor guardados de 
la reciente historia de los 
videojuegos. Se trata nada más y 
nada menos que del aspecto 
exterior de PSP, 
la 


consola portátil que Sony C.E. pon- 
drá a la venta el año próximo. 
Aunque no se trata del diseño defi- 
nitivo, nos deja ver cuales serán las 
líneas maestras de su diseño. 
Contará con una pantalla wide scre- 
enóe 4,5 pulgadas TFT 
LCD retroiluminada y 
la entrada del lec- 
tor de discos 
UMD (de 60 mm) 
estará colocada 
en la parte poste- 
rior. Recordar que 


Memory Cards Made in Japan 


SONV 


a.. 


SUS características técnicas la sitúan 
a años luz de las demás portátiles 
del mercado. Contará con un proce- 
sador principal MIPS R4000 de 32 
bits a 333 Megaherzios, un bus de 
128 bits y ocho megas de eDRAM. 
Además, estará equipada con un 
segundo procesador para gráficos en 
3D a 166 Megaherzios con un bus 
de 128 bits y 2 megas de memoria 
eDRAM, y un tercero de la misma 
potencia dedicado en exclusiva al 
sonido, capaz de controlar siete 
canales de sonido simultáneamente. 


Rsí será PSP 


□06 
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CONCURSO EVERBLUE 2 

I JOSE M'VILAGRASAJOVE (LERIDA) 

I JOSE W SANCHEZ GONZALEZ (BARCELONA) 
I JESUS SAHUQUILLO SALVADOR (VALENCIA) 
I OSCAR LOPEZ AGUILERA (GERONA) 

I JAVIER GARCIA RODRÍGUEZ (MALAGA) 

I DOLORES GARCÍA GUTIERREZ (BARCELONA) 
lANTOLINPERIGALI VEGA (LEON) 

I VICENTE ANDRES MARTIN (SAUMANCA) 

I FRANCISCO J. SALAS MARTÍN (MURCIA) 

I RAFAEL RUIZIBAÑEZ (MURCIA) 

I CARLOS DIAZ CIFUENTES (VALENCIA) 

I JOSE RAMON AGUILAR (ZARAGOZA) 

I JUAN JOSE SANTOS MARTIN (MADRID) 

I RAUL RUIZ DIAZ (MADRID) 

I JUAN JOSE GONZALEZ ANTOLINO (MURCIA) 
I JOSEFA PIÑEIRO ORDOÑEZ (PONTEVEDRA) 

I ROBERTO GISBERT GORRITZ (BARCELONA) 

I JONATHAN E. CUEVA VINCES (MADRID) 

I ALFONSO ESTEBAN ACOSTA (PONTEVEDRA) 
I JOSE LUIS MORALES CASAS (SEVILLA) 

I MATIAS GUILLO ORTIZ(AUCANTE) 

I MARIA SERRANO SUAREZ (VALENCIA) 

I DAVID PEREZ FABRA (CASTELLON) 

I FELIX M. MOSQUERA MUÑOZ (CANTABRIA) 

I ALEJANDRO TINAJERO MONTOYA (C. REAL) 


L a mayor cadena de tien- 
das especializadas en la 
venta de hardware y soñ- 
ware de España, Centro Mail, 
va a poner a la venta una 
completa línea de accesorios 
para consola bajo su marca. 
Los periféricos cubren una 
amplia gama para todos los 
formatos Incluyendo 


Rccesoriüs para PSone y P52 

Centro Mail comercializa su propia 
línea de periféricos para consola 


Playstation 2 y 
PSone a un precio 
muy competitivo. 

Entre los productos i 
destacados hay un ' 
Control Pad por 9.95 
Euros y un cable 
Euroconector, sonido estéreo 
y conector Guncon por tan 
sólo 9.95 Euros. 
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Rdaptador Inalámbrico 


El Wireless Adaptares el complemento 
que más van a buscar aquellos usuarios 
que apuesten por el juego en banda 
ancha. El dispositivo permite conectar 
cualquier consola con puerto Ethernet 
de forma inalámbrica ya sea por cable 
o ADSL con el estándar 802.1 1 b. 


l\OTJLIZJLR_r 


Así se llama el último juego de 
terror producido por Sony C.E. El 
grupo responsable de su creación 
se llama Daydream Software, 
que desde Suecia nos propone 
un Survival Horror y \sto desde el 
otro lado, ahora nos toca a noso- 
tros dar los sustos. 

Gran 

Turismo M 

En el SEMA, el mayor evento de 
exhibición de automóviles celebra- 
do en Las Vegas, se han entrega- 
do los premios GT4a los mejores 
vehículos del show que pasarán a 
formar parte del garaje del juego. 

Manhunt con 
Headset 

La producción de Rockstar va a 
ser compatible con el headset óe 
SOCOM. Por el auricular escucha- 
remos las instrucciones del direc- 
tor psicópata mientras que los 
enemigos nos detectarán por los 
ruidos captados por el micrófono. 


Resultados 

Concursos 


Pistola Láser 


La pistola Wireless Freebird RF 
LightBIasterse convierte en el 
complemento idóneo para los 
juegos de disparos desterrando el 
uso de cables. Además detecta los 
sistemas PALy NTSC. PVPR 74,90 Euros. 


Una de las piezas más codiciadas 
del mercado ya tiene distribuidor 


P or fin se ha confirmado que la 
compañía que va a distribuir 
en nuestro país uno de los títu- 
los más esperados para 
Playstation 2 será Electronic 
Aits. Final Fantasy X-2 seré el 
primero de la saga en contar con la 
opción de 60 Hz. Otra noticia intere- 
sante es que va a aparecer total- 
mente traducido al castellano para 
no perder en ningún momento el 
hilo de la historia. La fecha de lan- 
zamiento está prevista para princi- 


pios de 2004 y los usuarios 
nos a estas alturas ya están disfru- 
tando con la última producción de 
Square Enix. Por su parte, Square 
Enix America ha puesto en funcio- 
namiento una página web del juego 
en la que se puede encontrar toda 
la información referente al mismo 
(eso sí, en inglés) www.square-enix- 
usa.com/games/ffx-2. Las canciones 
en inglés estarán interpretadas por 
Jade, la popular cantante del grupo 
alemán Sweetbox. 
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Campfire 


Final Fantasy X-2 






I RVP Recomendado I 

44,9 k [ 


"...un juego que sigue siendo el sueno 
de los expertos en baloncesto” 
GAMEPRO 5/5 




“...el rey de las pistas, la creme de la creme, 
el mejor juego de baloncesto de este año” 

IGN 92% 
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RURnCE EEPEEIRL 


INTELIGENCIR 

RRTIFICIRL 

Los enemigos más entrenados 


Para desarrollar el complejo siste- 



Sony C.E. se hace con los servicios de los programadores 
holandeses de Guerrilla para su mejor shooter hasta la fecha 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 
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ma de Inteligencia Artificial de los 
rivales del juego, Guerrila Games se 
basó en dos de sus sentidos: la 
vista y el oído. Si algo irrumpe en su 
campo visual o auditivo, seremos 
detectados de inmediato. 


E n una reciente visita a 

Amsterdam fuimos testigos de 
la primera presentación a la 
prensa de uno de los títulos más 
celosamente guardados por parte 
de Sony C.E. Se trata de Kilizone, 
y muchos han visto en este juego, 
creado por los programadores de 
Guerrilla Games (anteriormente 
conocidos como Lost Boys) la res- 
puesta al Halo de Xbox. La acción 
nos sitúa en un futuro próximo, 
donde el hombre ha colonizado 
otros planetas. Sin embargo, a 
diferencia de Halo aquí no habrá 
extraterrestres, armas de plasma 
ni virguerías semejantes. Se ha 
intentado mantener una coheren- 
cia dentro de lo que cabe, por lo 
que tanto armas como enemigos 
han sido recreados partiendo de 


Uno de las 
niveles oue nos 
enseñaron 
transcurría en 
una ciudad bajo 
asedio. Ei otro 
tenía iugar en 
una especie de 
pantano. Rmbos 
eran 

impresionantes 

visuaimente. 


modelos reales de la actualidad. 

El punto más innovador de este 
shooter en primera persona es 
que antes de comenzar cada 
misión podremos escoger entre 
los cuatro miembros de nuestro 
equipo, cada uno con habilidades 
diferentes. Hasta la fecha se han 
revelado dos de ellos: el típico 
experto en armas y otro que se 
desenvuelve en sigilo y ataca por 
la espalda. El motor gráfico es el 
más potente que hemos visto 
hasta la fecha en un juego de este 
género en Playstation 2, con unos 
efectos de luz realmente impresio- 
nantes. Aún tendremos que espe- 
rar hasta la primavera del próximo 
año para que Killzone\iea la luz, 
en exclusiva para la consola de 
128 ó/fsde Sony. I 


SONIDO ^ 

Un apartado sonoro de lujo 

Durante nuestra reciente visita a las ofi- 
cinas de los programadores del juego en 
la capital holandesa, acudimos al estudio 
de grabación de sonido donde nos ense- 
ñaron el complejo sistema de creación de 
los efectos del juego. Por otra parte, la 
banda sonora original está Interpretada 
por la Orquesta Filarmónica de Moscú. 
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www.my-siemens.com 



treves.con 


a mejicana? 


SIEMENS 


SIEMENS 


MC60 con cámara integrada 

El diseño en X del nuevo Siemens MC60, su teclado de forma redondeada, su 
pantalla a color y su cámara integrada de alta precisión le convierten en un 
móvil extraordinario. Es muy fácil de usar: doble clic para hacer la foto, y en 
cuestión de segundos la imagen está lista para enviar. 


Be inspired 







ACABAN DE MATAR A CASH . 

O 

AHORA QUIEREN MATARLO OTRA VEZ. 

AMERICA ESTA LLENA DE CIUDADES DERRUIDAS DONDE CUALQUIER COSA PUEDE PASAR Y A NADIE LE IMPORTA. 

EN CARCER CITY, ES TODAVIA PEOR, LO UNICO QUE QUEDA SON EMOCIONES BARATAS. 

LO ULTIMO ES EL PODER DE DAR LA VIDA Y QUITARLA, POR DEPORTE. ESTA VEZ, JAMES EARL CASH, TU ERES EL DEPORTE. 

TE DIERON LA VIDA DE NUEVO. AHORA, VAN A CAZARTE. 

O 

DESPIERTAS PARA ENCONTRARTE CON EL SONIDO DE TU RESPIRACION ASUSTADA. 

DEBES CORRER, ESCONDERTE Y LUCHAR PARA SOBREVIVIR. 

SI PERMANECES VIVO LO SUFICIENTE, PODRAS ENCONTRAR QUIEN TE HIZO ESTO. 


O 
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Playstation y el logo general PS" son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. O 2003 Rockstar Games. Inc. Manhunt y el logo Manhunt, Rockstar Games, Rockstar North y el logo ^ son marcas y/o marcas registradas 
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o Distribuido por Virgin Play. 




de Take-Two Interactive Software. Rockstar Games y Rockstar Nonti son filiales de Take-TWo Interactive Software. Inc. Todas las otras marcas y marcas registradas son propiedad de sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 

Textos de pantalla en castellano. 





Playstation. 












<Tres días de diversión probando las 
novedades navideñas para PS2> 



D espués del éxito obtenido. en la edi- 
ción londinense de PíayStatíon 
Experience, el evento organizado 
por Sony C.E. llegó hasta la capital de 
España. La plaza de toros de Vístalegre fue 
el lugar elegido para el acontecimiento, un 
espacio especialmente diseñado para la 
celebración de eventos multitudinarios. Los 
1.800 metros cuadrados dispuestos para la 
ocasión estaban divididos en dos plantas. 
En la superior se incluyeron áreas para los 


juegos dé terror, los que estaban basados 
en películas y deportes extremos. También 
se dispuso un lugar para el descanso y la 
celebración de presentaciones como la 
que tuvo lugar el viernes en la que Atari 
presentó a la prensa española Terminator 
3, Kya y Mission Impossible: O.S., aprove- 
chando la ocasión para montar un peque- 
ño espectáculo. El mismo día, Sony C.E. 
ofreció una rueda de prensa con Jason 
Rubín uno de los creadores de Jak II: El 


Renegado. Pero era en la planta inferior de 
Playstation Experience donde se acumu- 
laba el grueso de títulos presentados por la 
compañía. Más de 100 títulos que se mos- 
traban en 500 consolas distribuidas en 
zonas temáticas dedicadas a géneros 
específicos: deportes, terror, cine, sho- 
ot'em-up, etc. También había un área dedi- 
cada a la creciente oferta de juegos On- 
line en la que el público pudo disfrutar de 
primera mano los próximos títulos que B 


Rbajo, el 
eQuipo de 
fítari ¡unto a 
Nika de Ope- 
ración Triunfo 
Que participó 
en ia presen- 
tación de 
sus títuios. 




Jugando ai 
Scaiextric con 
ei Sony Eric- 
sson T600. 
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Los más^ 
«peques» 
también 
disfrutaron 
de! espec- 
táculo 


^p iolan el juego]^ed para PlaySta' 


ib'ff^oí|dmera vi 


iclusí^er en'txqlu; 


<Los famosos también se 
dieron cita en el evento> 
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CHRHS cnnncigHs 

Los jugadores deJ Real Pavón 

(erríM. Cambías$o y Cesar. j[abajo j:^oba 
ren las noveda^pare Pla^l|t|tion Íjun- 






to al público asístent^EI dí'rfJe la presea 
tecíónisrnbián hubó^OTas conocidas. 


De izquierda a derecha: 

James Ñrmstrong IConseiero 
Delegado y Vicepresidente de 
Sony C.E. y Director Genera! de 
Colombia Tristar H.EJ. Javier Mar- 
tínez Rvia! (Director de Marketing 
de Sony C.E. y de Colombia Tris- 
tar H.E.Í y María J. López (Direc- 
tora de Negocios de Sony C.E.}. 







http://es,playstation.com 

www.ghbsthunter-game.com 

www.ghosttuinterconsulting.com 
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PlayStation.2 


¿Quién es la presa y quién el cazador? 
Depende de ti. Tienes que ir a por ellos 
y derrotarlos. Estos espectros no 
se andan con tonterías. Quieren tu 


nfíOSf cuerpo y si es posible tu alma. 

parpadees, no respires muy fuerte, no 
E3 ^ I te descuides ni un segundo. Recuerda 

■SSi. ■ " ’ que ellos aparecen y desaparecen, 

atraviesan paredes y están por todos lados. Así que ve a cazarlos y hazles 


pagar por todo lo que han hecho. Son ellos o tú. 


jS^ién seapunta? 

PlayStation.E 


GHOSTHÜNTER. SE ABRE LA VEDA 






Ut¥aTfflp^pn á HEUI5TH DFIEIHLj 


¿i_ttsica e 5 .ua>leffw?r^ír¡ 3 ¿oíiticá^^^ de los 
usuarios de-FlbvSwtiottí/ík)^ el sába- 
do 18 tuvo kjqar uiu^iUMéíto an ol que par 
ticiparon grutn>s c'p^niüs luallorquiiios 
Sexy Sadíe y La Habitación Roja. Sui duda, 
Playstation Expeftence ha marcado un hilo 
en nuestro país conviilióndose en un evento 
que acerca al gran público al devenir del 
mercado, ofreciendo la gran oportunidad de 
conocer las novedades para su consola de 
la mejor forma, jugando. Tan sólo espera- 
mos que en años sucesivos se vuelva a 
repetir esta maravillosa experiencia. I 


■ jugüdores.ctol Real Madrid -G. E, gue lle^ • 
yarona disputar ^úná ¿artida on $l esce- 
imrío de duek) dundo durunteJos tros dios 
UivÍLMÓn lugai multitud de cüncu»sos~ con 
los mujores juegos del momenio. Sony C.E. 
Inauguró el acontecimiento con una fiesta 
para la prensa y profesionales del sector en 
la que también se dieron cita algún que otro 
famoso como Nacho Cano, David Serrano 
(Director de Días de Fútbofl. José Manuel 
Lorenzo (Director de Canal -i-) o Iker Casillas 
entre otros. La fiesta estuvo amenizada por 
un concierto del grupo c/?/// Chambao. La 


<GT4 ha 
sido uno de 
los títulos 
estrella del 
evento> 


JHsnn HUBin 
E5TUUO En ESPHñn 

Después del éxito obtenido con la 
saga Crash Bandícoot, Jason Rubín 
es una de las celebridades más 
conocidas del mundo del vldeojue- 
go. Fundador de la compañía 
Naughty Dog, fue uno de los invita- 
dos a Playstation Experience y el 
viernes 17 atendió amablemente a 
la prensa española para presentar 
su última creación, Jak II: El Rene- 
gado. También dejó entrever algo 
sobre su próximo proyecto. 


RIfcia Sanz se des- 
pide de Sony C.E. 
después de una lar- 
ga trayectoria en la 
compañía. Desde la 
redacción le desea- 
mps tpda la suerte 
de! mundp en su 
nueva andadura 
profesipnal. 





<«cía4« o re^sXrwSas <íe S«i Zaet« ofc3 T&fcjeo y 5« lAfczan ta|P «carea p« Vrve^ 



rrT^ explora ■ 

^ \ A TIERRA Med£^ 


^^■^""PARTICIPA 

^^A Micos Comba te.q 


PESAFIANTES 


www.pegi.info 
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www.hobbitgamcs.coni 
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VIVENDI UNIVERSAL QAMES NIra Sra (la Valverile. 
n ?H034 Madrid Tal 0173&SS0? Fai Q1735773Q 
Mww vu|i-lnlaracllva a» 
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VIOEDJUEGGS PARA MÓVILES 



VIDE0JUEG05 MR5 DESCFRbñCDS MüviStar e-moción 


Efl SPORTS 
FIFA 20DM 
Cod. fifa 

La mejor versión del 
simulador de fútbol 
más famoso de la 
historia. 


EGYPT QUEST 
Cüd. egípto 

Nos llega una nueva 
aventura tridimensio- 
nal ambientada en el 
Egípto de los 
Faraones. 



MOVISTRR 
RRGNG 
Cüd. mr 

El equipo de motoci- 
clismo Telefónica 
MoviStar protagoniza 
este nuevo título. 


BRNDICOOT 
Cüd. crash 

El marsupial más 
famoso protagoniza 
este arcade de 
plataformas. 



CARLOS 
SRINZ RRLLY 
Cüd. sainz 

El bicampeón del 
mundo de rallys llega 
a e-moción con un 
juego exclusivo. 


RflYMflN 3”^!]^ 
Cüd. rayman , 

El clásico de Ubi Soft 
es uno de los plata- 
formas más bellos 
que puedes disfrutar 
en tu móvil. 



MoviStar^^^^J moción 


THE HULK 
Cüd. hulk 

El poder del súper 
; héroe más destructi- 
! vo de Marvel está 
‘ bajo tu control en 
, este título. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar hulk) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 



UNOERÜUORLO 

Cüd. 

underuuürld 

Enfréntate a las razas 
de la noche en el 
(juego basado en la 
película de éxito. 


SPLINTER 

CELL 

Cüd. splinter 

Vive una auténtica 
aventura de espiona- 
je con espectacula- 
res gráficos. 



MüviStar Racing 


Microjocs te Gfrece el juego oficial 
MoviStar del campeonato de motociclismo 


A hora que el equipo de 
motociclismo patrocinado 
por MoviStar está cosechando 
tantos éxitos internacionales, la 
desarrolladora española 
Microjocs ha creado un simu- 
lador que recoge estas competi- 
ciones con gran rigor. Antes de 
comenzar a jugar podrás elegir 
entre las tres categorías de 


esta disciplina: 125cc, 250cc y 
MotoGP. Dentro de cada una de 
ellas tendrás la opción de 
encarnar a tus representantes 
más famosos como Fonsi 
Nieto, Dani Pedrosa o Toni 
Elias. Además, si eres lo sufi- 
cientemente hábil como para 
acceder a ellos, se desbloquea- 
rán otros corredores legenda- 


rios como Ángel Nieto. El 
desarrollo de las carreras se 
realiza mediante una perspecti- 
va trasera que recuerda a clási- 
cos de los dieciséis bits como 
Hang On. El control al principio 
es bastante complicado, pero 
cuando os acostumbréis descu- 
briréis un título de lo más juga- 
dle y divertido. 





COMPETICIONES 

Al empezar a jugar, el usuario podrá 
elegir entre disputar una carrera rápida 
o entrar directamente en el Campeona- 
to del Mundo. Si opta por esta última 
posibilidad visitará algunos de los cir- 
cuitos más populares, como Jerez, Su- 
zuka o Le Mans. 


5e han incluido condiciones 
climatológicas como la lluvia. 



MoviStar'^^.Qj moción 


PIDUISTHn RHEinE 


TEHminHLE 5 CDPIPHTXBLES 


1+] Gran PEcnEacián cIeI dEpanfE. 


[-1 El canfral ee cnmplicadD. 


riDhlñ ^ESGj riDhlñ 3 B 5 Gj riDhlR 35 in\j riDhlR t-esGj RDhlR bigOj RühlR t-eid j 
nPhlR BBID^ nPPiIR 31 GD, SIEnERS nss^ Tsn laa. 


PlayStat¡pj3.2 


GHHFICD5: El EFEcro uHlizadp pana PEpra- 
ducip eI scpoII dEl cipcuifD E5 hasFanrE cupídsd 
L| las caídas EspEcfaculaPEs. 9.0 


A 


Huxiia: HunquE na se halla nada dEmasiada 
dssfacablEj al manGs es un aparrado quE 
cumplE can su Función. 


B.O 


juehbilxurx]: Las uariadas posibilidadES 
^ j dE JuEgn Lj la rapidEZ da las carPEras 
PEdondEan un ríruta muq jugahla. 


B.9 


PUNTUnClON OFICIRL 
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íj ! iüPíir Movi5:ar 


Próximos lanzamientos 
de MoviStar e-moción 

El primero de ellos es Prínce OfPersia: Sands Of 
lime, la continuación del clásico de Jordán Mechner 
que aparece simultáneamente también en consola. 
Se trata de un juego de acción y plataformas en el 
que encarnarás al conocido príncipe. El segundo es 
XIII, un título basado en un popular cómic belga, pro- 
tagonizado por un agente secreto que olvida todo su 
pasado a causa de un accidente. 


Entra en cualquier wmertSCT 

VWWW.iue 9 OS.mOVistar.com 

vcons«*atein»alescompííibles.tnw^ 
m»yla sección de la R^tsta 

Íial de Playstation l donde 

encontrarás más ittoma- - — 




ción. 











TOP ID [PLflYSTflTION 2 R.O.E.] 


MoviStar moción 



CARLOS 
5HINZ RALLY 
Cüd. sainz 

El bicampeón del 
mundo de rallys pro- 
tagoniza este genial 
simulador. 



5PLINTER 

CELL 

Cüd. spiinter 

La aventura de 
espionaje más arries- 
gada y divertida para 
tu móvil. 


m 




1RCV FIFA 200M 
'■aSf Cüd. fifa 


SsiliU. 


Vive toda la intensi- 
dad del deporte rey 
de la mano de este 
simulador de 

Electronic Arts. 



MR. DRILLER 
Cüd. driller 

El adictivo juego de 
rompecabezas de 
Namco llega a los 
móviles con toda su 
jugabilidad. 



RRYMRN 3 
Cüd. rayman3 

El héroe sin brazos ni 
piernas de Ubi Soft 
protagoniza esta 
mágica aventura de 
plataformas. 



MOVISTAR 
RRCING 
Cüd. mr 

El ju'»go oficial del 
equipo de motociclis- 
mo Telefónica 
MoviStar. 



RNNO 1503 
Cüd. annü 

Conviértete en un 
pirata, un comercian- 
te o un gobernador 
del siglo XVI y hazte 
con una fortuna. 



BOMBERMAN 


El clásico de las 
maquinitasde los 
ochenta. Destruye 
con bombas todo lo 
que se ponga a tiro. 



THE ITALIAN 
JOB 

Cüd. italian 

Conduce los minis de 
la película a toda 
velocidad por las 
calles de la ciudad. 



KING OF 
FIGHTER5 
Cüd. fight 

El juego de lucha 
más conocido de 
SNK cuenta con esta 
genial versión. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar sainz) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 


FIFA 20GM 


El deporte rey llega a los terminales 
móviles de la mano de E.A. 


C on el subtítulo de 

International Mobile Edition 
nos llega de la mano de 
Electronic Arts el que se 
convertirá sin duda en el simula- 
dor futbolístico de referencia 
para móviles. Al contar la com- 
pañía americana con las licen- 
cias. podrás elegir entre dieciséis 
selecciones nacionales reales y 
disputar un partido amistoso. La 


perspectiva utilizada es aérea y 
recuerda a clásicos de los 16 bits 
como Sensible Soccer. Lo mejor 
del título es su jugabilidad. que 
se muestra en unos partidos rápi- 
dos y muy divertidos, en los que 
se puede efectuar todo tipo de 
jugadas. Es una pena que no se 
haya incluido algún modo de 
juego adicional como el 
Campeonato del Mundo. I 


i .• 




La puntería es funda- 
mental para el éxito. 
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MODOS DE JUEGO 

Además de permitir 
disputar intensos parti- 
dos amistosos eligien- 
do cualquiera de las 
dieciséis selecciones 

^ -iiJ 

nacionales, podrás en- 


trar en una tanda de 

i, , 

penaltis contra la CPU. 

- . .. ^ 1 

La vista aérea se cam- 

1 

bia por una trasera pa- 

a ^ 1 

ra la ocasión. 

L ¡ 
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M üu i Star e - t-i oc i ó n 
Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 

Entra en Juegos 
Una vez dentro de e-moción selecciona la 
opción Juegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. Una vez 
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos. Selecciónala para poder 
descargarte los mejores videojuegos. 

Se 1 ec c i ona c ateg or í as 
Ahora selecciona tu categoría y género 
preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 

Descarga tu Juego 
Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
MoviStar al 609 (llamada gratuita). 


Envía «descargar fifa» ai 404 para descargarte este juego ¡EXCLUSIVO! 



MoviStar’^jQ,! moción 


FIFH EDD>t 


TEHPIinHLES CamPHTXBil.E5 


1+] El mejor simulador Fuhbolísrico. 


[-] R UBCES puede resultar conFuso. 


cni^Ficns: La perspecHua aérea nos deja 
apreciar el Fantástico modelado de losjuga- 
dores Lj su genial animación. 9.1 


riGhlR l-BSDj riDhlR 355Dj riGhlñ 351DÍj DGhlR 3E5Dj DGhlR ElGGj flGhlñ 3-ElG . 
nOhlRBBiGj GGhlR 3iGGj SIEnEGS Hss 


PlayStatj^oíi-B 


íá 


HuoiQ: Este apartado destaca sobre todo 
por el griterío del público cada uez que se 
produce un gol. 


B.5 


jughbilxuhh: El control de los Jugadores 
está lleno de posibilidadesj q el desarrollo de 
^ los partidos es muq diuertido. 


9.0 



PUNTURCION 


G-moclón • NOTICIR5 MoviStar e-moción • NOTICIRS MoviStar e-moción • NOTiCIRS 



Carlos Sainz, exclusivo 
para MoviStar e-moción 

Programado por los españoles de Topgam, 
Carlos Sainz Rally es una de las últimas in- 
corporaciones en exclusiva al extenso catá- 
logo de títulos de MoviStar e-mocíón. 

El juego toma como escenario el Rally de Ca- 
taluña Costa Brava y ofrece varios tramos 
del mismo. El control ha sido optimizado para 
adaptarlo a los controles de los móviles. 



Un nuevo modelo 
compatible con e-moción 

Los poseedores del nuevo móvil 
SonyEricsson T300 ya pueden descargar 
todos sus títulos favoritos desde MoviStar 
e-moción. La tecnología que utiliza este mó- 
vil, conocida como Mophun, permite disfru- 
tar de una gran variedad de títulos. Cuando 
estéis leyendo estas líneas el nuevo servicio 
ya estará disponible. 


bscial de Playstation 2 - España r ~\ — 023 
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE 


por « Manuel Breñas » 


Videocámara digital 


Panasonic 

SV-flVlOO 

Una nueva forma de entender la grabación 
de vídeo digital de alta calidad, donde la 
portabilidad ya no es un problema gracias al 
uso de tarjetas de memoria como soporte 


PVP-R: 1.499 Euros 
http://ijjLUUj.panasQnic.es 

E l vídeo digital se está convirtiendo 
en uno de los medios preferidos 
por los usuarios para registrar todo 
tipo de eventos. Desde las vacacio- 
nes de verano hasta los actos sociales 
más relevantes, pasando por otros 
muchos momentos entrañables, todo es 
susceptible de ser grabado en vídeo a 
modo de un recuerdo para la posteridad. 
Uno de los obstáculos con los que se 
topan los aficionados al vídeo digital es 
el tamaño de las cámaras DV, que aún a 
pesar de ver considerablemente reduci- 
das sus dimensiones con cada nueva 
generación, siguen siendo pesadas como 
para competir con las cámaras fotográfi- 
cas digitales compactas. 

La visión de Panasonic 

Sin embargo, Panasonic ofrece ahora 
una solución que promete reducir bastan- 
te las distancias entre los tamaños de las 
cámaras digitales y las de vídeo domésti- 
co, gracias a la SV-AVIOO, que sustituye 
a las convencionales cintas DV por tarje- 
tas de memoria SD Card. De este modo, 
se consigue una videocámara de apenas 
200 gramos capaz de grabar secuencias 
de vídeo en formato MPEG2, con calidad 
DVD a 6 Mbps y tasa de bits constante 
(CBR o Constant Bit fíate), equiparable a 


la calidad del DVD o, cuando menos, a 
la del formato DV. Eso sí, con la tarjeta 
de 512 MB que se entrega junto con la 
cámara SV-AVIOO se consiguen un 
máximo de 10 minutos en este formato 
de alta calidad, aunque es posible confi- 
gurar otros modos de vídeo menos exi- 
gentes para alcanzar hasta 10 horas de 
grabación en formato MPEG 4. Por 
ejemplo, si se configura una calidad 
similar a la del actual formato VMS, se 
podrían grabar hasta incluso 60 minutos 
de película, lo cual será una solución 
más que aceptable para muchos usua- 
rios. Por otra parte, la adquisición de 
más tarjetas de memoria permitiría 
ampliar el tiempo de grabación fácil- 
mente, aunque hay que tener en cuenta 
que el precio de las tarjetas SD Card 
es relativamente elevado. Por otro 
lado, próximamente estarán disponi- 
bles en el mercado tarjetas de 1 GB de 


Con la SV- 
ÑVJOOse 
podrán gra- 
bar secuen- 
cias de 
vídeo en for- 
mato 

MPEG2 con 
calidad DVD. 




capacidad, lo cual aumentará el atracti- ^ 
vo de la SV-AVIOO gracias al aumento ^ 
del tiempo de grabación. 

Ventajas de la 5V-flVlÜÜ 

Sin duda el mayor atractivo de esta video- 
cámara es el de poder llevarse fácilmente 
en un bolsillo, así como la de poder trans- 
ferir fácilmente las grabaciones a cual- 
quier dispositivo equipado con un lector 
de tarjetas. Además, es posible reproducir 
en la SV-AVIOO los vídeos grabados en 
las tarjetas de memoria procedentes de 
otras fuentes, con lo que fácilmente 
podrá convertirse en un reproductor multi- 
media. Además, es posible emplearla 
como cámara digital, aunque la resolución 
máxima será de tan solo 640x480 puntos. 

En definitiva estamos ante el nacimiento 
de una nueva generación de productos 
que prometen aumentar considerablemen- 
te la satisfacción de los usuarios a la hora 
de realizar grabaciones de vídeo de alta 
calidad, y que se sitúan al mismo nivel 
que las cámaras digitales en cuanto a por- 
tabilidad y facilidad de uso se refiere. | 
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Características Técnicas 
PANASONIC SV-AVIOO 


Sensor: CCD 1/6 pulgadas 
□bietivol: ñ’8 - 2’3 23 mm 
Zoom Úotico: 10 aumentos 
Luminosidad mínima: 10 lux 
Soporte de grabación: Tarjeta SD Card 
Resolución de vídeo: MPEG2 Fine 
(6Mbps/CBR). MPEG2 Estándar (3 
Mbps/CBR). MPEGM Extra (320x2M0/ 
M2Q Kbps). MPEGM Normal (176xlMM/ 
300Kbps), MPEGM Económico 
(176X1MM/ lOG Kbps) 

Cámara digital: Sí (VGR BMOxMBG, 
Jpeg) 

Rccesorios de serie: Tarjeta SD Card 
de 512 MB, cable RV. cable 
alimentación, mando a distancia, 
cable USB. bolsa de transporte, 
softuuare Media Stage 3.3 
Dimensiones: 3’32 x 8’98 x 6’M9 cm 
Peso: 156g sin pila ni tarjeta SD Card 



NUEVOS RPPLE IPÜD Y ACCESORIOS 


Belkin VoIce Recorder: 49 Euros 
Bell<ln Media Reader: 129 Euros 


A pple ha vuelto ha actualizar su gama iPod, 
introduciendo mejoras en su diseño, su 
software y sus capacidades, al tiempo que ofre- 
ce interesantes accesorios que aumentan enor- 
memente la utilidad y el atractivo de estos ele- 
gantes y versátiles dispositivos para la 


reproducción de audio digital, basados en el 
disco duro como medio de almacenamiento. 
Además, también permiten almacenar datos y, 
en combinación con el software adecuaúo. lle- 
var el control sobre direcciones y citas. 

Los nuevos accesorios disponibles son una gra- 
badora de voz (Beikin Voice fíecordei), que in- 
corpora un altavoz para escuchar las anotacio- 
nes realizadas y un lector de tarjetas de 
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memoria (Beikin Media fíeaderlque, sobre to- 
do, facilitará el almacenamiento de imágenes 
en el iPod desde cámaras digitales sin necesi- 
dad de emplear un ordenador portátil. 

En cuanto a las capacidades de los nuevos 
iPod, son de 20 GB y 40 GB, suficientes para al- 
macenar miles de canciones y gran cantidad de 
datos, existiendo modelos tanto para Mac co- 
mo para Windows. I 
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Coge una foto. Cualquier 
foto. Elígela de una revista 
o tómala utilizando la 
cámara de tu teléfono. 
Envíala, edítala y colócala 
dentro de la carcasa 
transparente de tu 
Nokia 3200. Tu creación. 
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Club 
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únete y disfruta de todas 
sus ventajas entrando en 
www.nokia.es/clubnokia 
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THE niGHTnññE 

BEFDñE EHñIETnRE 


En víspera de Halloween, Capcom presentó en Londres 
uno de sus más ambiciosos proyectos para 2004 : 
una aventura de acción ins- 
pirada en Pesadilla Antes 
De Navidad, la emblemáti- 


DD5 GEniD5 CDDD ñ LUUU 

El productor de Ghosts'N Goblins y el director 
de arte del filme original unen sus fuerzas 
El Studio 3 de Capcom, con Tatsuya Mínamí a la cabeza 
(Megaman X, G&G, Resident Evil Zero), es el responsable 
de esta adaptación a PS2 de Pesadilla... con la supervi- 
sión del director de arte del original, Deane Taylor. 




C omo bien saben los mitóma- 
nos de Tim Burton, si hay un 
país donde se siente una 
devoción especial por Pesadilla 
Antes De Navidad, ese es 
Japón. De allí procede 
casi la totalidad del mer- 
chandising surgido desde el 
estreno del filme en 1993. Que 
Square incluyera Halloween- 
town como uno de los escena- 
rios de su Kingdom Hearts no 
fue casualidad, abriendo con 
ello una puerta que finalmente 
ha aprovechado Capcom. 

Disney quería celebrar 
por todo lo alto el déci- 
mo aniversario del 
estreno de Pesadi- 
lla Antes De 


Navidad y encontró en Tatsuya 
Mínamí (director deL Studio 3 de 
Capcom y fan declarado de la 
película) al hombre capaz de 
adaptar el sombrío y cauti- 
vador universo creado por 
Tim Burton para conver- 
tirlo en videojuego. La noti- 
cia se hizo pública en la últi- 
ma feria E3, pero no ha sido 
hasta ahora cuando se ha 
podido ver el juego en acción. 
El lugar escogido para ello, la 
cripta de la Catedral de St. 
Paul, en Londres. La 
fecha, la víspera de 
Halloween. El propio 
Tatsuya Mínamí fue 
el encargado de pre- 
sentar a la prensa 









LR PPiEBEnTñlIIDn 

Una noche de miedo en Londres 

Tras un paseo por las calles mas fantas- 
magóricas de Londres, la cripta de la 
catedral de St. Paul acogió la presentación 
de The Nightmare Befare Christmas, 
con la participación en persona de Tatsu- 
ya Minami, productor del juego. 


<LRnZR- 
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Un pegajoso látigo será ¡a principal 
arma de Jack frente a Oogie Boogie 


europea esta aventura de acción 
que transcurre un año después de 
los sucesos narrados en la 
película. Oogie Boogie ha regre- 
sado para secuestrar a Sally, la 
novia de Jack Skellington. Para 
rescatarla, el soberano de Hallowe- 
entownXenáá que aprender a utili- 
zar su nuevo poder, un látigo fan- 
tasmal al mas puro estilo Simón 
Belmont. Además de la acción, el 
juego incluirá un fuerte componen- 
te de aventura. Jack tendrá oca- 
sión de interactuar con todo el 
plantel de secundarios de Pesadilla 
Antes De Navidad, el alcalde, Zero, 
el científico loco o el delirante trío 
formado por Lock, Shock y 
Barrel. Para asegurarse de que la 
transición película-videojuego S 
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¿Participará Danny Elfman en el juego? 

Coisborador habitual da Tim Burton, Danny Elfman compuso 
para este musical animado el mejor score de toda su 
carrera. Él solito creó la música, las letras e 
incluso fue la voz de Jack en los números musi 
cales (se ve que Chris Sarandon no 
/ / / i, era un gran cantante). 


LR PELICULR 

El clásico cumple 10 años de vida 

Aunque no tuvo gran acogida en su estreno, el paso de 
los años ha encumbrado a Pesadilla Antes De Navidad 
como una de las mejores pelícu- 
\ las de animación de la historia. 
Si aún no la has visto, aquí en 
España encontrarás una sober 
bia edición DVD con escenas 
I ^ inéditas y los dos primeros 
i ] ^ cortos de Burton, incluyen- 
^ I flO do el mítico Vincent. 
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THE niGHTnRñE BEFOñE CHñISTnñE 




Baja ¡a supervisión de 
Deane Tayior, ios grafistas 
de Capcom están realizan- 
do un titánico esfuerzo por 
trasladar ai videojuego el 
peculiar universo de 
Hallaujeentoain. 


B sea perfecta, Capcom y Bue- 
na Vista Int. han contratado los 
servicios de Deane Taylor, el 
director de arte de la película origi- 
nal. Como el mismo desveló a tra- 
vés de un vídeo, el mayor reto está 
siendo recrear en PS2 las texturas 
de los escenarios y personajes del 
filme. Viendo en acción a Oogie 
Boogie (y cómo ha sido adaptado 
a un entorno poligonal), el resulta- 
do no puede ser más prometedor. 
Todavía queda un largo año para 
ver el juego en las tiendas (se 
habla de Halloween de 2004 como 
fecha de lanzamiento) pero los 
espectaculares vídeos mostrados 
en la presentación (todos ellos 
generados por el propio motor del 
juego) son un buen aviso de que 
nos espera algo muy grande. Eso 
sí, aún hay muchos cabos por atar, 
como la participación del reparto 
original de voces de Pesadilla 
Antes De Navidad {Chñs Saran- 


don, Catheríne O'Hara o Paul 
«Pee Wee» Reubens) y, aún más 
importante, la posible incorpora- 
ción de Danny Elfman (autor de la 
banda sonora). En ambos casos, 
Tatsuya Minami evitó pronunciar- 
se respondiendo a ambas pregun- 
tas con un socorrido «lo estamos 
intentando». Londres fue el prime- 
ro de los tres eventos mundiales 
celebrados por Capcom para pre- 
sentar en sociedad el proyecto 
Nightmare Befare Chn'stmas. 
Los otras dos citas tendrían lugar, 
días más tarde, en Tokio y Las 
Vegas dando el pistoletazo de 
salida a un año de conmemoracio- 
nes con las que Disney quiere 
homenajear a su película de ani- 
mación más oscura y notable (se 
habla de un reestreno en cine). El 
punto final lo pondrá este sensa- 
cional lanzamiento para PS2 que 
seguro arrasará entre los numero- 
sos fans de Tim Burton. I 




□ 28 





'jV ’jV'j'A b¡\ í’¿íu\'ómiíwpín 

’jvyy’j’Aíljyjfj'jírkcüííj 

YA A LA VENTA 







Soft logo are trademarfcs of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countrles. 
and “Playstation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
iReserved. QameCube registered trademarks of Nintendo Inc. All Rights Reserved. 



LA VERSION OFICIAL 
PICE QUE ME MATAPO 
AL PRESIPENTE 


y LOS MECMOS 




ASI LO PEMUESTRAN 



\ ^ 7 '. 




i 



J 


^ I 










Totalmente en 

castellanOy 


www.pegi.info 


POCO MAS se puepe pepip a un titulo como xiiy 

pues LO g^TieNe T OPO" RevisrA OFICIAL pe plamstation 2 

esTA A uÁLTUPA pe LOS Ajejppes swooT-eM ups 

pe PSS'Sí®^ íAHK PUWMANÍAM^e i} 

’eL Meuop swoorep pe esre Ato” ^^^^tíoesessxx* mo 3 

’.;.UNA AuréíncA ppuesA pe MAPUPez papa la industpia” 
'...UNA ^ US ApyesTAs M/ís iNrepesANTes eN esTA 
CAMPAÑA N/S\/IPeÑA." MerasrAnoN 


XIII-THBGAMB.COIÍ 


UBISOFT S.A. Complejo Europa Empresarial. Editicio 
C/ Playa de Liencres 2. 28230 Las Rozas (Madrid). Tel. 00 34 916 404 60( 


Juégalo en tu móvil en 





sumaria 


ano 2004: Máximo VsArmy OfZin. Al igual que la primera parte, 
Susumu Matsushíta ha firmado los diseños de este nuevo Máximo, 
algo más alejado del universo Ghosts'N Goblinsque su predecesor, pero 
que conserva aún la principal seña de identidad de la saga: su protago- 
nista va perdiendo su armadura bajo el contacto enemigo hasta acabar 
combatiendo en calzoncillos. En esta ocasión, Máximo no combatirá a 
los zombis y fantasmas habituales de la franquicia G&G, sino a un ejérci- 
to de mechas; la armada de Zin a la que se refiere el título, empeñados 
en laminar a cuanto humano se ponga a su alcance. Tras el aluvión de 
críticas vertidas hacia el primer Máximo por su desproporcionada dificul- 
tad, Capcom Productíon Studío 8 la ha suavizado bastante y ha habili- 
tado por fin la opción de grabar partida en cualquier momento. Estos dos 
pequeños detalles consiguen hacer de Máximo VsArmy OfZin una 
experiencia más accesible para todos los usuarios, aunque sea a cambio 
de sacrificar parte de la vida del juego. Y las novedades no se acaban 
aquí. Además de equiparse con diferentes clases de calzoncillos (unos 
blindados, otros dotados de poderes mágicos, etc.), Máximo cuenta 
ahora con un aliado realmente poderoso: La Muerte. Si en la primera 
entrega, la segadora de almas ejercía de simple tendera (suministrando 
continúes B cambio de monedas) ahora pasará a la acción, decapitando 
mechas a toda pastilla con ayuda de su afilada guadaña. Ambos forma- 
rán una pareja imparable en este arcade. que no llegará a las tiendas 
hasta bien entrado el año 2004. Paciencia. I 
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MAXIMO VS 
RRMY ÜF ZIN 


Plucho má5 Fácil 


L| accesible que la primera parFe. 5e ha mejorada el 
sisFema de aFaque. Las diseñas de naFsushiFa san sensacionales. 


Los zombis han dado paso 
al terror tecnológico 


Un ejér- 
cito de 
mechas 
causa el 
pánica. 


I Máximo Vs 
Rrmy Of ZIn . . 

I Los Sims 
Toman La Calle 

I Batman Bise 
□f Sin Tzu . . . 


I Sphinx y La 
Maldita Mofnfa 

I Rrc The Lád 
TOTS 

I Tak Rnd The 
PoLuer Juju . . 

I Fall Out 
Brotherhood « 
□f Steel 


Muerte... 

...camina contigo 

En determinados 
momentos, cuando la 
barra de almas recu= 
peradas esté repleta, 
Máximo podrá trans- 
formarse en la misma 
Parca, desatando una 
ola de caos v^nuerte. 


You deserve o reward! 

You «m use your kolns -to buy 
some-thing -from -the Peddier. 
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Entre los 
nuevas 
objetos se 
encuentra 
el rocódro- 
mo o la 
scooter. 


La diversión de nuestros 
Sims será fundamental. 


Crea a tu Sim 

El juego incluye un Editor 

Gracias a él podremos variar la apa- 
riencia externa de nuestro Sim, sus 
cualidades para la convivencia e 
incluso su horóscopo. 


Un segundo jugador podrá participar en la 
misma consola o a través de Internet. 


canpRñíR: 

A 

ELECTROniC RñT5 

A 


□ 

DEERRPiDLLRDDñ: 

Q 

HRXIS 

m 


c 

DI5TRIBUIDDR: 

m 

ELECTñDni: RRT5 

□ 


v 

PRÍ5 DE DRIGER: 

V 

E5TRDD5 uniDG5 

□ 

GÉREPiO: 

Q 

SinULRDDñ 


FDRnRTD: 


DUD-PiOn 


UER5IÚR: 


PRL 


JUGRDDRE5: 


1-E 


FEEHR DE RPRPiICIÚR: 


5 DICIEnBPiE EDG3 





Como reconocieron los propios programadores 
del juego en una reciente visita a la sede de 
Electronic Arts en España, una de las peti- 
ciones más acuciantes de los seguidores de 
este fenómeno social conocido como Los Sims 
posibilidad de que sus «creaciones» 

pudieran abandonar el vecindario en el que viven y visitar otras localiza- 
ciones. Pues bien, esta súplica ha sido escuchada por los desarrolladores 
de Maxis en su nuevo programa, exclusivo para 
las consolas de nueva generación. Tras una prime- 
ra entrega para estas consolas en la que no se 
incluían demasiadas novedades con respecto a la 
de PC, en Los Sims Toman La Calle se ha modi- 
ficado el concepto del juego. Controlando a un 
solo personaje deberemos elegir una carrera entre 
diez disponibles, a cada cual más original: atleta, 
víctima de la moda, científico loco, gángster... 

Según nos decidamos podremos visitar nuevos 
lugares y tener acceso a diferentes objetos, perso- 
najes e interacciones sociales (bailar, pedir pasta, enrollarse, alabar...). 
Comenzaremos nuestra «aventura» viviendo con mamá, pero pronto 
podremos independizarnos y mudarnos a casa de una amiga. Desde allí, 
una vez que ascendamos en nuestro trabajo (para lo cual tendremos que 
subir las características de nuestro personaje) abriremos nuevos entor- 
nos que visitar o incluso mudarnos a los mandos de algún vehículo. El 
desarrollo se divide en diferentes objetivos concretos que tendremos que 
cumplir, desde aprender a cocinar a preparar una exposición, pasando 
por entablar amistad con los Sims residentes en nuestra vivienda. I 


<Habrá un 
total de diez 
carreras 
profesionales 
que 

desempeñar> 


La uEPsián para PlaqSI’at'iDn b será la única que saparhará el moda nul- 
rijugadon a trauéa de Inrernel". 


La beha de que dispanemas es bast’anre bruscaj aunque nos han prame- 
rido que la uersián Final será mucho más suaue. 
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PlayMania; lo/io “Un nuevu clásico para PS2 Una mezcla genial de plataformas, 
conducción y acción, gue divierte como pocos y asombra con su técnica" 

HobbyConsolas: "Carreras, disparos, plataformas, skateboarding. sin duda, este juegazo 
lo tiene todo para divertir [ j Llega la aventura total" 

Revista Oficial de PS2: "Impresionantes efectos de luz, motor gráfico insuperable, 
modelado de personajes perfectos, localizaciones de ensueño “ 
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... ñunquE a más de un usuariD su nacánica podría paracerlE dEmasiado 
sinplE. Es cuEsrion da gushos. 
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RISE ÜF SIN TZU 

El señor de la noche se lía a 


mamporros en Gotham 


Cuatro personajes: Batman. 
Batgiri, Robín y Nightujing. 


Jim Lee 

El padre de Sin Tzu 

Lee es desde hace años 
uno de los artistas punte- 
ros dentro del universo del 
cómic. Actualmente dibuja 
una de las series mensua- 
les de Batman. 




En una época an la quE rodo Handa a complicansE ínnECEsanianEnrEj la 
sancilla nacanica da asra Barman as un uandaual da aína Frasco... 


suixTf 
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CDnPRftí|i 
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nESHRHOLLRIIDn; 

UBI SOFT nuniRERL 


DiSTRiBuinan 

UBI SOFT 


PRÍ5 lE DBIBEn^ 

CRORDIÍ 


CRORDA *^1 

EÉnERO: 


BERT’En-UP 


Con sabor y mecánica de beat'em-up clásico, 
este segundo Batman con sello Ubi Soft 
cuenta con una aportación de lujo: Jim Lee. 
Este reputado dibujante, uno de los de mayor 
éxito en Estados Unidos y fundador junto a 
Todd McFarlane de Image, ha diseñado en 
exclusiva para este juego un nuevo villano. Sin Tzu. Junto a él aparecen 
otros tres conocidos canallas del universo Batman: el Espantapájaros, 
Bañe y Clayface. Para compensar un poco las fuerzas, el justiciero 
enmascarado cuenta con el apoyo de Robin, Batgiri y Nightwing (el 
antiguo Robin). Tras elegir personaje, uno o dos jugadores se lanzarán a 
una frenética pelea por las calles de Gotham, los pasillos del asilo/pri- 
sión de Arkham y otras localizaciones a lo largo de 12 misiones. 

En una época en la que muchos juegos atormentan al usuario con un 
desarrollo confuso y complicado, Batman: Bise OfSin Tzu recupera la 
añorada mecánica del «zurra al malo y sigue adelante» que tan buenos 
momentos nos brindó en el pasado {Final Fight, Double Dragón...). Ese 
aire de clásico no está reñido con la variedad, ya que cada personaje es 
capaz de desarrollar hasta 35 ataques diferentes, entre artes marciales y 
batgadgets, mientras patea el trasero de unos cuantos delincuentes. 
Teniendo en cuenta que Batman: Bise OfSin Tzu está firmado por la 
misma gente que nos sorprendió en el pasado con el Batman: Vengeance 
o Spiinter Dell, la expectación hacia este juego es máxima. I 
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A LA VENTA EN DVD 
EL 19 DE NOVIEMBRE 
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Una apuesta bastante atrevida pues no sólo 
argumento y localizaciones están inspirados 
en la época de los faraones, sino que su desa- 
rrollo posee el auténtico esquema de la crea- 
ción de una pirámide; enigmas, puzzles, labe- 
rintos, acertijos y acción. THQ ha construido 
una aventura para que aquel que ose adentrarse en el místico mundo del 
Antiguo Egipto de Sphinxse sienta como un auténtico profanador de 
tumbas, ya que tendrá que emplear su ingenio y agudizar sus sentidos 
más instintivos para saber cómo afrontar los desafíos que se presenten, y 
qué camino han de tomar Sphínx y La Momia. A lo largo de 5 extensos 
mundos tendrás que guiar a un templario guerrero egipcio o a su diverti- 
dísima compañera La Momia para recuperar las coronas robadas de 
Egipto. Dependiendo del nivel será uno u otro el que tenga que hacer 
frente al reto; así Sphinx afrontará los de más acción al disponer dife- 
rentes artilugios como una espada para derrotar al enemigo o los escara- 
bajos, capaces de roer cualquier material. La Momia tendrá que asumir 
las fases en las que se requiere agudeza mental para sacar partido a sus 
cualidades (puede atravesar barreras, sus vendas se pueden incendiar o 
congelar. . .). Sin duda, se trata de un juego muy original y divertido, pero 
con un alto nivel de dificultad que incluso puede llegar a frustrar al más 
iniciado en este tipo de géneros. Esperemos que en la versión final la 
complejidad de las misiones sea suavizada. Al igual que el movimiento de 
cámara, que es tan rápido que llega a marear. Gráficamente es muy visto- 
so con personajes (un total de 150 secundarios) perfectamente modela- 
dos y escenarios inspirados en una de las siete maravillas del mundo. I 




Guerrero 
□ Momia 

Dos estilos de juego 
muy diferentes 

Aunque la parte de La Momia 
es la más compleja, es la más 
divertida, y sacar provecho de 
sus cualidades nos llevará 
algún que otro quebradero de 
cabeza. Sin embargo, en las 
fases de Sphinx la acción 
estará más presente. 
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Ingenio y destreza para 
evitar los malvados planes 
de Set, el Oios del mal 


InrEPEsanhe riEcánica da juago púas cada parsonaja aFraca un ebHId da 
juago diFaranra: inganio y E5l-pa|-agia con La riomia y acción con Sphinx. 



La complajidad da algunas Pasas as algo alauada y al mauimianl-D da 
cánapa as suaua papo danasiado pápida. 



Ls cualidad más importante de 
La Momia es su inmortalidad, 
descubre de i o pue es capaz. 


SPHINX 

Guerrero egipcio cuya 
misión es recuperar 
las coronas robadas 
de su reino. Cuenta 
con diferentes armas 
como una espada, 
dardos y escarabajos. 






Somos el deporte. 
www.tcm.ea.com 


r 

f 



- Plantea la estrategia 

y habla sobre el campo 


r 

Sácale más partido a FIFA Foatball 2004 con Foatball Fusión. 
Total Club Manager 2004 te permite escoger tu equipo favorito, diseñar sus tácticas 
y técnicas de entrenamiento y llevarlo a lo más alto. Ahora y gracias a Foothall 
Fusión podrás jugar por primera vez todos los partidos con FiFA Footbail 2004. 

Desde el banquillo o sobre el campo. Todo el fútbol a tu alcance 
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a saga 
fin llGga a 


le RPG de Spny por 
'□pa en si!i mejor 


Desarrollado por la poco conocida compañía 
Cattie Cali (creadores de otro RPG inédito 
en nuestro país llamado Tsugunai: 
Atonement), Are The Lad: TOTS es la 
quinta entrega de una saga que comenzó 
poco después de la aparición de 
Playstation, pero que desgraciadamente nunca llegó a aparecer en 
Europa. Hace relativamente poco, Gamo Arts reunió toda esta saga 
en un solo y lujoso packy la distribuyó en EE.UU. bajo el nombre de 
Are The Lad Collection. Para los que no conozcan estos juegos, se 
trata de un acercamiento muy peculiar a los RPG por turnos. Varios 
personajes que iremos reclutando a medida que avancemos se unirán 
a nuestra compañía mientras entablamos batallas que se desarrollan 
bajo una especie de tablero, en las que la estrategia y la colocación 
de nuestras unidades será fundamental. Algo parecido a lo visto en 
títulos como Final Fantasy Tactics o Vandal Hearts, aunque con un 
desarrollo mucho más sencillo y con mayores dosis de exploración. 
Esta quinta entrega nos presenta una historia totalmente original. Los 
dos protagonistas, Darc y Kharg, pertenecen a dos razas diferentes 
que se encuentran siempre en confrontación. Sus dos aventuras indi- 
viduales se unirán en un punto y a partir de entonces comenzará su 
lucha conjunta por acabar con una amenaza que pretende destruir 
ambos mundos. Aparte de estos dos personajes, podremos reclutar 
hasta doce más que mostrarán sus diferentes habilidades durante las 
constantes batallas. Además, Are The Lad: Twilight Of The Spirits 
promete más de sesenta horas de juego. I 


CuandD pEnsábanos que e5|-e l-ri-ula [al igual quE sus anl-ECESDPEs] nn 
llEganía a Eurapaj Sanq C.E. nas sarprandE can su distribucian. 


ni gnáFica ni jugablEmEnhE ESfá a la airura dE las fíl-ulas da Squara Enix. 
Rún habrá quE Esparar hasfa eI ana praxina. 


Batallas 

La estrategia es la clave 

Las luchas en ATL: TOTS se 
desarrollan por turnos, pero 
de una manera que recuerda 
a los juegos de estrategia. 
Nos podremos mover y 
atacar por todo el mapeado. 



<Este título 
promete 
más de 
sesenta 
horas de 
juego> 
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Cientos de guerreros entre los que elegir. 


Personaliza armas, armaduras, habilidades-todo. 


Experimenta más de 500 encuentros únicos. 


Prepárate para combatir en tierras exóticas. 


UN KPG EPICO DE GDADTADOKES 


Tras la paz que siguió a la Gran Guerra, el arte de la guerra se practicaba en la arena. Las escuelas de gladiadores de lejanas tierras se endurecían 
en las ligas locales esperando competir en los gloriosos torneos de Imperia. Esto es Gladius, un RPG épico de gladiadores que te llevará a todos 
los rincones de la tierra mientras reclutas, entrenas y diriges tu propia escuela de gladiadores. Lucha con cientos de mortíferas armas. Emplea 


poderosa magia. Y domina la danza de carne y acero. Gladius. Tu vida comienza y termina en la arena. 


W W W. ( J L AD I UT S . C o M 





LA FAUNA 

La interacción 
con los animales 
es necesaria 
para avanzar por 
las fases. 
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Fruto del acuerdo entre Níckelodeon y THQ, 
además de títulos más que dudosos como los 
basados en las aventuras de Jimmy Neutrón o 
Sponge Bob, nos llega este TakAnd The 
Power OfJujif, un juego que, a pesar de no 
estar basado en ningún personaje de dibujos 
animados, se perfila como una de las mayores apuestas de la compañía. 
Y es que este título de plataformas en tres dimensiones aterrizó pocos 
días antes del cierre de la revista y, en contra de lo que se podía pensar, 
ofrece un reto de lo más atractivo para todos los jugadores. Tak pertene- 
ce a una tribu del Amazonas y tendrá que devolver a su lugar unas pie- 
dras mágicas que han sido robadas. Para ello, podrá utilizar sus habilida- 
des con el salto, el uso de diferentes armas y utensilios como una vara 
que le ayudará a saltar más alto, o una cerbatana con la que disparar a 
distancia. El juego se compone de varios mundos diseminados alrededor 
del pueblo de Tak, que sirve de base de operaciones. Aunque al comien- 
zo las dimensiones y el número de estos mundos parecen insuficientes, 
tendrás que visitarlos varias veces, y en cada una de estas visitas ten- 
drás que tomar rutas distintas. El punto fuerte del juego es el sentido del 
humor que destilan sus personajes y situaciones. La selva de Tak está 
habitada por todo tipo de faunas que ayudarán al joven guerrero de las 
maneras más inverosímiles que podáis imaginar. ■ 



ñBFnEBcanre comn pacas en una épaca en la que la maL|aría de rírulas 
dasHIan prehEnciasidad q aíPES dE grandEza na nEPEcidas. 
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Cana ha acuppida EnhPE algunas nÍEnbnas dE la PEuisraj su ppacEdEn- 
cia q apapíEncia puEdE hacEP quE se Ie juzgus EPPánEanEnFE. 


Las monturas 

Tak no necesita coche 

Rinocerontes, avestruces e 
incluso gorilas serán los méto- 
dos de automoción que podrá 
utilizar Tak en su periplo por la 
selva del Amazonas. 


Tak podrá hacer uso de 
varias armas con poderes. 


TFIK RND THE 

PÜUiER t ÜF JUJU 

*, «• 

THQ y Níckelodeon presentan a un 
nuevo «héroe» de acción 




nzamiento; 28.1 
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Quizá nos gust'aba más la ambiEnl’acián nEdíBual. Las ESCEnanias na san 
Tan dEralladas cama ñas gus^an^a. 


Para 

recuperar 
energía 
utilizare- 
mos ios 
«stim- 
packs» 


- i 

— ii\ 


Antes de volver a convulsionar el mercado 
con la segunda entrega de su obra maestra, 
Baldur's Gate: Dark Alliance, los programado- 
res de Interplay nos tenían reservada una 
gran sorpresa a todos los que disfrutamos 
con este tipo de juegos, mezcla de RPG «a la 
americana» y juego de acción. Se trata de 
Fallout: Brotherhood Of Steel. La saga de 
este nombre es ya muy conocida para los juga- 
dores de PC, pues se trata de una de las series 
de RPG/Estrategia más conocidas y su origen se 
remonta a mediados de los noventa. El mundo 
en el que se desarrolla parte de la idea de que 
en la década de los cincuenta ocurrió un gran 
cataclismo nuclear a causa de la Guerra Fría 
(algo que muchos temían pero que afortunada- 
mente nunca sucedió). Así pues, en el futuro los 
pocos supervivientes viven en tierras desoladas, 
conocidas como Wastelands. Se impone la ley 
del más fuerte y los habitantes de los poblados 
tienen que luchar contra motantes y todo tipo de 
bandidos. El desarrollo, así como el motor gráfi- 
co utilizado, es idéntico al de el ya mencionado 
Baldur's Gate: Dark Alliance. Bajo una perspectiva 
cenital deberemos explorar amplísimos escenarios 
dando buena cuenta de los cientos de enemigos que aparecen. Podre- 
mos elegir entre cuatro personajes, cada uno con sus características 
propias, y hacerlos evolucionar a través de los puntos de experiencia 
que consigamos al acabar con los rivales y al cumplir las misiones que 
nos encomendarán determinados personajes secundarios. I 


La saga «Fallout» 
cuenta con tres entre- 
gas para PC. 


Toda la jugabilidad dE Baldur’s GahE can una nuEua anbiEnradán Fururis- 
Fa L| naL|ar usa dE las armas dE larga alcancE. 




<Podremos 
encarnar a 
cuatro 
personajes> 


ÜUT: 

HOOD 


Interplay presenta el preludio 
a Baldur’s Gate: Dark Alliance 2 


BG:DR2 

Próximamente 

Estas navidades 
Interplay nos 
ofrecerá la 
continuación 
del mejor 
Action RPG 
que ha apa- 
recido para 
PS2. 
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COMO SI NO EXISTIERAN YA SUFICIENTES RAZONES 
PARA DISPARAR A LA TV. 

Llega una nueva entrega del mrtico arcade de pistola: Time Crisis 3. Con mejores 
gráFicos, la posibilidad de elegir entre distintas armas, con modos de juego 
exclusivos para PlayStation 2 y la posibilidad de utilizar la pistola G-CON 2. Por si 
no era suFiciente la programación habitual para guerer Fundirle los plomos a la tele. 


www.timecrisis-3.com 


PlayStation.2 




descárgate lo último 
en www.ociomovil.com 


Regala una melodía 

Envía REGALOPS seguido de un espacio 
y la referencia de la canción ai 5354. 

EJ: REGALOPS LEAGUE 

No disponible para melodías polifónicas 


¿te aburres? top tonos polifónicas 


Te aburres en el autobús, en clase... 
^ te desesperas esperando. 

> Utiliza tu móvil para jugar en 

cualquier parte con los mejores 
juegos JAVA. 



Going under/Evanescence 
Numb/Linkin Park 
Enter sandman/Metallica 
Send you love/Sting 
Back in black/ACDC 


especial 

navidad 


Tipo de juego; acción 
Descripción: Defiende tu ciudad de todos los barcos que pretenden 
atacarla. No dejes ni uno a salvo. 

Móviles compatibles: Motorola T720 y Nokia 3650 y 7650 



Pero mira como beben 
Noche de paz 
Last christman/Wham 
Jingle bells 
25 de diciembre 
Feliz Navidad 
Es Navidad/Rosana 
El tamborilero 


beben ; 
nochepaz | 
christmas | 
jingle j 
fum i 
feliz i 
navidad : 
tambor i 


Tipo de juego: acción/deportes 
Descripción; El último campeonato de ski está a punto de empezar 
^ y en tus manos está la posibilidad de llegar a la gloria. 

Móvilee compatibles; Nokia 3410, 35101. 63101. 6610. 7210. 7650 


Teléfono de Atención al cliente; ¿ 
Más juegos en; 

Coste mensaie 0.90 + IVA (3 mensajes) 


1 640 4811 

.ociomovil.com 


INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 con el texto TONOPS 
para bajarte un tono y POUPS para bajarte una 
melodía polifónica, seguido de un espacio y la 
referencia de la melodía elegida. 

Ej; TONOPS FALUN o bien POUPS TRAVIS 



■ )CK 

Agradecido/Rosendo 

agradecido 

viole ;■ 

6etittogether/Seal 

Seal 

Lightmylire/Tbe Doors 

myfire ! 

Terminator 

terminator 

Satisíaction/RollingStones 

satisfaction » 

Smallville 

smalivilie 

Víspera de todos los santos/Los Suaves víspera ■ 

Indiana Jones 

indiana 

Sweetdreams/Marilyn Manson 

sweet ! 
• 

Superman 

superman 

No es lo mismo/Alejandro Sanz 

mismo 

Desafio total 

desafio 

Faint/Linkin Park 

faint ; 

Shrek 

shrek 

Ojos de serpiente/Fito y los Fitipaldis serpiente ¡ 

BennyHill 

benny 

Wewillrockyou/Queen 

rockyou i 

Loca academia de policía 

academia 

Business/Eminem 

business ¡ 

Blade Runner 

blade 

Getbusy/Sean Paul 

busy ; 

James Bond 

bond 

Fallin high/Saíri Dúo 

failin i 

Misión Imposible 

misionl 

La costa del Silencio/Mago de Oz 

costa ; 

Shin Chan 

shinchan 

Wildestdreams/lron Maiden 

wíidest ^ 

LosSimpsons 

simpsoid 

Volver a disírutar/EI Canto del Loco 

volver ’ 

Rasca y Pica/Los Simpsons 

rasca 

Rosas/La Oreja de Van Gogh 

rosas 1 

Rocky 

rodty 

Ifsyourduty/Lene 

duty i 

CSIMiami 

Gsimiami 

1 

Elabandonao/Elefantes 

abandonao i 

Futurama 

futuramd 

YinYang/JarabedePalo 

yinyang ¡ 

, Matrlx 

maíri;-: 

Afuego/Extrenioduro 

afuego j 

TombRaider 

¡ara 

Satellite/Pod 

POD ! 

' Superdetective en Hollywood 

superdetectivf 

Re*offender/Travis 

^vis ' 

' StarWars 

starwars 

Trouble/Piiik 

troubie i 

: Torrente 

apatruliandf 

Clocks/Coldplay 

docks 1 

! Tequila/Café Quijano 

tequila 

Bad day/Rem 

bad 

1 Himno Real Madrid 

madiii 

Startme up/Rolling Stones 

start 

: Himno Barcelona 

baredon: 

Winds ofchange/Scorpions 

winds 

: Himno Valencia 

vaiertclí 

Down/Junior 

júnior 

Himno Deportivo 

depor 

Borntorun/BruceSpringsteen 

bom 

; Himno Atlético de Madrid 

atleticf 

You are my number one/Smash Moutb number 

: Himno Betis 

bstk; 

Sweetchild o mine/6uns& Roses 

child 

¡ Himno Real Sociedad 

soctodail 

Whitetlag/Dido 

flag 

: Wearethechampions/Oueen 

Champion i 

One/Metallica 

one 

! TheCliampionsLeague 

league 



ora puedes con SONOCLiP. Son tonos de sonidos reales en exclusiva para tu móvil: animales, ambientes, 
otos especiales, cortes musicales... Da un toque de realismo a tu móvil y llénalo de SONOCLiPS. 

lia SONOPS ai 5354 seguido de un espacio y el SONOCLIP que deseas. EJ; SONOPS CERDOS 



ovejas 

vacas 

coches 

selva 


bebes 

caballos 

cerdos 

ranas 


patos 

pólice 

gallos 


ífei' 



nota 


hlphop 


tango 


MOVILES COMPATIBLES: Nokia: 3600, 3600, 3650, 
5100, 6220, 6600, 7650. N-Gage - Sony-Encsson T68i, 
P800, P802. T310- Phillips Fisio 820. 825 * Siemens S55, 
SX1, MC60 - Sagem myX-6 - Samsung D700 • Motorola 
A920 - Benq P30 - Alcatel One Touch 535 y 735 







OCIOMOVIL 5354 

todo lo que suena y todo lo que te gusta, ahora en tu móvil 


sa I va pa n ta 1 1 as 




INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto. 

E]:F0TOPSO101 


logos postales 


especial 

navidad 



k-k-k- 

reyes 

santa 



INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOPS para bajarte un logo y POSTALPS para bajarte una postal, seguido de un espacio 
y la. referencia del logo o postal que desees. Ej: LOGOPS NOFUMAR o bien POSTALPS MATR1X2 


nombres 



nombres de cine 


¡ IC-TAifeEíL-Oi 

Cañero 

iCgilERiOj 

H módelo 19 1 

1 modelo 20 



! Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBREPS seguido de un 
j espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el número del modelo 
; elegido. Ej.; NOMBREPS CAÑER013 


i MAXInombres instrucciones 




¿Quieres tener tu nombre más grande? 
Envía ai 5354 el texto NOMBREGPS seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieres junto 
con el número del modelo elegido (VER modelos de 
NOMBRES). Ej: NOMBREGPS CAÑER019 


.salvapantallas 

animados 





Envía un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS seguido de un espacio y la 
referencia del salvapantallas escogido. 

Ej; ANIMADOPS MATRIX 


WAKTSD 




WAHTSD 

' É: 

’ MATIAS 

niWAHm.OGD OQO cSs 
^ ¿k£ cr alr.’e 


WAHTinD 




MONICA 


Para encontrarte entre las más 
buscadas del Oeste solo tienes 
que enviar un mensaje al 5354 
con el texto WANTEDPS 


Lleva los colores 
de tu equipo en tu móvil 

Envía al 5354 un mensaje con el texto LOGOUGAPS 
seguido de un espacio, el código numérico de los 
colores que te gusten otro espacio y tu nombre o 
apodo seguido de otro espacio y el número del dorsal 
que quieres que aparezca en tu móvil. 

Ej: Si quieres el fondo del Madrid con el nombre 
Sergio y el dorsal 23 envía LOGOUGAPS 14 
SERGIO 23 
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Coste por mensaje 
0,90 euros + IVA 
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Disfruta con la cara que pondrán tus amigos con las bromas que hemos preparado. 
Envia BROMAPS seguido de un espacio y ia referencia de la broma elegida al 

5354. Ej; BROMAPS CURSO 

Agencia matrimonial (referencia matrimonio) 

Roristeria El Cardo (ref. floristería) 

Declaración para ella (ref. declaraella) ^ 

Declaración para él (ref. dedarael) M 

Supermercado El Precio (ref. super) M ^ 

Curso jardinería (ref. curso) ^ 

Productora TV (ref. productora) 

Bronca de novia para el (ref. broncaef] . : 

Confirmación viaje romántico (ref. viaje) " — 






























I NFS Undergmund GM8 

I Ghosthunter 052 

I Medal Of Honor R.5 056 


I True Crime Streets üf LR062 
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I Beyond Good & Evil 070 
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I Ratchet &Clank TRT 076 


I Buscando R Nemo 078 
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I The Simpsons H&R 082 

I KYR 


I Total C. Manager 200M ..088 
I LÜK: Defiance 
I Time Crisis 3. 

I 5UURT G5T 

I T. Hauuk’s 
I Robin Hood 
I NBR 2KM 
I Loony 
I Broken 
I The Hobbit 
I Dragón Ball^ 

I Bloody ROi 
I Gladius.... 

I Backyard LUresíjln 

.■í 

I Gladiator 
I UUallace S. 

I Crash Nitro Kart ^ 

I Club Football 
I Buffy Chaos Bifes i 126 
I Splashdouun RGUJ^.... 128 
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Carrera Drag 


Un espectáculo de aceleración 
y velocidad extremas 



Este novedoso concepto de carrera 



ninar flrráa 


Li I Úí«;idü ^¡^n□50 

Ri I Frena de nana 

La I Bajar riarcha 

Be I Subir Plarcha 

Saiecr I PiBsrablEcer Cache 
5fpr I Pausa/rienú 


Frena/n. ñfráa 


Dirección 


Dirección 


ñcel./Frena./Rf-r. 


LNORCNDI 


introduce al jugador en una lucha por 
la máxima aceleración y velocidad, y 
exige que cambie de manera manual 
a ser posible en el rango óptimo de 
revoluciones para aprovechar toda la 
potencia. Te podrás olvidar de la 
dirección porque el coche se man- 
tendrá por el carril hasta que tengas 
que cambiarte a otro. Además, ten- 
drás que combinar el Óxido Nitroso, 
sortear el tráfico y tener cuidado con 
la temperatura. 




Multiplicaremos la potencia 
con el Óxido Nitroso acele- 
rando estrepitosamente. 


NEED FÜR SPEED 

UNDERGROUND 


Tuning a todo gas con Electronic Arts 


última entrega, podremos introducirnos en 
el fascinante mundo del Tuning. En NFSU 
se ha incluido un modo principal de juego 
llamado Underground úonúe comenzarás 
desde lo más bajo con un coche de serie 
que irás mejorando o cambiando con el 
crédito obtenido en las victorias. Las 113 
pruebas que tendrás que superar para 
acabarlo están repartidas en diferentes 
tipos de carrera con tres niveles de difi- 
cultad a elegir. El primero. Circuito, ofrece 
la típica carrera de varias vueltas; en 
Spr/nf tendrás que superar un tramo en un 
solo intento; para vencer en Drag atrave- 
sarás tramos de una pasada con la máxi- 
ma velocidad y aceleración; el continuo 


trompo será la norma a seguir 
en Derrape y no entrar el último en la 
meta será la única posibilidad de vencer 
en KO por vueltas. Los diferentes circuitos 
están repartidos por el interior de una ciu- 
dad, creados con gran lujo de detalles y 
efectos visuales que generan realistas 
escenarios con tráfico, y algunos objetos 
para destrozar. El potente sonido genera- 
do por el vehículo irá transformándose a 
medida que añadas mejoras mecánicas, 
pudiendo distinguir los sonidos particula- 
res de la caja de cambios, el turbo, el 
Óxido Nitroso o el del motor-escape. 
Empezarás con la posibilidad de elegir 5 
coches de serie hasta completar los 20 


<Las más de 
100 misiones 
del modo 
Underground 
darán mucho 
juego> 


La clásica saga de conduc- 
ción Need For Speed de EA 
siempre ha conseguido que 
A X D O disfrutemos de buenas dosis 
de velocidad desde sus comienzos en 
3DO y PSone. Ahora, con su esperadísima 


DERRAPE 

En este tipo de 
carrera tendrás que 
«trompear» todo el 
tiempo intentando 
estar lo más torcido 
posible para multiplí 
car los puntos y ven' 
cer en esta prueba . 




NEED FÜR 5PEED: UNDERGROUND 




TU PORTADA 

Al vencer en ciertas 
carreras importantes sal- 
drás en la portada de las 
más importantes revistas 
reales de Tuning. 


LLANTAS 

Podrás aumentar el tama- 
ño de las pulgadas con 
nuevos diseños eligiendo 
entre las más importantes 
marcas del sector. 


LA HISTORIA 

Gracias a unas cuantas 
FMV y a una pequeña 
trama irás adentrándo- 
te en este trepidante 
mundo de la velocidad. 


CONSEJOS 

Las pantallas de carga 
ofrecerán interesantes 
recomendaciones sobre 
el juego para sacarle 
mayor rendimiento. 


^ modelos del juego, todos ellos diseña- 
dos con sus particularidades estéticas y 
repartidos por marcas como, Volkswagen, 
Honda, Mazda y muchas más. La portento- 
sa variedad en las mejoras visuales que se 
irán activando, ofrece un amplio abanico 
de posibilidades a la hora de modelar la 
máquina, pudiendo así modificar la carro- 
cería, las llantas, la pintura, las pegatinas y 
los vinilos. Dentro de la carrocería podrás 
cambiar el parachoques delantero, el tra- 
sero, los faldones, el alerón, el capó, la 
toma de aire del techo y el kitóe ensan- 
che, transformando completamente el 
diseño original con impresionantes y agre- 
sivas nuevas formas. En el apartado de las 
llantas podrás aumentar las 
pulgadas y elegir el diseño 
entre marcas como BBS, 

Enkei, Kónig... 

Los accesorios incluyen neo- 
nes de variados colores, más 
faros delanteros y traseros, 
nuevos silenciadores del tubo 
de escape y tintado de crista- 
les. La pintura ofrece un aca- 
bado brillante, metálico o nacarado 
pudiendo pintar independientemente cada 
una de las partes del vehículo. Las pegati- 
nas que se pueden añadir a la carrocería 
hacen referencia a las marcas que apare- 


cen dentro de A/FS¿/ mientras que los vini- 
los son diseños de diferentes estilos que 
podrás repartir en cuatro capas creando 
nuevos acabados. Para conseguir todos lo 
adhesivos habrá que sumar la máxima 

cantidad posible de puntos de 
estilo, que se podrán conse- 
guir de diferentes maneras 
durante la carrera y que se 
multiplicarán en función de 
las modificaciones visuales 
que haya. El otro tipo de 
mejoras incrementará el ren- 
dimiento del coche en los 
parámetros de aceleración, 
velocidad máxima y manejo alterando el 
motor/tubo de escape, la transmisión, los 
neumáticos, ECU y sistema de combusti- 
ble, el turbo, los frenos, la reducción de 
peso, la suspensión y el Óxido Nitroso. 


A TODO GAS 

Tendrás que intentar 
salir lo más rápido 
posible esquivando 
el tráfico y las pro- 
pias encerronas que 
comprometerán tu 
victoria ¡Písale hasta 
el fondo! 


Estos kits están divididos en tres niveles 
(Urbano, Profesional y Máximo Rendi- 
miento) y además habrá que elegir entre 
distintas marcas existentes dentro de la 
competición de altas prestaciones como 
Yokohama, Brembo o HP Racing entre 
otras. La posibilidad de conectarse On- 
line, hasta cuatro jugadores simultáneos, 
aumenta las posibilidades de juego com- 
pitiendo en cualquier tipo de carrera a 
través de banda ancha, d 


<NFSU 
ofrecerá 
duelos On- 
line para 4 
jugadores> 


Tuníng 

Tus propios modelos 

Las Ingentes posibilida- 
des de combinación a 
la hora de rediseñar tu 
máquina las podrás ir 
consiguiendo al avanzar 
en el juego. 
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Par Pin uan a KJI 

disFrurar las 
seguidores del cre- 
cienre mauimienra 
Tuning can un aluci- 
nanre riF5 llena de 
uelacidad q sensacia— 

[+] ñlucinanre aensacián da uelocidad. 

[+] Gran calidad audiauisual l| la apcián Dn-linE . 
[+] La gran canhidad de mejaraB pasibles. 

[-] Pacas circuirás l| malesra auraguardada. 

i 

GnHEicns: Buen narar gráFicaj can 
increíbles madeladas de caches p camplejas 
escenarias mauiéndase a gran uelacidad. 

9.4 

nes can marcas reales 
q posibilidades Dn-line. 

<< 

HuniQ: Parenres eFecras de sonido de las 
uehículos can un banda sanara canFigurable 
acúsrica L| elecrrónica. Pralagic II g THX. 

9.3 

PlayStation.2 

1 

juGHBiiLxxiHi]: El moda Undergraund can 
su pragresiónj radas las recompensas p las 3 
niueles de diFicuIrad harán que na paremos. 

9.2 

9 3 

nuHRcián: Las ii3 euenraSj el moda Plulriju- 
gadarj la opción On-line q radas las cambina- 
cianes canrienen muchas harás de juega. 
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■ DESflñPiDLLflDDft: 
CRnBñIDGE 5TUDID5 


■ DISTñlBUIDDR: 
5Dnv E.E. 

PRÍ5 DE OftlGER: 
REIRD UniDD 
GÉRERD: 
RUERTURR 


■ FDRnnTD: 
DUD-PiOn 


■ JUGRDDRE5: 
1 


■ nunoDS: 
5 


UIDR5: 

EREñGÍR 


TEWTD-DDBLRJE: 

CRBTELLRRD-GRBT. 


RIUELE5 DIFICULTAD: 
1 


■ nEnDRV CRBD: 
iflB HiB 

DPCIÚn 5D/BD HZ: 
5Í 


PUP BECDnEnDRDD: 
5 R.H‘=I€ 


■ CDnPflñÍR: 
5DRV C.E. 


■ Hace dos años y medio, cuando 
visitamos la ciudad inglesa de 
Cambridge para adentrarnos 
en las profundidades de Primal, 
sus programadores (uno de los estudios euro- 
peos de desarrollo de Sony C.E.) nos hablaron 
de un nuevo proyecto. Se trataba de este 
Ghosthunter, aunque entonces no pudieron 
adelantarnos ninguna información en concreto 
sobre el juego, tan sólo que haría uso del 
potente motor gráfico que habían creado para 
su debut fantástico-medieval en PS2. Ahora, 
con la primera beta reviewen nuestras manos 
(pues sus programadores son bastante dados 
a enviar varias versiones donde corrigen los 
pequeños fallos que pudieran encontrarse) 
podemos afirmar que Ghosthunter es un títu- 
lo algo desequilibrado, que cuenta con un gran 
número de innegables virtudes pero también 
con unos pocos (aunque importantes) fallos 
que ensombrecen en parte la gran labor de 
diseño que hay detrás del juego. Para empezar 


La fortaleza 
medieval del 
enemigo fina! es 
un lugar a visitar. 


por los aspectos positivos, hay que destacar el 
arduo proceso de elaboración del guión. El 
juego te pone en la piel de Lazarus Jones, 
un policía de homicidios de Detroit que duran- 
te una visita rutinaria a un colegio abandona- 
do, escenario de una masacre hace algunos 
años, libera como si de una Caja de Pandora 
se tratase a un grupo de fantasmas que se 
encontraban atrapados en una cámara de con- 
tención. Uno de ellos, conocido como Hawks- 


moor, malo malísimo para más señas, rapta a 
su compañera Anna Steel. A partir de ese 
momento Lazarus se convierte, para su sor- 
presa, en una especie de «Elegido» y tendrá 
que utilizar los ingenios creados por un extra- 
ño profesor (entre ellos una especie de disco 
que atrapará en nuestro plano a los entes 
sobrenaturales) para volver a atrapar a los fan- 
tasmas y liberar a su compañera. Otro de los 
puntos fuertes del juego es la ambientación. 


I Cambiar nado 
I LinLerna 
I Ficción 

I I- PEP5Dna 


T nauimiEnl'a 
T Cámara 


Li I Elagir ñrma 
I Diapara 
Le I - 
Bg I Disco 
SBiBct I riEnú 
I Pausa 
Lh i - 

lEZI - 


<Lazarus tendrá que encerrar a los 
fantasmas que ha liberado por error> 
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HRUNTEO 




HRUNT'NG 


CRZRFflNTRSMHS 


VERDRD ESCONDE 


Belnebbnce 


Referencias 

El juego está lleno de 
guiños a conocidas 
películas del género 

Los programadores del juego se 
iaspiraron en las más conocidas 
películas de fantasntas para crenr 
los escenarios y enemigos del 
juego. Los Rednecksáe la fase de 
los pantask)s están extraídos de 
Deih/erancej y uno de los enemi- 
goFünales corresponde a uno de 
los trece üntasms de la película. 


<EI guión 
y la 

ambientacíón 
son los 
puntos 
fuertes de 
Ghosthunter> 


el profundo sur. 


[ ENEMIGOS FINALES 

f Casi todos los engendros que 
I encontraremos en Ghosthunter 
son todo un prodigio de diseño e 
I imaginación. 


y también son tiberados 

* ^ i espectros con pulgas 


Un antigua maniarntío donde 
un grupa decide pernoctar. 


^mjs usa 

ingenios 

similares. 


Los escenarios que visitaremos van desde 
pantanos del «profundo Sur» llenos de Red- 
nec/rs (habitantes de estas latitudes fusiona- 
dos con cocodrilos) a un barco aliado hundido 
durante la Segunda Guerra Mundial repleto de 
soldados fantasmas. Todos estos parajes se 
encuentran recreados con multitud de detalles, 
entre los que destacan los impresionantes 
efectos de luz y todo lo que tiene que ver con 
la recreación de los espectros. Los enemigos 
son también un prodigio de imaginación (aun- 
que los esbirros de Hawksmoor han sido 
«reutilizados» tras su aparición en Primal, 
detalle bastante triste, por cierto). El diseño de 


los personajes es uno de los mejores que 
hemos visto hasta ahora en Playstation 2, 
sobre todo en lo que respecta a las expresio- 
nes faciales. La cuidada ambientación gráfica, 
unida a los efectos de sonido propios de la 
mejor película de «poltergeist» hacen que nos 
sumerjamos por completo en su universo y nos 
sorprendamos cada vez que abrimos una puer- 
ta o torcemos una esquina, pues la imagina- 
ción de los programadores ha sido exprimida 
hasta el límite, como pudisteis comprobar en 
los anteriores reportajes que os ofrecimos 
sobre Ghosthunter. Aunque, llegados a este 
punto, conviene aclarar que los que bus- B 


HAWO/IOOR 

Con-ei-aspectmie 

un r.ahallprn 

meclievaí y todonin 
ejército de soid»> 
dos de la época, 
este es el maligno 
ser que causará el 
eaos-y secuestran 
rá a la compañera 
del protagonista. 
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GHD5THUNTER 


S quen pasar miedo real (semejante a lo que 
se experimenta con la saga SilentHHI) se 
verán decepcionados ya que este título nunca 
llega a poner los pelos de punta como la mag- 
nífica creación de Konami. En cuanto al 
aspecto jugadle, nos encontramos con una 
aventura en tercera persona en el sentido más 
clásico de la palabra, que toma muchos ele- 
mentos de Primal pero incluye más dosis de 
acción. Parece que los programadores se 
tomaron en serio las críticas vertidas contra la 
sencillez de los combates de su anterior pro- 
ducción, porque en Ghosthunter los enfrenta- 
mientos contra los enemigos, empuñando 
cualquiera de las ocho armas del juego, son 
bastante más complicados. Al principio te cos- 
tará cogerle el tranquillo a eso de tener que 
apuntar manualmente y cambiar de modo. 
Lazarus tiene el modo normal de exploración, 
en el que puede moverse con soltura; y el de 
ataque, en el que sus movimientos están bas- 


tante más limitados. Afortunadamente se ha 
incluido un medidor cuando lanzamos el «lazo 
espectral» (el disco que atrapa a los fantas- 
mas) que nos indicará la energía que le queda 
al monstruo en cuestión y la resistencia del 
lazo. A pesar de no contar con un compañero 
en todo momento como ocurría con Jennifer y 
Scree en Primal, el socarrón protagonista irá 
acompañado de Astral, un ente que se intro- 
duce en su cuerpo y que podrá ser controlado 
en algunos momentos. Podrá ir ganando habi- 
lidades de los enemigos que derrotemos y así 
solucionar algunos de los puzzles úe\ juego. 
Pese a todas estas posibilidades, el ritmo de 
la aventura es bastante irregular, con tramos 
geniales pero con otros algo aburridos en los 
que nos encontraremos desorientados por 
completo. Sin duda, a la última producción 
europea de Sony C.E. le habrían venido muy 
bien algunas semanas más de testeo para 
solucionar esas lagunas en su jugabilidad. I 


Durante nues- 
tra estancia 
en los panta- 
nos seremos 
atacados por 
cocodrilos. 


por « DanBpp » 




Higunos de los escena- 
rios nos impresionarán 
por su diseño. 


ERHFicas: El nahDP uHlizada en Primal ha 
sido mejDPadD para masl-rar un cuidada 
diseña de peraanajes i\ escenarias. 


de guión e inmersión 
del jugadar. 


HuniD: Las uaces en casl-ellana p el usa de 
Dalbq Pra Lagic II crean un aparrada a la 
airura de las majares praduccianes. I 9.4 | 

juEHBiLXiiHi]: La auenrura es diuerHdaj 
pera las das madas de canrral na canuencen 
del rada. R ueces el desarralla es canFusa. | 0.9 I 


nunHCXún: ñl igual que en PrimaL su 
duración es mup superiar a la media de las 
auenrunas de acción. 


PlayStation.E 
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PUNTURCIÜN ÜFIGRL I 


SOLDADOS 

En el barco hundido los 
soldados ingleses vo l ve r á n 
desde el reino de ios muertos 


Cazadores 


Dos hombres 
y un destino 

Durante ia 
secuencia de 
introducción 


veremos a uno 
de los anteceso- 
res de Lazarus. 




GHDBTHUnTER 


5i lagras 


[+] Tada el aparrada récnica i\ de ambienración. 
[+] El Fanrásrica dablaje al casrellana. 

[-] El canrral es alga caórica. 

[-] Desarralla canFusa en algunas mamenras. 


perdanar algu- 
nas carencias en 
mareria de jugabilidad 
re encanrnarás can 
una auenrura muq bien 
licuada en Ferminas 
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CONDUCE LA LEYENDA 


PLAYSTATION 2 



• Elige entre 32 diferentes y muy detallados coches, entre los que se incluyen Mustangs, Thunderbirds, pickups Serie F, coches típicos de las películas 
y espectáculos de la TV, automóviles de concepto exótico, vehículos de serie que alcanzan los 360 Kmph, ¡y muchos más! 

• Corre en muchos circuitos magníficamente recreados, ya sea en carretera, en pistas Off-Road de la jungla y el desierto, pistas de pruebas y de velocidad. 
• Agudiza tu ingenio frente a los 34 distintos juegos de desafío, para desbloquear coches, pistas y modalidades de competición. 

• Disfruta de los 8 modos de juego diferentes, entre otros, la carrera estándar, el duelo, la carrera en línea, contrarreloj y eliminación. 


• Compite cara a cara contra tus amigos en desafíos a pantalla dividida. 
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MEDHLÜF HONOR RISING SUN 


EA rubrica una nueva obra maestra de los shoot’em-up 



■ canPññíR: 

ELECTRDni: RRT5 


■ DE5RRRDLLRDDR: 

ERLR 

■ DISTRIBUIDDPi: 
ELEETROni: RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UniDD5 

■ EÉREPiD: 
5HDDT’En-UP 

■ FDñHRTD: 

nuD-ñon 

■ JUGRDDñES: 

1-B 

■ nisinnES: 

R 

■ UIDR5: 

1 

■ TEWTD-DDBLRJE: 
ER5TELLRnD-:R5T. 

■ RIUELE5 DIFIEULTRD: 
3 

■ nEnDRV CRPiD: 
llE hB 

■ DPEIÚn 5D/BD HZ: 

HD 

■ PUP PiECDnEnDRDD: 
B3.'35€ 



La nueva entrega de esta pres- 
tigiosa saga de shooters inspi- 
rada en la Segunda Guerra 
Mundial abandona el continen- 
te europeo (escenario de sus anteriores 3 edi- 
ciones para consola) para reproducir un frente 
igual de decisivo: el Pacífico. Esta vez, el ene- 
migo a abatir no son las tropas del tercer 
Heich, sino el ejército imperial japonés que 
con su ataque por sorpresa a la base naval de 
PearI Harbor metió de lleno a EE.UU. en la 
mayor contienda bélica del siglo. A lo largo de 
nueve intensas misiones, Electronic Arts 
introduce al jugador/jugadores en algunos de 
los escenarios más decisivos del frente del 
Pacífico: desde Guadalcanal al ya menciona- 
do ataque a PearI Harbor. Como sus prede- 
cesores, este nuevo Medal Of Honor ha conta- 
do con el asesoramiento de Dale Dye (el 
mayor experto en temas bélicos de la industria 
del cine), y Medal Of Honor Society áe\ con- 
greso de EE.UU. Dye, famoso por su trabajo 


Axno 



<Combate en algunos de los frentes más decisivos 
del Pacífico: PearI Harbor, Guadalcanal... > 


(incluso como actor) en películas de la talla de 
Platoon, Hermanos De Sangre o Salvar Al Sol- 
dado Ryan, se llevó de «maniobras» al equipo 
de programación de Rising Sun para que 
experimentaran de primera mano la confusión 
y el caos del combate real. Y no contentos con 
ello, también decidieron viajar a los escena- 
rios reales del conflicto (incluyendo el mítico 
puente sobre el río Kwai) para tomar fotos y 
lograr la mejor ambientación posible. El resul- 
tado no lo hemos podido apreciar hasta esta 
misma copia de review, ya que si en la beta 
de preview la jungla de Rising Sun era un 
pasadizo tosco y negro cual boca del lobo, el 


juego definitivo presenta un entorno selvático 
totalmente real y de lo más impredecible. La 
sensación de no saber qué se oculta a sólo 
dos pasos de distancia, por culpa de la bruma 
y la oscuridad, fue una terrorífica experiencia 
que los soldados yanquis repetirían años más 
tarde en un conflicto no menos cruento: Viet- 
nam. Muchos veteranos de la IIGM colabora- 
ron en el proyecto Rising Sun contando sus 
propias experiencias y asesorando a los equi- 
pos creativos del juego (como se puede ver en 
los vídeos de entrevistas, incluidos en el juego 
a modo de Bonos). Su aportación ha sido deci- 
siva a la hora de desarrollar este shooter, más 
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El rifle de 
francotira- 
dor volverá 
a ser tu 
gran aliado 








Cartas 
desde casa 

La guerra también 
alcanzó los hogares 

Las cartas que IVIary 
Griffin envía a su her- 
mano Joe, y que éste 
lee tras cada misión, 
son un fiel documento 
de cómo vivió la socie- 
dad de EE.UU. la lIGM. 
Las fotos y carteles de 
la época son geniales. 


fácil que sus hermanos de PC, aunque no por 
ello menos intenso. El prólogo de PearI Har- 
bor (a bordo de uno de los acorazados ataca- 
dos), la destrucción del puente sobre el río 
Kwai. el sabotaje de un portaaviones japonés 
o la toma de una colina en Birmania logran 
que el desembarco de Normandía de MOH 
Front Mission parezca un día en la playa. Ten- 
drás acceso a 20 armas de la época, desde el 
clásico rifle MI Garanda «herramientas» tan 
exóticas como la pistola silenciadora Weirod, 
el arma preferida de la OSS (la antigua CIA) y 
la SAS británica. Colt45, ametralladora Thom- 
son. el rifle de francotirador Springfield'03, 


una recortada, un bazooka. . . El 
arsenal parece interminable, 
pero creedme si os digo que las 
necesitaréiss todas para enfren- 
taros a un ejército tan belicoso 
como el japonés, donde sus ofi- 
ciales no dudarán en atacaros de 
forma suicida, katana en ristre 
(sólo dos mandobles bastan para 
destruir tu barra de vida). A estas alturas, a 
nadie puede sorprender el grado de calidad y 
realismo alcanzado por Electronic Arts en 
Rising Sun. Siempre han dado lo mejor de sí 
mismos, desde los tiempos del primer MOH 


para PSone. Pero esta entrega 
es aún más especial por dos 
motivos: un modo cooperativo y 
la incorporación de juego On- 
line. Al margen de la aventura 
central podrás crear tus propias 
batallas en la jungla o entre las 
ruinas de una desolada Manila. 
Enfrentándote a otros siete 
jugadores de todo el planeta, soltando impro- 
perios por el Headsetóe PS2 y formando 
equipos para conquistar la bandera rival. Pero 
si no tienes aún conexión On-line. no te preo- 
cupes, Rising Sun es el primer MOH en S 


<Tendrás 
ocasión de 
destruir el 
puente sobre 
el río Kwai> 


FINDYOUR WAR JOB 
In Industry-Agriculture-Business 
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En PearI Harbor serás testigo del 
hundimiento del Ñrizona. . . 


057 




MEDRL OF HONOR: RI5ING SUN 


por « Nemesis » 



•HiP- 


Juego 

ün-line 

Para 8 jugadores 

Compite con otros siete 
usuarios de España, Euro- 
pa o todo el planeta en 
tres modos clásicos; 
Deathmatch, Team Death- 
match y Capture The Flag. 
Podrás elegir bando 
(americanos o japoneses) 
y 10 mapas distintos. 








Documentos 

históricos 

Verás a McArthur 
en acción 

Tras finalizar cada misión, 
disfrutarás de un docu- 
mental (subtitulado en 
castellano) con imágenes 
reales del conflicto. 



La última misión 


se desarrolla a 


borda de un 


portaaviones. 



S ofrecer un modo cooperativo para dos juga- 
dores con el que experimentarás las nueve 
misiones centrales acompañado de un amigo, 
con la pantalla de juego partida en dos. Inclu- 
so después de haber finalizado la aventura en 
solitario, te recomiendo fervientemente probar 
esta nueva modalidad, ya que introduce cam- 
bios en el desarrollo de las misiones norma- 
les, forzando a los dos usuarios a jugar en 
equipo para poder seguir adelante. Es cierto 
que seguirás mirando con cierta envidia a los 
usuarios de PC y sus discos de expansión para 
el MOH Allí ed Assaulti lepara cuándo el Spear- 
headen consola?), pero este Rising Sun ofre- 
ce momentos brillantes y una calidad gráfica y 
sonora con la que no podíamos soñar en PS2 
hace menos de un año. Los grafistas de EA 
están extrayendo oro puro del hardware de 
Sony, como pudimos comprobar con El Hetor- 
no Del Heyy este Hising Sun. La mejor prueba 
de ello lo tendrás nada más empezar la aven- 
tura; con el ataque a PearI Harbor, coronado 
ya como el prólogo más espectacular de toda 
la saga Medal Of Honor. El humo, las explo- 



siones, el reflejo del fuego en el agua, las ole- 
adas de zeras japoneses... No has visto ni 
oído nada parecido, sobre todo si tienes la 
suerte de poseer unos altavoces 5.1. Rising 
Sun ofrece sonido Dolby Pro-Logic II y un cer- 
tificado THX que asegura que vas a experi- 
mentar lo máximo en calidad de sonido. Afor- 
tunadamente, no tendrás que esperar mucho 
para ver la franquicia MOHáe nuevo en PS2. 
Rising Sun es la primera entrega de un ambi- 
cioso argumento centrado en dos hermanos. 
Joseph y Donníe Griffin, que concluirá el 
próximo año con un nuevo shooteren el que 
EA seguro que no dejará pasar la ocasión de 
adaptar otras batallas legendarias del frente 
Pacífico, como lwo Jima o Midway. I 


mDH: niEinc 5un 


CQncLusxún 


l-D P1EJOH V l_a PEDH 


[+] El prólngoj na has uisra nada igual. 

[+] El sonido q la calidad gnáFica. El eFecI-o dEl humo. 
1+] El nuEuo modo coopEnahiuo pana dos jugadonas. 
[+1 Los duElos On-linE asEgunan masas dE diuEPsion. 



EHHFicas: InsupEPablES eFecFos dE humo q 



niabla. Buana ambianFación En la jungla. Lo da 

9.3 

■ 

Paanl Harbor Fe dajará con la boca abicrFa. 


HUDiQ: UocES En casFallano. Dolbq Pro Logic 
II. Va no EsFá H. GiacchinOj paro su sucEsor 
ha Firmado la mEjor música da Foda la saga. 

9.5 


juEHaiLioHi]: IdÉnFico a sus anFacESOPESj 
oFpece incluso la posibilidad dE uFilizar los 
mismos conFrolES dE los PIOH da PSona. 

9.3 


xiunncxán: El modo coopEraFiuo q sobra 
Fodo El Juago Dn-lina ExFisndEn la uida dal 

9.3 


Juago como no hiciaron sus pradECESoras. 


.. m' 

La Franquicia ■■^31 

nOH uueÍue a 
Firman una página glo- 
riosa En la hisroria dE 
los shoohErs con EsFa 
nuEua obra rnaasFra 
quE aprouEcha al 
máximo cada chip q 
circuirá dE P5 b. 
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Ifjp UVE X-MPI 


PREFERIRIAS UN MUNDO EN EL QUE 
TQDOS FUÉSEMOS IDÉNTICOS? 


HAY UNA OPCION PARA CADA UNO 


A LA VENTA Y ALQUILER EN VMS Y DVD 


C 2003 TWENTIETH CENTURY FOX FILM. Todos los dcrochos reservados 
C 2003 TWENTIETH CENTURY FOX HOME ENTERTAINMENT. Inc. Todos los derechos reservados 






Las arenas 


El Retorno del Príncipe 



jk Utiliza el poder de Las Arenas del Tiempo: borra el pasado, contempla el futuro y ralentiza o acelera el presente 
para crear ilimitadas variaciones del juego. í, 

^ Domina los acrobáticos movimientos del Príncipe y sus habilidades para la lucha, para sobrevivir en el mítico' \ 
reinado de la antigua Persia. ^ 

«I 



^ Desarrollado por Ubisoft Montreal Studios, productores de Splinter Cell(tm), en colaboración con 
creador de la saga Prince of Persia. 


ornan MechneT> 






Mechn 


z rrmcipe se va aconvertir en 
el rey de las consolas" 
HobbyConsoIas N° 143 


Mejor juego de acción/aventura 


Juégalo en tu móvil en 


PlayStation.2 






Pc^wered by 


venta 
pTince-of-f»eTSÍa.coTn 


imamente 


WWW. 





por « Doc » 


S 

Durante la aven- 
tura podrás 
recoger nuevas 
armas como Uzis 
y recortadas. 


a. (tífi 






tambiEn se 
hace de 
noche. 


En 


ver- 


sión 


virtual 


de 



Ü 

k 
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TRUE CRIME STREETS ÜF L.R. 


Mantén la ley y el orden en la ciudad de Lds Angeles 



■ CDHPRñÍR: 
HCTIUISIOn 

■ DE5RRRQLLRDDR: 
LUXOFLUW 

■ DISTRIBUIDDñ: 
PRGEin 

■ PRÍ5 DE DPiIGEn: 
E5TRDD5 URIDOS 

■ EÉnEftD: 

RUEnruññ 

■ FDñnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ CRPÍTULD5: 
lE 

■ UIDR5: 
inFiniTRE 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
EH5TELLRnD-inGLÉ5 

■ RIUELE5 DIFICULTAD: 
1 

■ nEnOBV CRBD: 

IIR hB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP BECDnEDDRDD: 
5R.R5€ 



UauE/FPEnn Hana 
(Q) Puña/FPEnü 
Parada/ñcEl. 
Salra/FErpauisap 

_R. 

J Cambia dE Piada 
PlauBP/Gipap 
T PlauEP Cámapa 


J Camandap 
J Dispapap ñpna 


Le I Cubpip GalpES 
Bg I ñEcapgap Rpma 


I napa 

I Pausa/Camanzap 


un - 




Aunque las dos primeras entre- 
gas de Grand TheñAuto, apa- 
|HH| recidas en PSone y PC hace 
años, ya establecían unos cáno 
nes en el diseño y desarrollo de videojuegos, 
la revolución del género comenzó con la apari- 
ción del sorprendente GTA3. A pesar de la 
calidad de GTASy Vice City, siempre hay algu- 
nos detalles de ambos juegos que nos habría 
gustado mejorar, algo que Luxoflux ha conse- 
guido con True Crime: Streets Of LA. 

Dos años de intenso desarrollo han permitido 
a la compañía crear uno de los títulos más 
reales que hemos visto en PS2, y que tiene 
lugar en un incomparable marco para plasmar 
el crimen en las calles. Los Ángeles (Califor- 
nia). Nada menos que 240 millas cuadradas 
son recreadas en el juego con una fidelidad 
sólo comparable a The Getaway, aunque en el 
caso del juego de London Studios tan sólo 
un pequeño porcentaje de Londres era mos- 
trado en el juego. Los grafistas de Luxoflux 


se ayudaron de todo tipo de fotografías toma- 
das vía satélite para representar una impresio- 
nante ciudad de Los Ángeles virtual que 
abarca desde el downtown hasta la zona cos- 
tera de Santa Ménica. 

Al contrario que en los títulos de Rockstar, 
en True Crime estarás en el «lado bueno» ya 
que interpretarás el papel de Nick Kang, un 
policía recientemente expulsado del cuerpo de 
homicidios y readmitido para realizar las más 
arriesgadas misiones. En la piel de Nick, 
podrás hacer casi cualquier cosa que se te 
ocurra, desde «confiscar» cualquier coche (no 
hay modelos reales en el juego), hasta regis- 


trar a cualquier viandante (mostrando primero 
la placa de agente) en busca de armas o dro- 
gas, y resolver casos «callejeros». Tanto las 
decisiones que podrás tomar como el desarro- 
llo de cada misión pueden dividirse en varias 
fases: conducción, sigilo, tiroteo puro y duro y 
lucha. Cada una de estas fases pone en juego 
lo mejor del género: podrás disparar mientras 
estás al volante de un coche (si apuntas bien, 
serás capaz de reventar a los vehículos enemi- 
gos de un tiro); Nick podrá ocultarse entre 
diversos objetos y atacar silenciosamente; los 
niveles de disparos permiten usar a un enemi- 
go como un escudo humano, hacer saltos 



En un determinado 
capítulo, las alcantari- 
llas se convertirán en 
un nido de zombis. 
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APUNTANDO CON PRECISIÓN 

Si dejas pulsado el botón de disparo (R1) 
entrarás en el modo Preciso. De este modo 
podrás eliminar a los enemigos de un tiro 
en la cabeza o Inmovilizarlos. 


SNOOP DOGGYDOGG 

Si eres lo suficientemente 
bueno, tendrás acceso al 
personaje secreto del 
juego: nada menos que 

Snoop Dogg, uno de los 

reyes del Gangsta Rap. 


Durante ¡a persecución de un 
sospechoso, podrá incluso 
robar tu propio coche para 
intentar escapar. 


Lalles de L.H. 

240 Millas cuadradas 
Luxoflux ha recreado casi la 
totalidad de la ciudad de Los 
Ángeles con todo lujo de deta- 
lles. Recorrer todo el mapeado 
del juego, de un lado a otro, te 
llevará una media hora. 


Detalles 


r 

<La ciudad de Los Angeles ha sido recreada con un 
nivel de detalle similar al de The Getaway> 


Bullet Time al estilo Max Payne y recoger 
cualquier arma de los enemigos; y las escenas 
de lucha están marcadas por un complejo sis- 
tema de combos y llaves sólo comparables al 
de un buen beatem-up. Para adquirir nuevas 
habilidades en cualquiera de las «técnicas» de 
Nick, podrás visitar los diferentes Dojos 
(escuelas de conducción y salas de tiro reparti- 
das por Los Ángeles). De este modo obten- 
drás nuevas aptitudes al volante, más coches. 


más combos y ms armas. Aunque el desarro- 
llo de las misiones en True Crime es bastante 
cerrado y, en algunas ocasiones, implica llegar 
a un determinado punto del mapeado en el 
menor tiempo posible, antes de ir directamen- 
te a completar dichas misiones del juego 
podrás deambular por las calles de la ciudad 
en busca de todo tipo de incidentes: carreras 
ilegales, violaciones, tiroteos entre bandas, 
robos, peleas... Al parecer, el título de 


Luxoflux no dista mucho de la realidad que 
se vive día a día en Los Ángeles. Los objeti- 
vos principales te obligarán a seguir a un vehí- 
culo sin ser detectado, a introducirte silencio- 
samente en la guarida de los criminales, a 
deshacerte de ciertos personajes a golpes... 
las tareas son tantas y tan variadas que resul- 
ta difícil encontrar un momento aburrido en la 
historia de True Crime. Muchas de las misio- 
nes del juego permiten avanzar a la siguiente 
zona completando o no los objetivos; todos los 
capítulos del juego poseen un camino alterna- 
tivo que podrás tomar si fracasas en algún 
momento (y que podrás explorar y completar E 


TALLERES 

Si encuentras una 
gasolinera en el camino, 
es posible que necesites 
reparar los golpes y los 
desperfectos de tu 
vehículo. 



TENENCIA ILICITA 

Podrás registrar y enseñar 
la placa a cualquier vian- 
dante; algunos de ellos 
llevarán encima armas 
ilegales e incluso drogas. 
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por « Dpc » 


TRUE CRIME: 5TREET5 OF LR. 



LUCHAS 

Como s¡ de un 
beat'em-up se 
tratase, podrás 
realizar combos, 
llaves, Reversáis 
y hasta ataques 
especíales. 


misiones y que son generadas en tiempo real 
por el engine3ü del juego. Los vehículos 
sufren daños reales (que podrán ser reparados 
en cualquier garaje) y su comportamiento 
tanto visual como jugable resulta impecable. 
Como sorpresa final, los programadores de 
Trae Críme han reservado a un personaje 
secreto (para todo aquel que sea capaz de 
desbloquearlo); Snoop Doggy Dogg, para 
muchos, el rey del Gangsta fíap. 

Dicho ser pone su música a la banda sonora, 
junto a otros grupos de rap de Los Ángeles 
como Westside Connection, Lil Eazy-E o 
Badazz. Las voces del juego, a pesar de que no 
han sido dobladas al castellano, han sido 
interpretadas por famosos actores como 
Christopher Waiken, Gary OIdman, 
Míchael Madsen, Michelle Rodríguez o 
Russell Wong. Luxoflux ha creado un título 
al que difícilmente se le pueden encontrar 
algún tipo de fallo. 

True Críme resulta extremadamente diverti- 
do, muy variado, realista, bastante largo (aun- 
que no tanto como los GTA de Rockstar) y 
posee un apartado técnico que muy pocos jue- 
gos podrían igualar actualmente. I 




TRUE CnirnE: 5. DF L.R. 


1 ^ 

1 LD riEJaH V LD PEDH 


[+] riEzcla Id nejan de uanias génenas. 

[+] TécnicamEnl-B es de lo mEjan para PlaL|5l-al-ian ?. 
[-] Es CDPl-a campanada can Uice Cirp a GTña. 

[-] ñl principia es complicada apunran can pnEcisIón. 


EniíFicas: LuwaFluw ha puEsha al límil’E el 
handmanE de P5i? can un Engine 3D deFalladísi- 
mOj suauE p neplEra de EFECtas gnáFicas. 

r 

9.4 


Hunxa: Las uacES na EsFán en casFEllana, 
pena enFre las acFanEs de doblaje EsFán 
ChnisFaphEn LUalhEn u| Danp Dldman. 

9.2 

juGHaiLinHX]: Pocos FíFulos puEdEn 
pnEsumin dE aFnEcen FanFa uaniEdad. Lucha^ 
conducción p disparas de máxima calidad. 

9.4 

nunncinn: HunquE na es Fan larga cama 
UicE CiFpj EsFá campuesFo par 15 giganFEscas 
capíFulas p pasEE ExFras cama Snaap Dagg. 

9.1 


cancLusxún 




Una nuEua uuElra I 

dE hJEPca al 
génEPD cPEado pop 
ñDcU5|-aPj quE supEPa 
En muchos apapl^dns 
a UicE DrL|. Tpue CpimE 
SE cnnuiEPrE pop 
mÉpiIns ppnpiDS En e1 
PEL| dEl génEPD. 
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S una vez termines el capítulo). Luxoflux no 
sólo ha confeccionado una maravilla jugable 
con lo mejor de cada género, ha explotado el 
hardware de PS2 como pocas compañías han 
llegado a hacerlo. Por extraño que parezca, la 
versión para los 128 bitsóe Sony es con dife- 
rencia la más impresionante técnicamente; 
podéis comprobarlo en nuestra publicación 
«hermana» SuperJuegos, donde aparecen 
analizadas todas las versiones del juego. 

True Críme no sólo muestra 240 millas cua- 
dradas de Los Ángeles, sino que lo hace con 
todo lujo de detalles. Es fácil reconocer luga- 
res tan famosos como el Bulevar de las estre- 
llas, el estadio de los Lakers e incluso el LA. 
Convention Canter, lugar donde se celebra 
desde hace años la feria E3. Incluso con los 
coches más rápidos apreciarás la construcción 
del escenario, sin ningún tipo de niebla o pop- 
ping. El detalle con el que han sido diseñados 
los personajes, desde sus animaciones hasta 
sus caras, resulta impresionante. Y donde de 
verdad se aprecia la atención al detalle que 
han puesto los grafistas de Luxoflux en el 
juego es en las incesantes escenas de vídeo, 
que aparecerán después de la mayoría de las 


Entrena 


<Las posi 
bilídades 
del juego 
son casi 
infinitas> 


Aumenta tus técnicas 

A lo largo de la inmensa ciudad 
de Los Ángeles encontrarás 
varios lugares donde potenciar 
tus habilidades al volante (con 
técnicas y coches nuevos), las 
armas (con mirillas telescópi- 
cas, punteros luminosos, etc.) y 
los puños. Es la única forma de 
aprender nuevos comóos espe- 
ciales y la posibilidad de 
«rematar» en el suelo. 


f 
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por « R. DreamGr » 


ÜR QE LOS RNILLÜ5 


EL RETORNO OEL REY 

El punto culminante de la saga llega a Playstation 2 



ÜDnPflfllñ: 
ER GflnE5 


i DESRRPiDLLRDDPi: 
ER GRHES 

■ DISTRIBUIDOR: 
ELEETRDniE RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 URIDDS 

■ GÉDERD: 
RCEIÚn/RUERTURR 

■ FDRnRTD: 
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El Señor De Los Anillos ha sido 
considerada como una de las 
obras literarias más difundidas 
IHuira en todo el mundo durante el 
siglo XX. Su adaptación al cine ha convertido 
a esta trilogía en un fenómeno de masas y su 
paso al entorno digital ya dio sus primeros 
frutos el año pasado. Electronic Arts se 


hizo con los derechos de la película y dio 
vida a Las Dos Torres. Un título que resultó 
deslumbrante, pero que una vez pasados los 
primeros niveles fue perdiendo brillo quedán- 
dose en un beat'em-up bastante repetitivo. 
Después de considerar las críticas recibidas 
EA Games se puso manos a la obra para 
que El Retorno Del Rey tuviera un mejor 
recibimiento entre el público. Los resultados 
saltan a la vista desde el comienzo del juego. 
Como sucedía en Las Dos Torres se han 
incluido espectaculares transiciones entre 
secuencias de la película y escenas del 
juego. Pero en esta ocasión las imágenes 
hacen casi más referencia a la primera y 
segunda entrega de la trilogía cinematográfi- 
ca que a El Retorno Del Rey. De esta últi- 
ma también se han añadido 
pequeños anticipos, sobre todo 


<La aventura de acción 
más espectacular 
para Playstation 2> 


cuando se va avanzando en el juego, donde 
se podrá contemplar cómo Frodo y Sam se 
infiltran en la guarida de Ella Laraña o 
Minas TIrithse prepara para la batalla decisi- 
va contra las huestes de Morder. De todas 
formas, por poco que se enseñe de la pelícu- 
la siempre supondrá un gran aliciente para el 
jugador. Pero un mero «tráiler» no justifica la 
creación de un juego y, como se ha dicho 
anteriormente, EA Games se ha aprendido 
muy bien la lección. Si Las Dos Torres hacía 
gala de un apartado gráfico brillante, lo que 
nos vamos a encontrar en El Retorno Del 


Los tres caminos 

Para un objetivo común 

El juego se bifurca en tres caminos 
diferentes: uno para Gandait otro 
para Aragorn, Gimii y Lególas, y un 
tercero para los Hobbits Sam y 
Frodo que se dirigen hacia Mordor. 


□66 












GOLLUM 

¿A flúgflj} enemigo? Sólo 
en éí deseóte^ se des- 
etjbá fá cu á les son las 


del que fuera el jouen y 
respetafate Smeagol 


Personajes 

Secretos 

En la pantalla de 
selecdón hay 3 ocultos 
Boromrr íunto a !ós Hobbits 
Pippin Y IVfeffy aparecerán 
desbloqueados um vez 
hayamos terminado el 
juego. Podremos utilizarlos 
para jugar en cualquiera de 
los niveles del juego. 


<Todo un 
despliegue 
visual sin 
precedentes 
en PS2> 


/?ey supone todo un impresionante abanico 
de entornos maravillosos. Los personajes han 
sido reproducidos retratando perfectamente 
los rasgos y movimientos de los actores del 
largometraje. Pero lo que nos ha dejado sin 
aliento es la multitud de efectos que se 
encargan de dar vida a cada uno de los esce- 
narios. Hogueras humeando en el campo de 
batalla, torres cayendo desintegradas en mil 
partículas y haciendo saltar el agua por todas 
partes; en resumen, el espectáculo visual de 
El Retomo Del Reyes hasta la fecha lo 
mejor que se ha visto para PS2. Cuando las 
hordas de Sauron se lanzan al ataque se 
pueden ver decenas de enemigos en pantalla 
dispuestos a acabar para siempre con los 
miembros de la compañía. Hasta los Ents {los 
árboles vivientes) han sido representados de 
una forma magistral en una impresionante 


fase que culmina con el asalto a la morada 
de Saruman en Isengard. Sí, porque los 13 
niveles del juego mezclan tanto aconteci- 
mientos de la película de Las Dos Torres 
como de la última entrega. Las fases se han 
dividido de forma que siguen la misma 
estructura que en el libro. Por un lado tene- 
mos a Gandalf siguiendo el camino del 
mago hasta Minas Tirith, mientras que 
Aragorn, Lególas y Gimii se adentran 
en Los Senderos de los Muertos antes de 
llegar a defender Gondor. Por su parte, 
Frodo y Sam seguirán el peor de todos 
los caminos (el que conduce hasta los 
dominios de Sauron) para destruir el B 
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EL SEÑOR DE LOS HNILLOS: EL RETORNO OEL REY 



La batalla dafinltl- 
va tendrá lugar 
en las puertas 
Que dan 
entrada a 
Mardor 


S Anillo en el Monte del Destino. Sólo cuan- 
do se hayan completado la mayor parte de 
los tres caminos se podrá acceder a los dos 
últimos niveles. Como se puede ver, desde un 
principio el juego no es lineal. 

Aún así podría pensarse si conti- 
núa siendo tan repetitivo como su 
íh antecesor. Básicamente, El Retorno 
Del Rey bebe de la misma fuente de 
I inspiración que Las Dos Torres, los 
/ I clásicos del beat'em-up. Entonces, 

¿qué los diferencia? Pues que en El 
:j y Retorno Del Rey se ha mejorado de 
/ f una forma definitiva el sistema combos, 

¡ í con nuevos golpes que se van adquiriendo 
■y con los puntos obtenidos y al subir de 
y nivel al personaje. Pero sin lugar a dudas, 

' una de las principales innovaciones y que 
mayor variedad aporta al juego viene dada 
por los objetos interactivos que hay en 
I cada escenario. Desde lanzas, pasando 
por mortíferas catapultas hasta lámparas 
que caen del techo para aplastar orcos sin 
piedad. Esto, unido a los objetivos que hay 
que cumplir en cada misión, componen una 


oferta que no deja espacio para el aburri- 
miento en uno de los mejores títulos de 
acción del catálogo de Playstation 2. EA 
Carnes remata la faena con un fenomenal 
apartado sonoro que además de incluir las 
voces en castellano de los actores de doblaje 
de la película también cuenta con la incom- 
parable banda sonora que Howard Shore 
compuso para la película. I 


PUNTURCIÚN OnCIRL 


Extras 

El juego incluye entreviS' 
tas y dos fases más 

Como si de una película DVD 


lOO.f 0/40000; 


aventura. 
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los actores y el director de la 




película; y lo que es mejor, con 


Ilí 


dos niveles que aparecerán al 










La suerte de los pilotos alemanes está a punto de cambiar radicalmente. En 
este intenso juego de accio'n aérea de la Segunda Guerra Mundial, de Larry 
IJolland, creador de juegos como Secret Weapons of Luftwaffef TIE-Fighterf 
y X-Wing®, te unirás a un escuadrón secreto de élite. Tu misión: desbaratar 
los abyectos planes del Tercer Reicb. Sobre Europa y otros escenarios de 
operaciones, pilotarás casi dos docenas de aviones auténticos, enfrentándote 
en más de 30 escenarios de combate aire-aire y aire-tierra. No necesitarás 
lengón entrenamiento de vuelo. Sólo nervios de acero, una mano firme y el 
ardiente deseo de liberar al mundo de la tiranía, misión tras misión. 
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BEYÜND GÜOD & EVIL 

Ubi Soft apuesta por una aventura de desarrollo no lineal 
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■ Más allá del bien y del mal, la 
traducción al castellano lo dice 
todo. Una trama oscura que hay 
que sacara la luz y poner en 
boca de la opinión pública para rebelarse con- 
tra el poder de un país... Una conspiración que 
hay que sabotear cueste lo que cueste... No 
importa lo que pueda suponer, «los medios 
justifican el fin»... Todos estos planteamientos 
alimentan la aventura que Ubi Soft saca en 
exclusiva para Playstation 2 estas navidades. 
Un título cuyas características, además, van a 
escasear durante estas fechas en el catálogo 
de los 128 bitsúe Sony. Hay de plataformas, 
hay de acción... Pero carecen las clásicas 
aventuras no lineales que tanto pusieron de 
moda hace años Link y la Princesa Zelda. 
Beyond Good&Evil reúne las cualidades 
básicas para convertirlo en una gran apuesta: 
más de 30 horas de juego, un interesante 
argumento, una mecánica de juego tan variada 
como bien hecha y un progreso a disposición 
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<Más de 30 horas de juego llevará conspirar contra 
la Sección Alfa del poder del planeta Hyllís> 


de las expectativas del jugador. Todos sus 
apartados han sido mimados como si de una 
piedra preciosa se tratase, tallado y esculpido 
por uno de los maestros más veteranos en el 
mundo de los videojegos, Michel Ancel (cre- 
ador de la popular saga Flayman). La protago- 
nista (Jade) ha sufrido varias transformacio- 
nes antes de poseer la imagen actual, agresi- 
va a la vez de encantadora; las animaciones 
son correctas y estéticamente se ha dotado al 
juego de un halo de misticismo gracias al inte- 
ligente uso de luces verdes. El único fallo 
estético es haber incluido como única opción 
el formato de pantalla panorámica. 

La banda sonora es digna de las mejores pro- 
ducciones cinematográficas. Acompaña a la 


acción y la ensalza con diferentes composicio- 
nes, dependiendo del ritmo que ésta lleve. Así, 
mientras que los combates (con efectos de 
Bullet Time incluidos) se convierten en auténti- 
cas epopeyas, los momentos más sosegados 
de infiltración y acción parecen una oda a la 
trama central debido a las melodías utilizadas. 
Lo cierto es que, por su complejidad para 
resolver enigmas y averiguar qué es lo que hay 
que hacer en cada momento para poder pro- 
gresar, se trata de una aventura sólo apta para 
los más iniciados en este tipo de juegos. Al no 
poseer un desarrollo lineal, el jugador puede 
optar por averiguar cuáles son los auténticos 
intereses del gobernador de Hillys o bien 
amenizar la «velada» con apuestas y partidas 









OEtalles 


Infiltración, espionaje, sigilo y peleas 
aguardan en esta apasionante aventura. 


de azar en el Bar Akuda, o participar en las 
carreras de Hovercrañt^wQ se realizan por los 
canales de la ciudad. De este modo duplicarás 
el dinero que Jade gana como fotógrafa y 
conseguirás Perlas que te permitirán mejorar 
el Hovercrañen el taller Mammago, que se 
encuentra en el mercado negro. 

Como reportera de investigación que es, Jade 
tendrá que infiltrarse entre las autoridades del 
planeta Hyllis (la Sección Alfa) e informar a la 
organización rebelde IRIS para la que colabora 
de sus oscuras intenciones. Para ello, el juga- 
dor tendrá que guiar a la periodista a lo largo 
de multitud de localizaciones y sacar instantá- 
neas de todo aquello que encuentre sospecho- 
so. Asimismo, no debes olvidar que Jade 
tiene un trabajo «tapadera» y que deberá foto- 
grafiar también a todo bicho viviente para 
enviárselas a la Oficina Científica. Además de 
su cámara de fotos «analógica», la reportera 
posee varias armas para hacer frente al ene- 
migo: el Giro-Disco, con objetivo en primera 
persona para atacar a larga distancia; y el Dai- 
Jo, un poderoso bastón idóneo para los duelos 
cuerpo a cuerpo. Sí, Jade también es una 
gran luchadora, posee conocimientos de 
aikido. Dichos enfrentamientos son todo un 
espectáculo visual, pues la protagonista reali- 
za acciones perfectas y ejecuta auténticos 
movimientos de artes marciales, que en cier- 


tos momentos se ralentizarán a modo de 
Bullet Time. Como se puede apreciar, todo lo 
analizado hasta ahora puede corresponder con 
la realidad de una sociedad corrupta; pero 
como videojuego que es Ubi Soft no ha desa- 
tendido a la fantasía y ha elegido a un cerdo 
para que acompañe a Jade durante su trave- 
sía. Se trata de su tío adoptivo Pey'j, quien 
posee cualidades específicas y a quien ten- 
drás que controlar (pulsando el botón de Trián- 
gulo) en determinados momentos para que 
abra mallas metálicas con sus tenazas o, entre 
otras cosas, realice un súper salto para quitar 
energía al enemigo. I 


SIGUE EL CAMINO... 

En cada área dispondrás 
de un mapa en el que se 
indica la ubicación de 
objetivos principales, per- 
las y enemigos. 


EL REVELADO 

Fotografía las oscuras 
actividades de la Sección 
Alfa para que la organi- 
zación IRIS las denuncie 
ante la sociedad. 
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Una aurénrica 
ausnl'ura de carhe 
Zalda L| 5|-anFaí«; 
RduEn|-uPES con un 
apasionanhE argumEn- 
ro quE llEuará nuchaa 
horas dE dEdicacion 
pana podar conocar eI 
dEsanlacE Final. 
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■ Pocos hombres han marcado 
por sí solos la historia de los 
videojuegos, y uno de ellos es 
sin duda Jordán Mechner. 
Desde su primera creación, Karateka(en 1986) 
Mechner revolucionó la animación dentro de 
los videojuegos, siendo pionero en incorporar 
la captura de movimientos a partir de graba- 
ciones de vídeo con actores. Pero no fue hasta 
1989 cuando dio a luz su gran obra maestra; 
Prince OfPersia. Versionada para todos los 
sistemas conocidos, esta aventura llena de 
acción y gráficos memorables encumbró a su 
creador para siempre. Incluso hoy en día arra- 
sa en su adaptación para teléfono móvil. La 
huella del príncipe que sorteaba las trampas 
dispuestas por un maligno Visir permanece 
aún en el corazón de millones de personas. A 
ellos va dedicada esta actualización del clási- 
co, firmada por el propio Jordán Mechner y 
Ubi Soft Montreal, el prodigioso equipo res- 
ponsable de superventas Spiinter Cell. Dos 
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años y medio de desarrollo ha costado sacar 
adelante Prince OfPersia: Las Arenas Del 
Tiempo, pero el esfuerzo y la dedicación de 
sus creadores se aprecia en cada uno de ios 
aspectos del juego. Si el primer Prince OfPer- 
sia causó una verdadera conmoción por su ani- 
mación y la inteligente disposición de sus 
trampas. Las Arenas Del Tiempo sorprende 
no sólo por su impresionante despliegue visual 
(los escenarios son verdaderamente increí- 
bles), sino por la extrema sencillez de su 
mecánica. En estos tiempos en los que los 
videojuegos tienden a complicarse innecesa- 
riamente con controles farragosos y complica- 
das mecánicas, Mechner y el equipo de Ubi 
Soft abogan por recuperar la simpleza de 
antaño. Parece difícil creer, pero el nuevo Prin- 
ce OfPersia sólo exige utilizar tres botones 
para desarrollar todo el amplio abanico de 


movimientos del protagonista: salto, ataque y 
el botón R1 para caminar por las paredes o 
agarrarse a las cornisas. Y eso es todo. En 
cuestión de segundos, desde el mayor experto 
en videojuegos a aquellos que no han tocado 
un paden su vida, serán capaces de desenvol- 
verse por el palacio de Prince OfPersia con 
total facilidad, ejecutando acrobacias dignas 
de Douglas Fairbanks o Burt Lancaster. 

El cine clásico de aventuras fue la principal 
inspiración de Mechner a la hora de crear el 
original y su huella también está presente en 
esta secuela, junto a influencias más moder- 
nas como el cine de Hong Kong o The Matrix. 
Ambientado en la Persia medieval. Las Are- 


. . ....CE ÜF PER5IR 

Un clásico de siempre inspira uno de los mejores 
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¿Extras? 


LRS HRENRS 
□EL TIEMPO 

Juegos del año 


l^lia 


DEMONIOS 

La maldición del reloj 
de arena, provocada 
por el malvado Visir, 
ha llenado el palacio 
de demonios. Estos 
son sólo vulnerables 
a una cosa; la daga 
mágica. Clávala en 
sus cuerpos derrota- 
dos y extrae la arena 
de su interior. 


<Su calidad 
gráfica sólo es 
comparable a 
su gran 
jugabilidad> 


□omina 
el tiempo 


Rebobina la acción y 
congela a tus enemigos 

Con la daga mágica en su 
poder, el príncipe de Persia 
será capaz no sólo de devol- 
ver al infierno a los demonios 
que han invadido su palacio, 
sino de manejar el curso del 
tiempo a su antojo. ¿Una 
caída al vacío por culpa de 
un salto mal calculado? Sin 
problemas. Usa la daga y ten- 
drás tantas oportunidades de 
rebobinar y repetir la acción 
como arena quede en el Inte- 
rior de la daga. 


) 


ca capaz de detener y rebobinar la acción 
como si de una cinta de vídeo se tratase. 

En esta aventura es preciso afrontar multitud 
de saltos, trepar por cornisas, utilizar mástiles 
de bandera a modo de barras olímpicas... 
Prince Of Persia: Las Arenas Del Tiempo 
es un arcade de plataformas con mayúsculas 
donde es fácil calcular mal un salto y caer al 
vacío. Pero no te preocupes. Cuando eso suce- 
da sólo debes accionar la magia de la daga y 
el tiempo dará marcha atrás para ofrecerte 
una, dos, tres oportunidades más para repetir 
el salto (dependiendo de la arena mágica con- 
tenida en el cuchillo). Y los poderes de la daga 
van mucho mas allá: es capaz de ralentizar la 
acción, de acelerarla o de congelar a los 
demonios. La única forma de acabar con ellos 
es rematarlos en el suelo con la daga y extraer 
de ellos la arena mágica de su interior. Parece 
complicado pero, como todo en este juego, es 
realmente sencillo de ejecutar. Con sólo apre- 
tar un par de botones te verás realizando todo 
tipo de ataques vertiginosos con la espada 
mientras saltas sobre las espaldas de tus ene- 
migos. Aunque en el arranque del juego el 
príncipe combatirá en solitario, un par de 
escenarios más adelante encontrará en Farah 
a la compañera perfecta de aventuras. La hija 
del Maharajá derrotado es una experta arque- 
ra y su físico le permite introducirse por túne- 
les y rendijas innaccesibles para el príncipe. B 


¡DOS CLÁSICOS DE 
REGALO! 

Aunque la beta de review 
que nos ha llegado aún 
no los incluye, desde Ubi 
Soft nos han confirmado 
que la versión final inclui- 
rá un extra muy especial: 
¡Los dos primeros Prince 
OfPersial El truco para 
activarlos consistirá en 
introducir la daga en una 
grieta en particular... 


E! juego muestra un enfermizo 
gusto por los detalles, hasta en 
los relieves de los edificios. 


ñas Del Tiempo arranca desde el asedio a un 
palacio hindú. El rey de Persia y su hijo, tras 
derrotar al Maharajá, logran reunir un impor- 
tante botín que incluye entre otras riquezas un 
descomunal reloj de arena y una misteriosa 
daga. Ambos objetos otorgan a su poseedor el 
dominio sobre el tiempo, como bien sabe el 
malvado Visir, mano derecha del Rey. Él será 
quien desencadene la maldición del reloj, 
hechizando todo el palacio de Persia y convir- 
tiendo a la mayoría de sus habitantes en 
demonios. El príncipe, protagonista y narrador 
de la historia, combatirá a los demonios utili- 
zando su portentosa agilidad y una daga mági- 
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por « Nemesis » 


PRINCE OF PER5IH: LR5 RRENR5 DEL TIEMPO 





¡MAS ARENA, ES 
LA GUERRA! 

Aunque algunos 
escenarios inclu- 
yen pozos de 
arena, en la mayo- 
ría de los casos no 
tendrás otro reme- 
dio que extraerla 
del interior de los 
demonios. 


B En muchos momentos de la misión tendrás 
que trabajar en equipo con Farah para poder 
ir avanzando en este gigantesco palacio, a lo 
largo de horas y días de juego. 

Habría que volver la vista muy atrás para 
encontrar en Playstation 2 una aventura 
capaz de ofrecer tantas horas de diversión y 
tantos escenarios distintos. El suntuoso pala- 
cio de Persia incluye numerosos homenajes 
al juego clásico de 1989, como las trampas de 
pinchos o los suelos que se derrumban, pero 
también escapa de los pasadizos originales 
para ofrecer enormes patios, amplios vestíbu- 
los de varios pisos de altura y otras magnífi- 
cas muestras de la arquitectura de Oriente 
Medio. 

En una demostración de «lo 
sobrados» que han ido a la hora 
de crear el sobresaliente entor- 
no gráfico del título, los progra- 
madores de Ubi Soft han inclui- 
do una cámara lejana sólo para 
mostrar al jugador la enorme 
extensión del escenario que 
está visitando. Todo generado 


en tiempo real y con un grado de detalle y 
suavidad que parecía imposible de conseguir 
en Playstation 2. Por todos estos motivos 
técnicos, su imparable jugabilidad y su inter- 
minable desfile de fases y escenarios (a cual 
más impresionante) Prince Of Persia: Las 
Arenas Del Tiempo arrasó en los premios de 
la pasada feria E3 de Los Ángeles, como lo 
hará en el reñido mercado navideño que se 
acerca. Es sin duda uno de los mejores juegos 
jamás creados para la consola de Sony y la 
prueba de que, por encima de las sucesivas 
mejoras técnicas que puedan incorporar las 
futuras consolas, será necesario que tras ellas 
haya gente como Jordán Mechner. 

Necesitamos a visionarios como él, 
capaces tanto de revolucionar la 
industria del videojuego (Karateka) 
con sólo una modesta cámara de 
vídeo y un Apple II, como de recu- 
perar (más de una década despúes) 
un éxito del pasado para componer 
una obra maestra tan accesible 
como emocionante es esta nueva 
entrega de Prince Of Persia. I 


<Las Arenas 
Del Tiempo 
sin duda 
arrasará 
estas 

navídades> 


Farah 

Será tu gran aliada 

La hija del Maharajá es una 
excelente arquera que dejará 
a un lado la enemistad con el 
príncipe para ayudarle en su 
aventura. Sólo trabajando en 
equipo podrán llegar hasta el 
malvado Visir... 


PDF: LH5 HREnHE SEL. 


[+] nil nauinÍEnras díFenEnrESj can sala 3 baranes. 
[+] El diseña l| calidad de las Escenarias... 

1+] ...sala es superada par su saherhia animación. 
1+] ¡V además inclupe las das primeras POP! 


ERHFicas: La animaciónj la gran seña de 
idenHdad de las anFeriar POP, es Fant-ásHca. 
Rungue la mejarj san las escenarias. 


Runio; 5FuarF ChaFoiaadj del grupa Tea 
Parrpj ha creada una saberhia banda sanara 
can auFéndcas insFrumenras de OrienFe Pledia. 


JUEHBH.H 1 R 1 ]: Pacas UECES encanFrarás un 
J juega que aFrezca FanFas accianes recurrien- 
da a Fan pacas boFanes. 


sunRciáR: 5i FinalmenFe se incluqen las das 
primeras P.O.P. na Fendrás maFiuas para ahu- 
U rrirFe hasFa bien enFrada el prójima eaD‘K 


Can juegas cama 
ésFEj las adjeFi- 
uas SE quedan carFas. 
Una de las más 
redandas lanzamienFas 
de la hisFaria de P52j 
que na hace sina 
agrandar la legenda de 
Jardan nechner. 
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Manteniendo el esquema del 
original, los creadores del plata- 
formas de más acción de los 
últimos tiempos han añadido 
ciertas novedades y nuevos componentes juga- 
dles, pero se han olvidado de lo más importan- 
te: evolucionar. Si en Jak II vimos que el juego 
había crecido y madurado de manera conside- 
rable, en Ratchet& C/a/í/r apenas se aprecia 
el tiempo transcurrido entre la primera entrega 


Axno 


<Hazte con las más de 20 
armas disponibles a lo 
largo del juego> 
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y ésta. El objetivo es el mismo; avanzar por los 
más de 20 niveles, conseguir mejores armas y 
cumplir con las misiones. En esta ocasión Fizz- 
widget nos rogará que recuperemos la Proto- 
mascota que su empresa ha creado, una 
pequeña criatura diseñada para ser el mejor 
«animal» de compañía. Aventura, plataformas, 
resolución de puzzles, peleas y muchos dispa- 
ros es lo que reúne la continuación de Patchet 
& Clank. Sí, Insomniac ha innovado poco 
pero, aunque son los mismos ingredientes que 
los del juego original, no quiere decir que sea 
aburrido y ni mucho menos que no encontre- 
mos sorpresas. Ratchet ahora puede aumentar 
su fuerza y ser más resistente al enemigo si 
aumenta su experiencia como «luchador». Sus 
armas también pueden ser potenciadas y mejo- 
radas, y podrá adquirir un total de 24 (como la 
Heavy Lancero la Blitz Gun). Clank dispone de 


Disparan 
(Q) Dalpear 
(X) 5alm 

nenú ñnmas 

1 Li 

1 Uisha 1 - Persona 

1 ni 

1 ñgacharse 

1 Lb 

1 Cenl-rar Personaje 

1 Rb 

1 Cenfrar Personaje 

1 5e!ec^ 

1 napa 

I'','' Dirección 
Dirección 

1 Sl-arr 

1 Pausa 

1 L3 

1 Inoenrario 

^ nouer Cámara 

1 Rb 

1 napa 




INFINIDAD 

DEMISIONES 

Supera las carreras 
de H overo raft, adén- 
trate en las Arenas 
de Batalla del Coli- 
seo y explora el 
espacio en tu nave^ 
espacial mientras 
derribas al enemigo^ 
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üank SE transforma 


MAS QUE UN ROBOT 
Ratchet podrá beneficiarse de las 
cualidades de su amigo Clank, 
pero en algunas fases será sólo él 
quien lleve la riendas del juego ya 
que el jugador podrá controlarlo. 


EN JETPAK 

Con sus propulsores Ratchet 
puede desplazarse de una zona 
a otra de manera más rápida. 


EN HELICOPTERO 

Sus hélices le servirán a Rat- 
chet para planear en el aire y 
realizar saltos más altos. 



<Una aventura el doble de larga que la primera> 


Desafía a la 
gravedad en ¡as 
peculiares Plane- 
tas Esferas. 


nuevas cualidades que Ratchet podrá aprove- 
char y nuevas habilidades en las fases en las 
que el jugador podrá controlarlo. La compleji- 
dad del desarrollo va incrementando según 
avancemos, por lo que nunca quedarás atrapa- 
do en un nivel si antes has aprendido sus 
movimientos y de lo que son capaces los gad- 
gets (el funciona de liana, el Tractor 

Beam mueve piezas pesadas...) que habrás 
conseguido paulatinamente. Todo ello hace 
que sea un título para todos los públicos e 
independiente a su primera entrega. Es decir, a 
diferencia de Jak II: El Renegado, el jugador 


empezará desde cero sin tener que acordarse de 
los movimientos que Ratchet era capaz de rea- 
lizar en su primer título y sin ningún tipo de 
armas. Todo lo que es capaz de ejecutar esta 
pareja de héroes se aprenderá poco a poco. 
Gráficamente posee el mismo ambiente en sus 
diferentes localizaciones (ciudades futuristas, 
sierras nevadas y desolados desiertos repletos 
de enemigos alienígenas y sin ningún amigo 
con quien hablar) pero se ha mejorado el motor 
gráfico, se ha duplicado la extensión de los 
niveles y se han añadido nuevos e increíbles 
efectos especiales provocados por las armas. I 


TOTALMENTE A TOPE 

la continuación de la obra de Insomniac 


nHTCHET ^ ELHnn 


cancLusxan 


LQ mEJDH V LD PEOn 


[+] Driginales deaaFíaa: Planaraa EaPeraj eI LdIíseg... 
[+] El dÍ5Enn g eFecLde dE las más dE so armas. 

[“] TanFo En EsFéHca como En jugabilidad es mug 
parEcido a !□ uisFo an la pninEra EnFPEga da ñiEFC. 


hi 

EnHFicas: Las localizacionEs han sido 
duplicadas en EsFensión g se ha mejopado el 
moFop gpáFicOj aunque a simple uisFa es igual. 

n 

9.0 


HuniD: Lo mejop son los diFenenFEs sonidos 
de disparo de las armas de ñaFcheF. Buen 
doblaje al casFellano. 

B.9 


JUEHBiLiiiRii; DiFEPEnFEs esFíIds de juEgo 



SE dan ciFa en esFe FÍFulo con una diFiculFad 
ppogPEsiua. Sin duda, mug diuEPFida 

9.1 


ounHcxan: Los niueles son eI doble de lar- 



gos quE eI original g se han incluido nuEuas 



pruebas adicionales al dEsanrollo principal. 

9.0 


5i la ppimEpa 
auEnFupa se Fe quEdó 
CDPFaj no dudes en 
adenFpapFE en ésFa. 
Pepo s¡ FuuísFe suFi- 
cienFEj ppuEba con 
□Fpos FíFuIos. Rún asg 
Ria-C s ES un gpan 
FÍFulo de plaFaFopmas 
quE diuiEPFEj g mucho. 
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BUSCRNDO R 


En el fondo del mar. 


LAS VOCES DEL JUEGO 
Carlos Bautista es el niño 
que ha doblado a Nemo 
tanto en el juego como en el 
filme V Eduardo Gutiérrez 
(director de doblaje del vide- 
ojuego) da vida al simpático 
pez llamado Burbujas. 


QLJin».5i^aEl4 E! 


) Galpear 


DiPECcián 
I* DiPECción 


DeJep CaEP 


| ■||||^■ Si consigue ser el juego estrella 
de los próximos meses será más 
por la estela de la película que 
jHilS por sus propios méritos. Su 
jugabilidad es buena, pero estéticamente tiene 
tan poco lustre que los coloristas gráficos y 
alegres escenarios brillan por su ausencia. ¿No 
saben que a los más pequeños se les cautiva 
visualmente? Los programadores, sin duda, han 
conseguido que el jugador se sienta, literal- 
mente, como pez en el agua. El control es pre- 


BUEEHnDQ H nEPID 


LO PIEJan V LOPEDPk 


I+l 5u ppEcisión hacE quE Ye siEnfaa cama pEZ ep eI agua. 
[+] El dablajE al cast-Ellano e5 muL| busno. 

[-1 DisEna dE tacalizaconEB basranhE pabPE. 

I-] PpuEhaa EwigEnt-EBj la díFicuIrad na ha sida ajusFada. 


EnrlFxcas: Tanfa eI disEña dE pEPsanajES 
cana dE ESCEnapias es basranl-s hunildE, 
pera hada se hueue a las nil napauillas. 


InrEPEsanfe ppa- lá 
puEsraj |-E hapa 
sEnHp cama un pEZ q 
PEuiuip la pElícula da 
DisnEL|/Pixap. Pana 
pasEE bast^nhES 
caPEncias quE ahpos 
l-íl-ulas dE igual condi- 
ción cubPEn dE sabna. 
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TRRUELLEPi’5 IRLES 

■ DISTPiIBUIDDR: 

PPiDEin 

■ PRÍ5 DE DPiIGEn: 
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■ GÉREñO: 

RUEnTURR/PLRTRFDP.nR5 

■ FDRnRTD: 
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■ JUGRDDñES: 

1 
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15 
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3 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CRSTELLRnD-LflST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 

1 
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ciso y muy sencillo, pero se han olvidado de 
dar vida al fondo del mar. 

El jugador tendrá que afrontar infinidad de prue- 
bas a la vez que sigue el hilo argumental del 
filme de Disney/Pixar gracias a las secuencias 
extraídas del mismo. Así pues, al ser capturado 
el pequeño Nemo por unos submarinistas, su 
padre y un pez amigo Dory irán en su busca. 

Los tres personajes son controlados alternativa- 
mente por el usuario y guiados por los consejos 
de la fauna marina (como el tiburón Bruce) a 
través de más de 15 niveles inspirados en loca- 
lizaciones del largometraje (un barco hundido, 
las profundidades del mar...). Si bien la mecáni- 


ca de juego es sencilla, 
no tanto lo es su desa- 
rrollo. Los desafíos, 
minijuegos y puzzles que habrá que resolver son 
aparentemente infantiles, pero salir airosos de 
dichas pruebas supone poseer una destreza y 
unas habilidades bastante más adultas de lo 
que a priori parece. Es decir, misiones y comple- 
jidad no están equilibrados. Y si algo hay que 
destacar de la adaptación al videojuego de 
Buscando A Nemo es el doblaje al castellano, 
pues más de 20 actores (la mayoría son los mis- 
mos que los del filme) han puesto voz a los dife- 
rentes personajes del juego. I 


<Más de 20 acto- 
res han participa- 
do en el doblaje> 


Huma; La música pasa ¡nadUEPMda anFE las 
uacES dE las acFarEs EspañalEs. EFEcFas da 
sanida simplanas. 

0.4 

Playstation.^ 

juGHBiLxiiHii: La mEcánica dE juaga es 
sancillag para las pnuEbas san Fan EwigEnFES 
quE llEgan a ExaspEran. 

B.O 

8 0 

xiunHCZún: San 15 niualES can mulFiFud da 
misianas SECundaniaSj ésFas sarán las Encar- 
gadas dE hacEr quE eI juaga sea aFarna. 

B.2 

lU- Uj 

(sobre 10) 

1 pi iMTi iQriñN nPiriPL 1 

1 
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SON GUAPAS. SON INTELICENTG^Y 


incluye 


* Comentarios del Director 
McC y de los guionistas 

* Opción de mensajes y 
curiosidades de la película 

* Documentales: 

- El baile de “The Pussycat 
Oolls” 

- Rodando las peleas 

- Ángeles extremos 

- Al límite 

- Diseñando para los Ángeles 


Los cárneos en 

Los Ángeles de Charlie 

Al Límite 

La música en 

Los Ángeles de Charlie 

Al Límite 

Weblínks 

Fílmografías 

Trailers 

... y muchos extras por 
descubrir 
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www.columbiatristarvideo.es 
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EYETOY GR 

Saldrás bailando en la televisión 


Playstation E 
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Tras el éxito que EyeToyha 
tenido en todo el mundo y, tal 
como anunciaron los creadores 
IQSSulll^ después de su aparición, la 
simpática cámara de Playstation 2 ya tiene 
un nuevo juego con el que agitarnos frente al 
televisor. EyeToy Groove recupera el sistema 
de juego presentado en el primer nivel de Eye- 
toy{e\ de baile) y lo potencia, dotando al juga- 
dor de un total de 20 canciones, seis paneles 
de baile en lugar de 4 y una buena cantidad de 
efectos y movimientos. Entre las canciones 
que podrás «bailar» se encuentran temas de 
FatboySIim, Madonna, Apollo 440 e incluso 
Kool And The Gang o Village People. Los tres 
paneles a cada lado de la pantalla obligarán al 
jugador a mover los brazos de un lado a otro a 
una velocidad determinada, a mantenerlos en 

<Baila al ritmo de 
Toploader, SugaBabes...> 



una posición fija durante unos segundos y, 
sobre todo en los niveles más complicados, a 
moverlos a toda prisa entre los diferentes 
paneles mientras una lluvia de efectos visua- 
les complica las cosas. En la zona de descanso 
podrás probar muchos de esos efectos y ver 
varios vídeos musicales de los grupos que han 
puesto su música en el juego. Mientras que en 


EyeToy se podía jugar «a dobles» de un modo 
«ilegal», por decirlo de alguna manera, 

Groove incluye un modo diseñado especial- 
mente para jugar a dobles. Si eres poseedor 
de la cámara de EyeToy, no puedes dejar pasar 
la oportunidad de disfrutar con Groove: eso 
sí, si la música y el baile no es lo tuyo, mejor 
olvídate del título de London Studios. I 



Elige 

bien: 

¿Fatboy 

5iim o 

Village 

People? 


EVETD¥ CnDDUE 


cancLusxún 


1 

1 i_a riEjan v i_n peoh 


1+] 5u banda sonora es genial. 

[+] La de^ecciD^ de los moulmienhos es muq precisa. 
[-] ^^5Dlo^^ el modo Baile puede llegar a ser aburrido. 
I-l 5i no l'e gu5^a bailar j despídehe de EqeToq Grooue. 

ú 

EHñFicns: Lo más deshacado en eshe apar-| 
rado es la precisión con la que son derecha- 
dos los mouimienhos q los eFechos. | 

B.7 

f 

i 

Runin: La genial banda sonora del Juego | 

eshá compuesha por grupos como Rpollo 
Fahboq 5limj Hadonna q... ¡Las hehchup! 

9.4 

juGHBiii-iiiHzi: 5i re gusha bailar, no podrás 
dejar de jugar a EqeToq Grooue. La deheccion 
de los mouimienhos es precisa q rápida. 

B.9 

nunHcxán: eo canciones, ^ uídeos musicales 
q un área de descanso para uer los eFechos 
gráFlcos dan mucha uida a EqeToq Grooue. 

B.7 


w 

5i posees una 
cámara EqeToL| l| Te 
gusl^ minimamenre la 
música q el baitej Groo- 
ue es hj juego. La 
experiencia es similar a 
Beahmania o Drumma- 
ni3j pero Eu|eToL| resul- 
Ici mucho más -Hrealt-K 
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1 .000 km de pistas son demasiados paíB cualquiera. Demasiadas curvas, demasiados cambios, demasiadas pendientes, demasiadas rasantes, demasiado barro, demasiado hielo... 
En una palabra, demasiados. Y no todos podrán con ellos. Pero vale la pena. Porque disfrutaras del juego con mas km de recom'do que te permitirá vivir el Mundial de Rallies 
de principio a fin. Con total realismo, en escenarios reproducidos al milímetro, con los pilotos y todos los coches oficiales. WRC3.Tan largo que te costará acabarlo. 




HALLOWEEN 

El último nivel de 
Hit& RunesXé íns 
pirado en los céle- 
bres episodios de 
Halloween de Los 


THE SIMPSONS HIT S. RUN 


La fórmula GTA maglstralmente adaptada al universo Simpsons 
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Los primeros videojuegos inspi- 
rados en Los Simpson (en los 
lejanos tiempos de MegaDrive, 
SNES y Game Boy en B/N) 
destacaban por su originalidad, pero eran tre- 
mendamente malos. Una década después, la 
fórmula se ha invertido para adoptar (por no 
decir plagiar) mecánicas de otros juegos para 
cosechar resultados notables. El primer ejemplo 
lo tuvimos hace un par de años con Fload Rage 
(un «homenaje» al Crazy Taxi de Sega) y la cul- 
minación llega ahora con Hit& Run, en que la 
mecánica de Grand TheñAutoSse pone al ser- 
vicio de la que está considerada la mejor serie 
de animación de la historia. Producido por Radi- 
cal Ent, bajo un argumento desarrollado por 
los guionista del propio showáe TV, Hit & Run 
propone más de 56 cómicas misiones a pie y en 
coche que te permitirán visitar populares locali- 
zaciones de Springfielde interactuar con conoci- 
dos secundarios de la serie. Burns, Cletus, 
Skinner, Míllhouse, el jefe Wiggum o Nel- 


<Los fans de la serie descubrirán en el juego un 
sinfín de referencias a episodios clásicos> 


son son sólo algunos de los personajes con los 
que tendrás ocasión de conversar mientras con- 
trolas a Bart, Homer, Margo, Lisa y Apu. 

La mecánica es similar a la de un GTA3, pero en 
suave. La violencia ha sido sustituida por el 
humor y los actos de pura delincuencia han 
dado paso a numerosos guiños a episodios míti- 
cos de Los Simpson. Los mitómanos de la serie 
reconocerán escenarios, vehículos y situaciones 


clásicas, como el ruinoso campamento Krusty, 
la logia de los Canteros o el original coche dise- 
ñado por Homer para la empresa automovilísti- 
ca de su hermano. Sería imposible enunciar las 
mil referencias a la serie que encontrarás a lo 
largo de los siete niveles que componen Hit& 
Run, pero puedes estar seguro de que todas 
conseguirán arrancarte una carcajada. Para ase- 
gurarse de ello, en Vivendí Universal España 
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El autobús de Otto, el 
bandidito de Serpiente.. 
Hay más de ÚO coches. 



Un Bünus 
multjjugador 

Las trading cards 
tienen la clave... 

Cai^ Mss. que consigas 
neunlrtodas las cartas 
de un nivel desactivarás 
una pista dai minijuego 
para 4 jugadores, inspi- 
rado en Super Sprint 


üílsaDDD 




. 
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ESTA ES MI CIUDAD 

Conduce por las calles de 
Springfield^ visita sus 
comercios: el Badulaque, 
la Taberna de Moe, la 
Tienda de cómics... 



DISFRACES DE CULTO 

, Con las monedas podrás 

l comprar trajes extraídos 

de episodios clásicos de 
la serie, incluyendo el de 

Bartman. 



PARA MITÓMANOS 


Cada nivel oculta 7 tra- 
ding cards dedicadas a 
episodios emblemáticos 
de las 15 temporadas. 


I 
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no han escatimado esfuerzos a la hora de locali- 
zar el juego al castellano. Por primera vez en la 
historia de los videojuegos de Los Simpson, el 
equipo de doblaje de la serie se ha puesto tras 
los micrófonos para prestar su voz a este título. 
Aunque ya no podamos oír la voz de Carlos 
Revilla (fallecido en el año 2000), el memorable 
actor que doblaba a Homer, su sustituto Carlos 
Ysbert realiza el mismo espléndido trabajo que 
podemos escuchar en Antena 3 todos los días. 


Su esfuerzo y el de sus compañeros consiguen 
que nos sintamos protagonistas de un auténtico 
episodio de Los Simpson. Aunque claro, su labor 
habría servido de poco si no hubiera estado 
refrendada por unos gráficos dignos y una 
mecánica divertida, lo que afortunadamente sí 
sucede con Hit& Run. Por una vez, el modela- 
do a 3D de los personajes de Matt Groening 
es impecable y las diversas áreas de Springfieid 
recrean con gran fidelidad conocidos parajes de 



la serie, como la Central Nuclear, el casino de 
Burns o el Badulaque. Todo se mueve con bas- 
tante soltura, pese a la gran cantidad de ele- 
mentos en pantalla y el detalle en los escena- 
rios, y la mecánica de las misiones es tan diver- 
tida como adjetiva. Está claro que quienes más 
partido van a sacar a Hit& Run son los fansde 
Los Simpson (cuanto más fanáticos, más refe- 
rencias a la serie descubrirán en cada partida), 
pero su incontestable calidad lo hace igual de 
atractivo para todos los usuarios, tengan 10 
años como 35. Es el mejor juego de Los Simp- 
son áe la historia, y uno de los más notables 
lanzamientos del año para PS2. I 



ESTE COCHE ME SUENA 

Algunos coches los con- 
seguirás con misiones 
extras y otros requerirán 
un fuerte desembolso. 


THE EinPEDnS: HIT. 


cancLusiún 


LD PIEJDn V LD PEDH 


[+] El dablajEj ¡dén|-¡co al da la sepíe da TU. 

[+1 Las guiñas a siruacianEs l| pEPsanajas clásicas. 
[+1 Lapgaj muL| jugahiE l| l-PEmEndamEnl-E adiedua. 
1+] Es campahihlE can las ualanl-Es Fopce Faadhack. 


Ú 

GFki^Ficas: El mapeada pecpeb cada 
camepcia l| casa de SppingField. Fanl-ásHca 
adapración a 3D de las pepsanajes. 

9.2 

s 

Huoxa: El mejop doblaje del aña. Toda eI 
ElEnca de actaPEs de la sepíe de Rnt-ena 3 ha 
[■pabajada en la lacalización del juega. 

9.5 


juEHBXLixiHii; Ean|-pal L| jugabilidad pepFec- 



raSj ranra a pie cama a hopda de las uEhícu- 
las. La mecánica es Fan diuEPhida cama en GTR. 

9.4 


nuHHCxún: Llegan al Final na es diFÍcilj la | 



complicada sená cumplip el iod“/. del juEga lj 

9.5 


cansegulp Fadas las Fpading capds. 


naLable acabado WJM 
l'écnicaj doblaje 
SEnsacianal l| mecánica 
ippE5ÍsHblE„. Sepia 
impasible pedip más a 
Esre Juegoj salua que 
las Furupas adapracia- 
nes de Las Simpson 
sean igual de buenas. 
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I H Es una lástima que, entre tanto 
I juego, Kya no vaya a ocupar 
I estas navidades el puesto que 
|y realmente le corresponde. Es 
divertido, variado y está muy bien hecho, pero 
tiene que luchar contra títulos ya consolidados 
como las secuelas de Jak & Daxtero Hatchet 
& Clank. Ha llegado tarde o ¿demasiado pron- 
to? Seguro que si la joven heroína de los vien- 
tos hubiese irrumpido en el mercado en un 
momento de escasos lanzamientos, se hubiese 
coronado como uno de los mejores juegos de 
plataformas. Justa complejidad en su jugabili- 
dad, desarrollo multigénero e incorpora a la 
mecánica de juego algo inédito, como es la 
posibilidad de jugar con las fuerzas del viento. 
Sin duda, son los condicionantes de un éxito 
seguro. El problema es que nadie sabe quién 
es Kya (recordemos lo sucedido con Haven, el 
plataformas de Virgin Play) y siempre es más 
fácil escoger lo «bueno conocido» que lo 
«bueno por conocer». Kya Dark Lineage ofre- 


KYR DHRK LINER 


Nace una nueva heroína de plataforjrii 
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I LOS MUNDOS 

, Encuentra las 7 partes 
del medallón de los 
/Vdf/Vs y activarás los 
portales que te condu- 
cirán a los 9 mundos 
que componen la 
aventura. 
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I CaFalejas 
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La 
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I InuenFapia 
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sript 
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Cámapa 
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Ha 

I Cenhpap Cámapa 


Detalles 


<Además de controlar las corrientes de 
aire, Kya podrá domar a animal^ salvajes> 


ce 9 mundos tan extensos que el disponer de 
un mapa de las localizaciones es indispensa- 
ble. Apenas existen pantallas de carga, ya que 
éstas sólo se aprecian al cambiar de mundo y 
no durante el desarrollo del mismo. El objetivo 
es recomponer el medallón de los Nativs para 
que Kya y su hermano puedan regresar a su 
mundo. Para ello tendrás que luchar contra los 
l/W?//er7S y «exorcizarlos», superar infinidad de 
peligros como deslizarte por rampas en una 
tabla mágica y aprender a controlar las fuerzas 
del viento para poder avan- 
zar entre los mundos. Ade- 
más, si quieres tomar un res- 
piro o conseguir más dinero 
para ir de tiendas, en la 
Aldea encontrarás minijue- 
gos (opción multijugador) y 
un Zoo muy particular. Sin 
duda, la propuesta de Atari 
es bastante competitiva ya 
que no sólo se ha cuidado su 
jugabilidad. Gráficamente, 
aunque no supera en calidad 
a otros juegos, todo se 
mueve con gran suavidad y 
sin ralentizaciones. I 


LAS TIENDAS 

Se encuentran en la 
Aldea y a cambio de Noo- 
ties comprarás el Boome- 
rang, una tabla mágica... 


EXORCIZAR 

Libera las almas de los 
l/l/o/fensy recuperarán su 
estado natural, Nativ. 
Ellos abrirán más tiendas 
en la Aldea. 
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I LD P1EJDH V LO PEOn 
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[■►] Las FuEPzas del uienFaj las cambares papa HHEwap- 
cizap^K.. ElemEnFas inédiras en un plaFaFanmas. 

[■►I niuEles muq ewFEnsas sin apenas panFallas de canga. 
[-] ¿Quién ES hqa? 

i 

GFii^FXcas: DesFacan las eFccFas de BulleF 
Time en las cambares q la suauidad can la que 
SE muEUE hqa EnFPE las capnienFes da aiPE. 

B.7 

í? 

i 

t 

nuniD: ExFpaapdinania dablaja al casFallanaj 
puES SE han Empleada ínFinldad de uaces. 

La música cumple can su cameFida. 

B.5 

jUEHBii-iiiRi]: Es SEnciltaj dE diFiculFad 
ppagPEsiua q sabPE Fada muq EnFPEFEnida. 
Cambares, cannenas de uelacidad, puzzles... 

B.9 

nunHciún: CampleFan las q mundas lleuaná 
hacas de dEdicacián, adamás incluqa minijuE- 
gas FuEPa da la auenFuna pnincipal. 

B.B 


Un buen plaraFor- 
mas que prel-endE 
EnlTEl-EnEP q d¡UEPl-ir a 
aquel que ose jugap 
con él. 5u única pena 
gpan handicap san las 
demás aFenras del 
mepcadaj que esFán 
más cansalidadas. 
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chance THE WORLD MUYASHA 

54400 

62005 

COCHE FANTASTICO TV 

54395 

LOS serrano fran perea 

51063 

68001 

ATLETICO DE MADRID HIMNO 

59592 

SKATER boy AVRIL LAVIGNE 

53220 

60611 

GOING UNDER EVANESCBICE 

51092 

HARRY PO I i hR i heme CME 

62032 

60278 

desenchantee kate RYAN 

61005 

OXYGEN JEAN MICHEL JARRE 

51126 

59604 

LOSE YOURSELF BAINEM 

60617 

aisha outlandish 

71048 

55060 

guardia ouil himno 

54396 

20 DE ENERO LA OREJA VAN GOGH 

53361 

60213 

THE TROOPSI nON MAIDEN 

68020 

HIMNO OBL ZARAGOZA CF HIMNO 

54337 

62007 

EL EQUIPO A TV 

53363 

EMOnON OJ ROSS 

54360 

62029 

VBIANO AZUL TV 

54208 

CORAZON indomable CAMELA 

66059 

59706 

6ET BUSY sean PAUL 

59580 

dilema NELLY FT KELLY ROWLAND 

59705 

50009 

LA INTERNACIONAL TRADICIONAL 

54401 

YING YANG jarabe DE PALO 

62009 

54180 

CINQUILLA SECURIOAO SOOAL 

59710 

HOLLYWOOD MADONNA 

54304 

51087 

TBtMiNATOR ONE 

51131 

CONCERNMO HOBBTrS SR ANILLOS 

60618 

51075 

gladiator CME 

51158 

ROCKY CINE 

54386 

54354 

HACIENDO EL AMOR DIMO 

62043 

SOUTHPARK TV 

G4038 

54323 

DIME BETH 

60614 

NUMB UNKING PARK 

51033 

54231 

A DIOS LE PIDO JUANES 

54381 

HOY NO TE ESCAPARAS HOMBRES C 

60023 

54289 

MIBREME DAVID BISBAL 

71015 

ZANKOKU NA TENSHl— EVANCEUON 

59707 

62098 

LA CREMITA anuncio ONCE 

51008 

EL PAORMO CME 

64118 

53362 

GIULJA DJ LASHA 

54316 

NO ME LLAMES ILUSO CABRA MEC. 

64117 

60012 

SWST CMLO OF MME OUNSNROSE 

54310 

MORENITA UPA DANCE 

64116 

51113 

MAY rr BE SR DE LOS ANILLOS 

59699 

UN EMOZIONE PER SEMPRE EROS R. 

64115 

54326 

SAmBAME upa DANCE 

51127 

LA VIDA ES BBLLA CINE 

54402 

53346 

MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 

66100 

san francisco scott mckenzie 

54401 

54272 

danza DEL RIEGO MAgO DE OZ 

54393 

OJU LAS NI AS 

54400 

62065 

MTV anuncio 

59599 

JENNY FROM THE BLOCK J. LOPEZ 

54399 

53221 

INFECTED BARTHEZ 

71017 

THE CREAT WARRIOR HNAL FANTASY 

54398 

,60118 

IN THE END UNKING PARK 

71031 

SAKURA SAKU LOVE HMA 

[ 60631 
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Detalles 


TOTHL CLUB 

MHNRGER 2ÜÜM 

El complemento ideal para FIFA Football 


Duila.S»«nKl4 S 


T.c. nnnHEEn EUUt 


LD mEJDPk V 1.0 pean 

1+] El FúFbnl Fusión. 

[■•■I La uFilizaciún da gráFicns dE FIFñ FnoFball 5 GD 3 . 
[+] Las aspEcFDS psicológicDS. 

[— ] El larga Fiampa de espera en las cargas. 

i 

Gnf^FiCDS: Las parFidas pueden seguirse 
can las gráFicas dE FIFñ 5 dd3j la que supane 
una mejana can respecFa a sus campeFidares. 

9.0 


Hunxa: La música Fiene un papel FesFimanial. 
Las camenFarias desFacan par la presencia de 
Dáñala Lama q Paca Ganzález. 

9.2 

i 

juEHBZLinnxi: 5e ha aumenFada el númera 
de órdenes en las parFidas q se han incluida 
aspEcFas psicalógicas cama gran nauEdad. 

B.B 

i 

uuHHcxún: La gran canFidad de apcianes q 
licencias hace que las pasibilidades sean Enar- 
meSj sabré Fada si se uFiliza FúFbal Fusión. 

9.3 


ElEcrronic ñrte 
irrumpE sn tas 
manegEr dE Fúrbal 
□FPEciEndo nouEdadE 5 
impnnl^nrES a un géna- 
PD quE Esl-aba basFanFE 
EsFancado. 

RcFualmanFE nn Fíepe 
piualEB a su misma 
alFupa. 
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PUNTUnCIÓN ÜRCIHL I 


SABIDURÍA 

Entre las opciones se 
incluyen una serie de 
preguntas de fútbol 
internacional con res- 
puesta múltiple. 


FÚTBOL FUSIÓN 

Una de las grandes 
novedades del juego es 
la posibilidad de expor- 
tar los datos a FIFA 2004 
y jugar los partidos en el 
citado programa. De 
este modo se ha conse- 
guido aumentar las 
posibilidades del juego 
estrella de EA. Para ello 
sólo es necesario usar 
la Memory Card. Ade- 
más, los gráficos emple- 
ados para seguir los 
partidos en el programa 
son los de FIFA 2003. 


PSICOLOGÍA 

Una sanción elevada 
baja la moral de un 
jugador, pero si es muy 
baja puede afectar a la 
del resto de la plantilla. 


■ CDnPRñíñ: 
ELELTPiDniE RñT5 

■ DESññPiDLLRDDPi: 

ER 5PDñT5 

■ DISTRIBUIDOR: 
ELECTROni: RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIGEn: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ EÉnERD: 
nRRRGER 

■ FDRnRTD: 

DUD-RDn 

■ JUGRD0RE5: 

1 

■ EQUIPOS: 

CLUBES 

■ canPETicianES: 

3 

■ TEHTD-DQBLRJE: 
CRSTELLRnO-CRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
5 

■ nEnORV CRRD: 

ED^-B RB 

■ QPCIÚn sa/BG HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
^■R.R5€ 


) EsFpaFEgia ^ 
) EsFpaFsgia e 
) EsFpaFEgia 3 
I EsFpaFEgia i 


T Jugadas 


r 

Li 

1 Denú Equipa 

1 

ni 

1 Denú InFarmación 

1 

La 

1 Denú Club 

1 

na 

1 Denú Traspasas 

1 

SelecF 

1 DpcianES 

1 

SFarh 

1 Ruanzar 

1 

La 

1 - 

1 

na 

1 - 


Electronic Arts presenta su 
programa de manager en PS2 
tras contar con una importante 
E9SHIS1 experiencia en PC. El nuevo 
juego tiene dos aspectos que lo diferencian de 
la competencia; por un lado el Fútbol Fusión y 
por otro la inclusión de elementos psicológicos. 
En cuanto al Fútbol Fusión, se trata de la posibi- 
lidad de gestionar los equipos en Total Club 
Managery, en el momento de disputar un parti- 
do, exportar los datos a FIFA Football 2004. 
Después del encuentro, los datos pueden devol- 
verse a FIFA con la simple ayuda de la Memory 
Cardy continuar con la gestión del club. Este 
elemento es una alternativa para seguir los par- 
tidos a través de las imágenes de la anterior de 
versión de FIFA, incluyendo los comentarios de 
Manolo Lama y Paco González. Además, 
durante los 90 minutos es posible dar una serie 
de órdenes combinando el pad digital con los 
botones frontales. En cuanto a los aspectos psi- 
cológicos hay que señalar que en el programa 


se han añadido muchas decisiones que afectan 
al estado anímico de los jugadores. Entre ellas, 
las sanciones disciplinarias, la solución que se 
da a problemas personales de los protagonistas 
o las declaraciones ante la prensa. Para ello, el 
título ofrece un menú con varias opciones entre 
las que el usuario tiene que elegir. Por lo 
demás, se incorporan todo tipo de decisiones 
clasificadas en cuatro grupos: información 
general, traspasos, equipo y club. La base de 
datos recoge más de 35 competiciones domés- 
ticas pertenecientes a 20 países. Entre las mis- 
mas hay que señalar una gran presencia de paí- 
ses de Europa del Este así como la primera y 
segunda división española. I 


<Vicente del 
Bosque es el 
entrenador 
elegido en la 
campaña 
publicitaria> 


□8S 
















Conduzcas Lo que conduzcas^ 
siempre necesitarás un buen volante. 


5 

VollNt^í^ Orive GT2 


Volante Top Orive Forcé Feedback 


DE VEItTA EN GRANDES SUPERFICIES Y TIENDAS ESPECIAIIZADAS. Más información cn: TEL: 91 144 D66D - WWW.iinostromo. 


Hj'rrjSíCf 






TELEQUINESIA 

Sin duda, la 
herramienta de 
combate más 
original y de 
espectaculares 
resultados. 


LEGRCY ÜF KRIN DEFIRN 

Kain y Razíel unen sus fuerzas en esta envolvente aventura 



■ CDnPñflÍFI: 
EIDD5 


■ DESRPiñQLLRDDñ: 
CPiVSTRL DVnRniES 

■ DISTRIBUinDñ: 
PñDEin 

■ PRÍ5 DE DPiIEER: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ GÉRERD: 
RUEnTUPiR/flCCIDn 

■ FDPinRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ RIUELE5: 


■ PERSanRJES: 

E 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
ERETELLRna-EHET. 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 
1 

■ nEnDRV ERRE: 

HD RB 

■ DPEIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD; 
B3.'R5€ 



Los dos vampiros más populares 
de la reciente historia de los 
videojuegos vuelven a surcar las 
desoladas tierras de Nosgothy 
esta vez estarán bajo nuestro control en el 
nuevo título de Crystal Dynamics. Muchos 
sucesos han acaecido desde que ambos apare- 
cieran por primera vez, dando lugar a una de las 
tramas más enrevesadas y ricas en las que 
hemos tenido la oportunidad de participar. En 
esta ocasión el argumento del juego no se reve- 
la totalmente hasta bien avanzada la aventura. 
Raziel y Kain parten de puntos distintos dentro 
del mismo universo, y ambos desconocen las 
fuerzas que gobiernan sus destinos. Lo más 
curioso de esta nueva trama es que las andan- 
zas de los dos protagonistas están separadas 
por nada menos que quinientos años. De esta 
manera Kain aparecerá en pleno apogeo de 
Nosgoth, cuando sus pilares (símbolo de su 
poder y una de las referencias más utilizadas 
por los programadores en esta saga) se levantan 


Axno 


orgullosos sobre el suelo, desafiando al mismo 
cielo. Raziel, por su parte, escapa de su prisión 
espectral del inframundo (después de burlar a 
su captor) para darse cuenta de que ha estado 
cinco siglos ausente del mundo material. Gra- 
cias a esta dualidad temporal se consigue uno 
de los puntos más acertados de esta versión. 
Con los dos protagonistas visitaremos los mis- 
mos parajes (bosques, templos, cementerios...) 
pero separados por tanto tiempo que podremos 
comprobar de qué manera han cambiado. Un 
ejemplo claro es la zona que rodea a los pilares. 
Cuando lleguemos por primera vez con Kain, 
seremos testigos de un bello paisaje frondoso, 
rebosante de vitalidad. Cuando Raziel llegue, la 


cosa será bastante diferente con edificios 
derruidos y la nieve invadiéndolo todo. Pero no 
hay que preocuparse por esta repetición de 
escenarios, ya que los caminos de ambos perso- 
najes son lo suficientemente diferentes como 
para no caer en la monotonía. Como os decía, el 
argumento es una de las mayores sorpresas y 
sólo desvelaré que la razón de que los dos vam- 
piros hayan sido convocados es la aparición de 
una gran amenaza, conocida como Hyiden, que 
pretende dominar el reino de los humanos y el 
de los chupadores de sangre. Toda la mitología 
y las leyendas de la saga siguen presente. Es 
increíble cómo los programadores han construi- 
do un mundo tan rico en estos asuntos. Parece 



La historia 

El origen de la leyenda 
vampírica de Kain 

En 1996 apareció Legacy Of 
Kain: Blood Ornen para PSone. 
En él se nos contaba cómo se 
convirtió en vampiro. Más 
tarde apareció Legacy OfKain: 
Soul Reavergara PSone y su 
secuela en PS2, ambas prota- 
gonizadas por Raziel. Reciente 
mente se lanzó una continua- 
ción de Blood Ornen para PS2. 
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Extras 

Encuentra los 
«Tomos Arcanos» 

Si logras esta misión a lo 
largo de la aventura de 
Razíel y Kain podrás acce- 
der a la sección de extras. 
Además de las ilustraciones 
y bocetos, podrás ver las 
secuencias de introducción 
de Legacy Of Kain: Soul 
Re ave r 1 y 2. 

RuM's dual nMur* 


"'f, 


f: 






cancLusxún 
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jughbiliuhii: La aL|uda de un napa □ de 
IP '1 más inFannacián sobre los objEduos habría 
sido nECEsania. Por lo demáSj nuu| acErhada. 


B.7 


xiunncián: ñIrEdEdor de diez horas Fe IIe- 
oará concluir ambas parras da la auEnFura. 
Los Barras no son un alicienrE suFiciEnFE. 


CHUPASANGRE 

La energía de Kain irá bajando 
poco a poco. Obtén el flujo vital 
de tus enemigos para evitar tu 
muerte y fortalecerte. 


HuuiQ: El doblaje al casFellano es nup bueno j 
así como la [escasa! música. Sin Embargo^ 

Los eFecFos son algo mEdiocrEs. 


tipos de «Segadoras» que desblo- 
quearán puertas diferentes. Por su 
parte, Kain podrá transformarse en 
niebla o en un grupo de murciélagos 
para avanzar y por supuesto hacerse 
con la energía vital de sus enemigos. 
Técnicamente lo más sorprendente son 
los escenarios (bellos parajes creados 
con todo tipo de detalles) así como las 
cámaras fijas empleadas, con la posibili- 
dad de girarlas para observar mejor la 
acción. Ha sido todo un acierto unir a estos 
dos personajes en un solo juego. Una de las 
aventuras más atrayentes de cara a la cam- 
paña navideña. I 


L.D.H: IlEFIHniIE 


5i EPE5 un Fan de 
la saga uampíri- 
caj En esFe FíFuId halla- 
rás la PEspuEsFa a Fus 
plagapias. 5i nOj 
EnconFpapás una auEn- 
Fupa CGPPEcFa quE 
llEga a ExcElanFe an la 
Fnama p ESCEnanins. 


como si hubieran adaptado una gran obra litera- 
ria de la talla de El Señor De Los Anillos. Cada 
personaje, incluso los secundarios, tiene una 
historia detrás y todas ellas confluyen para crear 
un relato de lo más absorbente. En cuanto al 
sistema de juego, si bien no presenta grandes 
novedades con respecto a títulos 
similares, sí que se ha cuidado 
para convertirlo en el mejor de 
toda la saga. Los combates 
toman mayor protagonismo que 
nunca y, por ello, se ha dotado 
de una gran variedad de movi- 
mientos a ambos protagonistas 
(similares aunque con pequeñas 


diferencias). El desarrollo de los mismos es 
ahora más arcado, asemejándose a lo visto en 
Devil May Cry. combos con la «Segadora», posi- 
bilidad de elevar al enemigo, combos aéreos y 
los ataques «TK». Estos últimos poderes de tele- 
quinesia nos permitirán inmovilizar a un enemi- 
go y lanzarlos contra el suelo, la 
pared o cualquier elemento hirien- 
te del escenario. También serán la 
clave para abrir nuevos caminos. 
Raziel sigue teniendo la habili- 
dad de viajar entre el mundo 
material y el espectral (necesario 
en muchas ocasiones para seguir 
avanzando) y contará con varios 


<Los 

caminos de 
Razíel y 
Kain serán 
distintos> 


[+] La indusiún de las das pEPEGnaJes JugablEs. 
[+1 La bEllEza de SU5 eacEnapiaE. 
í+] Lge CGmbaFEE san nás diuEPFidDE que nunca. 
[-] ñ UECEE eI dBEappalIn ee alga canFusG. 


GHHFicas; DesFaca la cPEacián de Igb 
EE cenanÍGEj aunque Ige enemigGE dejan 
basFanFe que dEsean. 


PUNTUnCIÓN QFICIflL 


□ 91 









SIXEVR 


La CPU te 
ayudará si 
juegas en 
el modo 
para un 
jugador. 


PlayStatjpn- 


Jefes y Rrtefactos 

La artillería pesada 

En esta tercera entrega, en cada 
uno de los niveles de Time Crisis, 
hallarás en varias ocasiones jefes y 
vehículos blindados. Contra estos 
enemigos, El lanzagranadas y la 
recortada serán de utilidad. 


□ □OQ 
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TIME CRISIS 3 


Apunta, dispara y corre 



■ CDnPRflÍR: 
50nv C.E. 


■ DESRññDLLRDDR: 
nRncD 


■ DISTRIBUIDOR: 
SDRV E.E. 

■ PRÍ5 DE DRIGED: 
JñPCm 

■ GÉDERD: 
5HDDT’En-UP 


■ FDRnRTD: 
DUD-ROn 


■ JUGRDDRE5: 
1-E 


■ ESEEDRRIDS: 

3 GRRnDES RRER5 

■ UIDR5: 


■ TEXTD-DDBLRJE: 
ERSTELLRRD-ERST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
5 

■ HEnORV CRRD: 

TE RB 

■ DPCIÚn SD/BO HZ: 

no 

■ PUP REEDnERDRDD: 

5 S .‘3‘3€ 


riLJiilii.5fr.aBh B 


Dfeparo 
(p) Dispara 
Dispara 
(S) Dispara 

Punra de nira 
^ Punm dE Dirá 


Los salones recreativos, «hábi- 
tat natural» de los shoot'em-up 
de pistola, están actualmente 
en vías de extinción, pero las 
sagas como Time Crisis aún tienen mucho que 
ofrecer a los aficionados al género. La tercera 
entrega de la saga, aparecida antes del verano 
en su versión recreativa, llega a PS2 con el 
mismo entorno gráfico que vimos en los salo- 
nes (lógicamente con soporte para pistola G- 
Con 2) y con novedades de todo tipo. Entre 
estas novedades se hallan la inclusión al 
grupo protagonista de un nuevo personaje 
femenino y la posibilidad de jugar con dos pis- 
tolas en el mismo televisor, sin necesidad de 
conectar dos consolas y dividiendo la pantalla 
en dos. En esta entrega, tendrás la posibilidad 
de utilizar en cualquier momento, si posees 
munición, tres armas diferentes además de la 
clásica pistola. El desarrollo del juego, que 
plantea enfrentamientos contra grandes ene- 
migos y algún que otro oponente que aguanta 


Axno 


Li I PiEcargar 

Hi I ñecargan 

Lg I UeI. dE Cursar 

Rg I UeI. dE Cursar 

5ElEC^ I - 

I Pausa/Camanzar 

3r~i - 

- 



ENEMIGOS 

En esta nueva 
entrega te enfrenta- 
rás a más persona- 
jes que nunca. 
Junto al clásico 
«soldado rojo», los 
«lanza-granadas» y 
los que atacan de 
cerca, encontrarás 
nuevos soldados 
que poseen barra 
de energía. 


TIPIE cniBi 


[+] Es eI nEjar shaarEn-up da pishala dal marcada. 
í+] El nada para das jugadarcs an la misma TU. 

[-] El génara al quE parranECE qa es muq limirada. 
[-1 La anrariar Ent-raga incluía más juagas Ewhra. 

Gni^FicDS: La UErsián P5e dE Tima Crisis 3 
ES idéndca a la rEcraariua. La sEnsacián da 
ESl-ar ^^dE^^ra^^ dal juaga es gEnial. 


ñunquE Esre as 
eI única h'l-ula dE 
la l-Emparada para dis- 
Frurar can E-Can 2 j su 
calidad gráFica q juga- 
bilidad la hacen un 
gran juega indepen- 
dienremenhe del gene- 
ra al que perrenece 


más de un impacto de bala, obligará al jugador 
seleccionar el arma adecuada en cada 
momento (entre una Uzi, una recortada y un 
lanzagranadas). Los escenarios de Time Cri- 
sis 3 son más largos, con más escenas diná- 
micas y con un montón de elementos que 
reaccionarán ante los impactos (columnas que 
hacen trizas, frutas que saltan por los 
aires, etc.) y que confieren al juego un 
aspecto mucho más real. Sin duda 
TC3se convierte, por méritos pro- 
pios y no por pertenecer a un géne- 
ro minoritario, en el mejor 
shooter^ara G-Con 2. I 




Huma: Junta a la agabianra banda sanana a 
la quE namca ñas HEnE acasfumbradas an la 
sagaj ancanrranás las uacES an casrallana. 

9.1 

PlayStation.E 

• Kntitt.OUcMsJmiu 

juGHaii-iiiHX]: Tima Crisis 3 es eI h'tala más 
uaniada q jugabla can eI quE disFrutan can 
una pisFala G-Can a. 

B.e 

9 0 

aunHcián: Junta al larguísima mada 
Histaria se halla nisión da ñEscara q eI 
diuarHda mada para das jugadaras. 

B.7 

(sobre 10) 
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1 PUNTURlIÜN uFICIRL ■ 
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^Speed Devíl 1014 


Siberian Strlke 1011 


^j: envía START 1215 al 5646 para jugar al " X MEN" en tu móvil, 


lililí I 


[Skate & Slam 1012. 




EUSKAL HERRIA 




CONBnD 




íl 

Mago de Oz Resta Pagana • 
83599 B chombo Pap diulo / 

: 83796 B cdel loco La madre de 3ose 
;¡ 83584 Evanesoenoe Brir^g me to life L 

: 83604 Malena Graaa Loca ^ 

83228 SaaiBlJO AtíÜoll 

1 80726 Bob Matiey No womanno cryf 
! 81689 David Bisfcal Rosas y espinas 
82935 N.PIateá Noches de bohemia I 
i 83662 .^@i||ce &M Z lovej 

80277 Metallica Nothing ase matters 
i 80001"SQCént “iinisiofí::; 

i 81690 David Civera " Bye Byel 

i 83655 ACDC - ■ • ■ ' 

1 83675 DI Tiesto 
I 82004 Juanes 
80269 Bomfunk MCs 
80002 EMINB1 
! 80056 Faithless 


Thunders truck 


Flight 673 


A Dios le pdo 


Fneestyler 


LoseYourself 


Insomnia 


CIN£ T TV 

80017 Mission Impossible 
80025 Sm^ns 
83850 Las Tapitas 

80043 Terminator 
80096 Pulp Fiction 
83658 Star Wars 
80143 Pantera Rosa 
80065 Friends 
80024 Matrix 
80108 Benny Hill 
80174 Expediente X 
80014 James Bond 

83883 Fraggle Rock 

80044 Rdc 15 
80336 MacGyver 
83834 La abeja maya 

83884 Prindpe de Bel air 


Codigo 

POLIFONICA 


80131 Buffy Vampire SlayeroA^.^^-n^ oj™ 
80125 ^tortalK:mbat ' 

■83585 Kate Ryan 
80406 A-HA 
80062 Linkin Pbrk 
83653 Tatú 


80293 ionJovi 
80239 Eunope Rnal Countdown 

80217 R.S. I can 't get no satisfection 

83586 ünkingpark Soñnevvhere I bebng 
80012 Avril Lavigne SkSer Boi 

83873 Evanescenoe Going Under 
83885 Linkin Rark Numb 

80366 Bon Jovi Uving on a Prayer 

80478 Aerosmith Crazy 

80150 TheVerve Brttersweetsymphony 
80831 BobMarley Jammin 

83657 Rdling stones Startmeup 

83896 Santana Europa 

83888 Gary Moore V\felking by myself 
83887 Jewe! Inüition 

POP 


H/M/VOS 

82123 Ath. De Bilbao 

82124 Atl. De Madrid 
82172 Barcelona 
82190 Betis 

82411 D. de La Coruña 
83809 Guardia Civil 


para que suene T/latrix” en tu móvil. 


ESPAÑOLAS 


82835 D. Bisbal y E Gade! 


82430 A. Orozco 


Every breath youtake 
Másele nada 
Libertine 
Tákeonme 
InTlieBnd 
All the tNngs she sad 
80029 Jenifer López JennyfrDmtheBlock 
83844 Seal Getitíogether 

83881 Ddo Whiteflag 

is,;r 83297 Miami Sound Machine Sobe Son 

80078 Michad Jackson Billy Jean 


Devuélveme la Vida 


83666 Madonna 


83290 A.Ubago & Amaia Sn Miedo a N... 

^598 Mana l^posa;^idonera 1^1 SCO 


Hollywood 


83856 LjB O. de Vbn Gogh ZOdeenero 


82284 Diego Torres 


83808 Himno de España 83642 Hombres G 


Color Esperanza 


80093 Sash 


82737 Malaga 
82742 Mallorca 
83188 Real Madrid 
83250 Selec. Española 
83258 Sevilla F.C. 
También al: 

806 52 62 50 


NotelS^^r^ 81684 Panjabi Me Mundian I dSS te 
83580 Scooter V\feekend 

D^ Vfeneno Bijoy^ siten^ 

Molinos de viaTo 81^85 In-gnd Tu es foutu 

mS Du^ S 


83609 Sexbomb 
82380 Los Chunguitos 
83849 Mago de Oz 

82740 Hénses Del S. . . . 

81687 La O. de VG. Puedes contar con... 

82813 Mojinos Esoozíos Mi Jefe 1°ÍZÍ 

83578 Dinio 
82440 Beth 




LD MEJOR 

59743 Black Eyed Peas Where is the love 
54394 Alandro Sanz No es lo mismo 
54391 Andy y Lucas Son de amores 
54210 Mago de cz Resta pagana 
54353 B dxmbo tepi Chulo 
543S8B canto del loco La madre de José 
54276 Los Chichos Ni mas ni menos 
72107 DJ Sakin _ Bravdreart 
54387 Malena Grada Loca 
54274MagodeQz 
i^Í^9Beycñoe 

59045 Mite ddñeid Tubular bells 

59168 Bob marley No woman no cry 
53205 Safri dúo Samba adagio 

65021 Yeye tequito chocolatenD 

54368 David Qvera Bye bye 
59626,50 Cot‘ ^ 






ROCK'N 


POP 


^ÓXSHIN 


«HAN 




m 




59608 Eminem 
60238 Metallica 
60570 Evanesoenoe 


Bl Da Club 
8mile 

Nothing Bse Matters 
Bringtolife 


■ssisa 


>i;sptm!l 


60118 Linking park 
60213 Iron Maiden 
60611 Evanesoenoe 
59604 Eminem 
59706 Sean Paul 
59468 Eminem 
60045 Rolling Stones 
64100 50 Cent 
60013 Iron maiden 
59143 Wi^ 

60278 Kate Ryan 
59592 Avril Lavigne 
59710 Madonna 
60004 Aodc 
60614 Linking park 
60012 Guns n roses 
60015 Metallica 
59727 50 Cent 
59580 Nelly 


Intheend 
TheTrooper 
, Going urider. 
LoseYourself 
Getbusy 
WithoutMe 
Satisfaction 
Pimp 

Numberof the beast 

E very Breath You late 

Desench a nt e e 

Steterboy 

Hollywood 

Hghwaytohell 

Numb 

Sweet chikd of mine 
BTtETsandrfian 
Dortpushme 
DIema 


HIMNOS 

68002 Cant del Barca 

55024 H. de la Legión 
55011 H. de España 

55058 Cara al sol 

68014 Hala Madrid 
68030 100 Real Madrid 

55059 Asturias Patria... 
55009 Usa 

55025 Partido Popular 
68016 H. del Sevilla fe 

68015 Real Sexdedad 

68003 H. del Betis 
68026 V\fearethecham... 
55023 H. deGalida 
68010 H. del Osasuna cf 

55060 Guardia Ovil 
68020 H. del Zaragoza cf 
55022 Bssegadors 


NACIONAL 

54289 David Bisbal Miénteme 
54231Juanes Acioslepido 

54275 Alex Ubago Me muero por oenooerte 
54402 David Bisbal Rosas y e 
54180 S.sodal QiqJila 
54323 Beth Dime 

54272 Mago de Oz Danza de! fuego 
5C91 David Bisbal Digale 
54326 Upa Dance Sambame 
54355 Ricky Martin Jaleo 
54133 Hombres G Sufre mamón 
543690rejadeV. G. Puedes contar conmigo 
54371 Camela Nunca deÜ enamorarme 

54259 David Bisbal Uorare las penas 
54361 Hotel Glam Es una lata e! trabajar 
54306 Diego Torres Color Esperanza 
54396 Oreja de V.G. 20 de Enero 


FAVDRITDS 




sasgi 




54354 Dinio 
54257 Chenoa 


Hadendo el amor 
Cuardotu vas 


IN Código del logo onu ^ 

Ej: envía IN 59580 al 5646 para que suene "Dilema" en tu móvil. 


ANIMALES 


53221 Barthez 
53362 DjLasha 

53237 Chasis 
53240 DJ Testo 

72191 Techno syndrome 
53014 Sash 
53060 Energy 52 
53257 Míikinc 
53199 Barthez 
61012 Prodigy 
53262 DJ Testo 
53341 Ingrid 

53238 Luna park 
53037 Gloria Gaynor 
53346 Panjab me 


Infectad 


Giulia 


Universa 


Lethal industry , 

Mortal tombat 

Cafe del mar 
NeverAgain 
On the move 
Bneathe 
Suburbantrain 
Tu es foutu 
Space melodie 
I will survive 
Mundian to bach te 


CINE/TV 

62050 Los Munstere 
62073 Shin Chan 
- 62023 ^Smpsons - 

51005 B Exondsta 
62027 Fraggle rock 
51027 Misaon impossible 
51021 La tentara rosa 
57005 lárzan 

51003 B bueno el feo, malo 
62039 Rasca y pica 
51000 Starwans 

51075 Gladiator 

cnenriíla" 

62007 B equipo A ■ 
"62Í&Warib áajT 
62005 Coche fantástico 
62094 Mas que nada 
51087 Terminator 
51036 Titanic 


61048 Chemical Brothers 
610C5 Jean michel jame 
53009 Boomfunk Me 
53341 Ingrid 


Hey boy hey giri 
Oxygen 
Ffeeáiyler 
Tu es foutu 
Insomnia 


52 62 8053252 teíthless 






r- 


3itaiX*l=lTn 




36224- 


36614 


36445 


361 64 


36494 


36329 


35484 


36633 


ENVIA 


AL 




Ej: envía TELE 36487 al 5646 para tener al TORO ESPAÑOL en tu móvil 


■ llamadas 

¡ totalmente 

■ perdidas 


3661 3 


3621 3 


I lanadas perdidas 
I estañes 
^buscándolas 

Encontrar 


Bncomrar 


45028 






puedes llamar al 


36487 


4501 5 


36469 


npaii 

3650 


T720I 


AvVn’ ° ooiu. oouu, /¿MJ. 72íj0i. 7650. asiOi. N-GaoL 

®RArn ^ animadas cornpatimes con: Motorola C35Ó7ÑóÍaa’3306.' 35Í0Í! 365Ó. 'SÍOO, eiOíT 

TRp Vmí Psnasonic GD87, Sharp GX10, Siemens S55, S155. UÍÓ. Sonyenesson P800, T300 T302 T310 T610 T618 

^LFrtos compatibles también con Motorola A830, E380, E390, T72Ó, T720Í, V300 y V600 . Jumos compatibles con Nokia 3410 35 lOi (salvo 12131 3650 (salvo 
§ Í^'í?,''223)-¿210 («Ivo 1213). 7250 (salvo 1213), ^50 (salvo 1012) Sham^^^ 

ut^ii^r M V ‘'213). X Mon Compatible también con Nokia 3100, 330(1 6220. 63101. 6650.^ 6800, 72^ MIQLw 

fiu«st'-os clientes queda registrado en una base de datos y podrá ser utilizado posteriormente para el envío graWto de 
a "lo^'^ope.com. Conformemente a la ley vigente, podrá darse de baja enviando un comeo indicando su^teléfono 

O - 1 necesano para completar la descarga del contenido* loaos tonos v salvanantallas’ 2* fotív; cninr u 

polifónicas. 3. juegos Java. 5). Coste máximo de la llamada a los 806; desde tfho tjo 1 ,09 €, desde móvil 1.3^, IVA incluido. -A^o. correos 24001 odnon ^ 


806 52 62 60 




I, Nokia 


I. 5100, 6100, 6220, 


adaptados. Polifónicas compatibles con: Motorola C350, T720, 


e Madnd 2¿080- 


mucho mas en tu 


■MOVIi:ATOPE;CPjl^^ 










r ' ”■^'1 


íí ■ 


l:;- 


■ 








GLOBHL 
5TRIKE TERM 


E! principal objetivo en el juego no es 
eliminar a los sospechosos, sino 
arrestarlos: los tres personajes pue- 
den arrestar sospechosos. 


Dirige al equipo más preparado de los SLUAT 


JACKSONYLEE 

Nuestros dos 
compañeros nos 
ayudarán a abrir 
puertas, desacti- 
var artefactos 
explosivos y eli- 
minar enemigos. 


■ canpññífl: 

SIERPiR 

■ DE5RRRDLLRDDR: 
RRGOnRUT 

■ DI5TRIBUIDDR: 
UIUERDI UniUERSRL 

■ PRÍ5 DE DRIEER; 
REino unían 

■ EÉnERG: 
5HDDT’En-UP 

■ FORnRTG: 

DUD-ROn 

■ JUGRDQRE5: 

1 - ^ 

■ niUELES: 

El 

■ EGniinuRciGnES: 

B 

■ TEXTG-DGBLRJE: 
CR5TELLRnD-CR5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ nEHGRV ERRE: 

5 3 RB 

■ GPCIÚn 5D/BD HZ: 

na 

■ PUP REEGnEnDRDG: 
BR.RSe 


(Q) DeIeb 
(Q) Inrimidan 

Usar/ñEcangar 
(S) RpmamEnl-D 

ÚndEHEB Equipa 
ñuanzan/ErraFE 
T Ginar/Rpunrar 



Lanzan Granadas 
Dispara Principal 
Lanzar Granadas 
InuEnl-aria 
Espada 

Pausa/CanEnzar 


Los creadores del mítico Star- 
winglStarfox^% SNES presen- 
tan una nueva forma de enten- 
der los shoot'em-up en primera 
persona con SWAT: Global Stríke Team. 
Basándose en la saga SWAT para PC, Argo- 
naut ha creado un shoot'em-up diferente a lo 
que nos tienen acostumbrados Valve, Id y 
demás compañías expertas en el género. La 
parte complicada de los SWATóe PC, en la 


AXDO 



Los efectos de iluminación 
son lo mejor del motor 
gráfico de 5LJJRT: G5T. 


□9M 


que teníamos que seleccionar un equipo, su 
armamento y planificar cada una de las opera- 
ciones ha sido eliminada y, al mismo tiempo, el 
desarrollo es suficientemente complicado como 
para no meter al título de Argonaut en el saco 
en el que entran casi todos los juegos de 
«acción continua» pertenecientes al género 
FPS. El equipo que tendremos a nuestro mando 


más de servir para dar órdenes, nuestra voz 
jugará un papel muy importante en el desarrollo 
del juego ya que tendremos que obligar a los 
enemigos a rendirse al grito de «jAlto, policía!» 
o «¡Al suelo, SWAT!» A primera vista, este 
SWAT no parece un título que técnicamente 
haya explotado el hardware de PS2; Argonaut 
ha diseñado un realista sistema de iluminación 


está compuesto por tres componentes con dife- 
rentes características. En todo momento podre- 
mos dar órdenes (tanto a través del pací como 
del Headsetj a los componentes del equipo 
para atacar, abrir puertas, desactivar explosi- 
vos, arrestar o inmovilizar personajes, etc. Ade- 


que plantea todo tipo de destellos y efectos de 
iluminación que deslumbran al jugador: al pasar 
de un lugar iluminado a una zona oscura ten- 
dremos que adaptar 
nuestra «vista virtual» 
al entorno. I 


5UJHT: G.5.T. 


LD mEjnn v ld PEon 


[+] El sishEna dE PEcanadmiEnra dE uaz. 

1+] El ariginal 5Í5l"Bma da iluminacián u| adapt-adón. 
1-] na pasEE un gran dEl'alla gráFica. 

[-] La PEducdón En las SECuEndas. 


cni^pzcas; La más dEShacabls es su sisl-Emai 
dE iluminadón q adapradán al Ent-arnaj qa quE 
su FnamE pahE q su dsl-alls san basFanl-E bajas. B.7 


Huma; Tadas las uocss dEl juaga Esrán an 
casFEllana. El sisFEma dE PEcanadniEnFa dE 
uaz ES da la más ariginal quE hEmas uisFa. 


jughbxlxhhxi: 5IURT: G5T pPBSEnFa un 
dEsarralla da juaga an Equipa nuq ariginal. El 
¡ canFral q las camandas san Fada un adarFa. 


aunnciún: Par si na Fusra paca can las 
misionas dsl moda principaL 5LLIRT incluqa un 
moda CaapEPaFiua q hasFa un DEaFhmaFch. 


9.3 


9.0 


9.D 


El FÍFulo da LLJi 

RpganauF EnFaca 
las FPS desde un punFo 
de uisFa más esFraFe- 
gica q calmada. Su 
sisFema de recanaci- 
mienFa de uaz q su 
ariginal desarralla san 
sus principales bazas. 


Playstation E 
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Comandos 
de voz 

Aprende y entre- 
na los comandos 

En el menú de opcio- 
nes encontraremos 
una lista de coman- 
dos para practicar y 
comprobar el nivel 
de reconocimiento 
de voz que posee el 
título de Argonaut. 


Revist a Oficial de Playstation 2 - Es paña 
















.... 


Ataca a tus adversarios con 
más:dell5:armas 


Demuestra lo bueno que eres enW 
rel.níodoTmultijirgad^ 


5 TBB 7096 




GAMEBOyADVANCE: SI 


^ A " 

■* ■ t ^ ^ ^ ' * ■ _ 

, ^ \flVENDlUNa'ER^LGAMeS Nfca.Sm,d«Vcüv6rde 23- 28034 Madnd.Tíí.. 917355502 -Fax- 9173S2730.wvwvup^activf «o ^ 

^ 'Craah Niffo Kar r interactve gam© 2003 Univer^ lOteíactt.©, hc,/>a9h Bandicooti» lo® peraonojes relacionados y "Craah Niío Kail* ®on y >> de Unr.ereal InterMirve IncíTodoo loe derecho® reeer.-ados. #eni 

/4a \/ÍMAe%WÍ I Inil nrA*n1 1#^ * * ./ * mür.«s^ r A^aáÍÍP^>4«%A iái -rnft r-A VWa>#- Sé Lm A.M* PW^ JS 


r Lucha por la victoria con Crash,' sus amigos y sus enemigos. Utiliza misiles, bombas, ;> ^ 
tornados,’"cubos de hielo y mucho'más para adelantar o arrasárja hasta 4 amigos en el modo 
mult iiugador . ¡Pisa a fondo, ponte el primero y recoge los restós^de tus contrincantes!T\.^ 

• • 
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UNDERGROUND 

Conviértete en un patinador profesional 


Para aumsntar nuestras características 
en esta nueva entrega habrá que 
realizar muchos trucos y combos. 



ANDANDO 

En THUG podrás avanzar 
andando o corriendo con 
la tabla bajo el brazo. 
Podrás combinar esta 
posibilidad con ghndsy 
ollies. 



DISEÑO DE PARQUES 


Esta opción, disponible en 
la saga desde THPS2, 
permite en esta entrega 
crear escenarios 
gigantescos. 



DISEÑO DE TRUCOS 

Ahora podrás crear un 
truco mezclando anima- 
ciones y elementos de 
otros movimientos. 



■ conpñflíñ: 
RCTiuiEinn 

■ DESRPiPiDLLñDDPi: 
nEUER 5 DFT 

■ DISTPiiaUIDDR: 
PRQEin 

■ PRl 5 DE DRIGER: 
E 5 TRDD 5 UniDOE 

■ GÉREPiD: 

DEPDPiTIUD 

■ FDPinRTD: 

DUD-ROn 

■ JUERDDRE 5 : 

1 -E 

■ E5EEnflPiID5: 

R 

■ nDDD DR-LinE: 

JUERDDREE 

■ TEXTD-DCBLRJE: 
inGLÉ 5 -inGLÉ 5 . 

■ niUELES DIFIEULTRD: 
1 

■ HEnCPiV ERRE: 

1GB RB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP REEDnEnDRDD: 

5 R .R 5 € 



■ Neversoft lo ha vuelto a hacer. 

Un año más, los creadores del 
título de skateboard más famo- 
so de la historia, han reinventa- 
do el género a través del exponente del depor- 
te extremo con mejor jugabilidad y apartado 
gráfico. En esta ocasión, el sistema de juego 
esquematizado y dividido por niveles de las 
anteriores entregas ha sido desechado. Ahora, 
tendrás que crear un personaje y avanzar por 
los niveles y las misiones a modo de aventura, 
con un argumento muy entretenido (el objetivo 
es luchar por ser un Pro del Skate] y con situa- 
ciones que pocas veces se habían dado en 
anteriores entregas. Técnicamente Under- 
groundha sufrido la pequeña evolución que 
diferenciaba a las dos anteriores entregas de 
la saga; aunque es con toda seguridad el título 
deportivo con mejor apartado gráfico (las dis- 
crepancias con respecto a THPS4 no son muy 
grandes). En su jugabilidad y control es donde 
se halla la mayor diferencia, con novedades 


como la posibilidad de manejar vehículos 
(dependiendo de la misión) o la de colocarnos 
la tabla bajo el brazo y avanzar por el escena- 
rio a pie. Esta posibilidad servirá para llegar a 
lugares inaccesibles con la tabla e incluso 
para añadir movimientos a los trucos, podien- 
do añadir a los combos algunos segundos «a 
pie». A su impecable modo Historia se unen el 
adictivo Versus, la posibilidad de diseñar un 
parque, la tabla y el personaje (al que se 


podrá poner la cara del jugador con la ayuda 
de una cámara digital y el Broadband Adapter 
de PS2) y el ya «veterano» de la saga: 
el modo multijugador a través de Internet, 
incluido ya desde el primer Tony Hawk 
aparecido para Playstation 2. Tony Hawks 
Underground presenta una calidad técnica 
envidiable y la mejor 
jugabilidad del género 
del skateboarding. I 


<THUG eleva el original concepto de 
la saga a la máxima potencia> 



T.H.U.E. 


cancLusxún 


L.Q mEJDR V La PEOR 


[+] Ld 5 nuEuos nDuimienroB l| eI nada Hisroria. 

[+I PasibilidadES Gn-linE. 

[+] TécninamEn|-E impEcablE. 

I-] PuEdE PEBull-ar alga canplicada para n^nauarast-K 


ERi^Ficos; Lps ESCEPapias san ahora más 
dEFalladas p mucha más grandEs p uariadas 
quE En Tanp Haiuk’s >». 

9.3 

Humn: riEUEPsaFF ha PEunidOj una uez máSj 
a la majar da la música alFarnarlua: Bad Pisli- 
gianj Dan Tha RuFamaFaPj JanB's RddicFian... 

9.2 

juGHaiLiuHi]; Las nauEdadES an eI canFral 
dE las pEPsanajES colocan a THUG a añas luz 
dE las damás Fi'Fulas dal gÉnara. 

9.3 

auRRCiún: JunFa al diuarFida moda HisFaria 
SE halla eI mulFiJugadar Dn-lina p 5pliF-scPEan 
p las gEnialES EdiFoPES. 

9.1 


Un aña nás^ 
neuEPsaFr PEin- 
UEnFa eI génEPP can 
un Khjla dE 5Kar-E quE 
ñapeará las pauFas 
para sus FuFuros can- 
pEFidoPES. 5¡ Fe gusFa 
paFinaPj esFe es eI 
nEjar E«panEnFE lúdi- 
CD ExisFEnFE. 


PlayStation.2 
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NOVEDADES 

Las novadas má^s 
importantes que pre- 
senta el nuevo 
Hawk's son. sin duda, 
la posibilidad de ir 
andandrtetm la tabk 
bajo el brazo y la 
opción da diseñar 
«trucQSB. Para stperar 
ciertas misiones en 
algunos de los niveles 
habra que pilotar ushl- 
culos como un B ug gv 
o un rapi dkw i T o cotufa» 
de Tum^. 


□96 
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DICIEMBRE 


EDDIEMURPHY OWEHWII^K 


Comentarios de Betty Thomas (Director), 

Jenno Topping (Productor), Peter Tescher (Editor) y los escritores 
Documentales sobre vestuario, efectos especiales y producción 
Documental "Parecer un boxeador” 

Tráiler de cine 

Trailers promocionales de "Men in Black”, "Mr. Deeds”, 
"Seguridad Nacional” y "Spider-Man” 


SUBTÍTULOS 


www.columbiatristarvideo.es 
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El clásico de Cinemaware 
marcó una época en la que 
los usuarios de Commodore 
Amiga, Commodore 64, 
Atari ST, PC e incluso NES disfrutaron 
luchando por devolver el trono a su legítimo 
rey, Ricardo Corazón de León. Pero des- 
pués de ver y jugar con la reencarnación en 
PS2 no creemos que alcance ni de lejos el 
honor y la gloria del original. Este nuevo 
Defender Of The Crown no posee los atribu- 
tos que hicieron grande a su «antepasado» 
aunque mantiene la misma esencia. Para el 
momento tecnológico que estamos viviendo, 
los gráficos de este título están muy por 

<Esta versión capta 
perfectamente la 
esencia del clásico> 


'Axno 


ROBIN HÜOD 


El clásico de CínemaLuare adaptado al nuevo milenio 


Las batallas 

Guerras de tablero 

Cuando nos enfrentamos ai 
ejército de otro señor feu- 
dal la acción transcurre en 
un tablero donde dispon- 
dremos nuestras tropas 
estratégicamente. 






debajo de lo exigido a los títulos de primera 
fila; son demasiado «normalitos» con unas 
animaciones y escenarios poco elaborados, 
sobre todo si se tiene en cuenta que las 
batallas transcurren en una especie de 
tablero virtual. Sin duda, el atractivo de 
este título reside en que su mecánica de 
juego es muy similar a la versión original. 


La verdad es que casi, casi es idéntica. Tan 
sólo se ha añadido una fase adicional al 
comienzo del juego en la que Robín Hood 
se enfrenta al Sheriffóe Nottingham. Una 
vez asaltado el castillo se pasa a la con- 
quista de Inglaterra. Para conseguirlo 
Robín tendrá que contar con la ayuda de 
sus amigos y, por supuesto, con fondos sufi- 


■ canpflñíR: 

CRPcon 

■ DESRñPiDLLRDDR: 
nnEnRiüRPiE 

■ DISTRIBUIDOR: 
ELECTROniC RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UDIDOS 

■ EÉDERD: 
ESTRRTEGIR/RCEIDn 

■ FDRnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ TERRITORIOS: 

3 a 

■ UIDRS: 

1 

■ TEHTO-DOBLRJE: 
CRSTELLRnO-CRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ nsnORV ERRD: 

EE3 RB 

■ OPCIÚn 5D/ED HZ: 

no 

■ PUP RECOnERDRDO: 
B3.S5€ 


Plapa/Bbquear 
(Q) ñraquE ñlro 

Rraq. Bajo/Selec. 
(S) Cancelan 

T Dinección 


1-1 I Rlejan Hapa 

Rt i Rlejan napa 


I Saber I - 
I 5fni~ I Pausa 

\un - 

I b3 i - 






















to de las posibilidades del juego consiste en asediar i as 
irtaiezas eneminas hasta su rendir iñn 


Lucha contra el mismísimo 
y malvado P'ríncipe Juan. 


□98 









Toar Enoigr ¿jngf j 

9 Soldier» 35 } 

0 Ká^ts 0 I 


El ariginal 

Un clásico entre clásicos 

Las pantallas se corresponden con 
la versión de 1986. La primera entre- 
ga fue para Amiga, después vino la 
versión para Atari ST y PC. En con- 
sola, el juego vio la luz para NES. En 
todos los sistemas en los que apa- 
reció se convirtió en un juego capaz 
de cautivar a miles de usuarios para 
terminar entrando en la leyenda del 
videojuego. 


cientes para pagar a sus tropas. El dinero 
puede obtenerlo participando en torneos, 
robando en fortalezas ajenas o asaltando al 
enemigo en los caminos del reino. El objeti- 
vo final será terminar con el Príncipe John 
y volver a instaurar en el trono a Ricardo 
Corazón de León. El juego puede resultar 
muy divertido gracias a la cantidad de 


variantes que ofrece; sin embargo, el apar- 
tado técnico no le hace justicia en ningún 
momento. Por otro lado, el juego no está 
traducido al castellano, un factor que sin 
duda hubiera ayudado a los más nostálgicos 
a decidirse por este juego. Eso por no 
hablar del precio, el mismo que los grandes 
juegos para navidades. I 



<Su precio y que no esté traducido al 
castellano lo convierten en una pieza 
codiciada para los más nostálgicos> 


RDBin HDDD: D.D.T.C. 


La mEJon v lo peoh 

[+1 Es un l-írulp quE se dEsmaPca dE la t-EndEnda 
ac|-ual dEl mEPcadp dE uidEPjuEgps. 

[-] Lps gnáFicps spn muq Flojps papa PlaqSFaHpn e. 
(— ] Que np esFé Fnaducida al casFEllanp. 

i’ 

EHRPICD5: RnimacipnES, ESCEnanips q pEP- 
spnajES paPECEn sacadas da una ganEPacipn 
inFEPmEdia EnFPE P5b q PEcna. 

7.4 


Huma: El juagp Hana una gpan canFidad da 
diálagp q es una pana quE na haqa sida 
doblada. Lps eFecFps sananas san Escasas. 

7.2 


juGHaiLiiiHii: Easi igual qua al clásica can 
una gran uaniEdadj FarnEaSj baFallas q asE- 
diasj q un paca da acción can EsFpaFEgia. 

B.O 

t 

uuHRcián: Es un juEga que paquiEPE 
paciEncia, ñas llauaná hanas q hanas aunquE 
Fampaca anFnaña una gpan diFiculFad. 

B.1 


m 


Lp 5 jugadnrea 
más UErenanos 
randrán acastón de 
PEwiuir mprnEnhas 
mEnppablES. 5in 
EmhapgPj e 1 ppEcip 
dEl juEgp quizá np 
sEa eI más acEPt^dp 
papa su calidad. 
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4.04 


Es una pena que 
la versión PRL no 
ofrezca conexión 
On-line. 




por « Chip6.Ce » 


El baloncesto de Sega apuesta por la simulación 



■ rnnPRñín: 
5EGR 


■ DESRñRDLLRDDR: 
UI5URL CDnEEPTS 

■ DISTRIBUIDOR: 
REELRin 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
E5TRDD5 UDIDDS 

■ EÉRERD: 

DEPDRTIUD 

■ FORnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUERDDRE5: 

1 - 

■ EDUIPD5: 

nBR * HI5TDRICD5 

■ CDnPETICIDnES: 

■ TEWTD-DDBLRJE: 
inGLÉS-inGLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 

■ HEnORV CRRD: 

Bi+E RB 

■ DPCIÚn 5D/5D HZ: 

no 

■ PUP REGDnERDRDD: 



■ La saga NBA 2Kiue uno de los 
buques insignias de Dream- 
cast en el terreno deportivo, 
gracias a su impresionante 
calidad gráfica. La desaparición de la citada 
consola llevó a Sega a lanzar NBA 2/^5 para 
PS2. Un año después, la compañía americana 
vuelve con la cuarta entrega de la serie que, 
por primera vez, llegará también a otras con- 
solas. El nuevo NBA 2K presenta en Estados 
Unidos como gran novedad la posibilidad de 
jugar a través de Internet, siendo el primer 
programa de baloncesto que permitía la cone- 
xión a través de la Red. Es una pena que en la 
versión PAL se haya suprimido esta opción. En 
cuanto a las novedades con respecto a la 
anterior versión, hay que mencionar el modo 
«24/7». El reto consiste en crear un jugador y 
participar en múltiples torneos callejeros, en 
muchos casos partidos uno contra uno y en 
otras en competiciones por equipos. Los pun- 
tos logrados sirven para potenciar a nuestro 
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<NBA 2K4 ha aumentado sus posibilidades de juego 
y ofrece toda la magia de la NBA> 


jugador, así como para obtener múltiples com- 
plementos. La opción de baloncesto callejero, 
tanto en una canasta como a campo comple- 
to, también sigue presente aunque se ha 
incorporado como novedad los partidos uno 
contra uno. El resto de las opciones son simi- 
lares a las de su antecesor, ofreciendo dife- 
rentes competiciones y la ya clásica tempora- 
da en la que se incluye la fase regular y los 
Play Off. Respecto al sistema de control, se 
mantiene la línea establecida en la anterior 
entrega con la incorporación de múltiples 


alternativas debido al mayor número de posi- 
bilidades del mando de Playstation 2 en 
comparación con el de Dreamcast. En este 
caso, los botones frontales mantienen la 
misma utilidad pero, como novedad, se ha 
introducido en el par/ analógico derecho la 
posibilidad de cambiar de dirección y hacer 
todo tipo de fiorituras. Curiosamente el nuevo 
sistema es parecido al bautizado como Fre- 
estyle en la saga NBA Uve, sin que el resulta- 
do tenga nada que envidiar. En conjunto, las 
defensas son bastante buenas, lo que hace 



Rl estilo de E5PN 

Nuevas secuencias 

Se ¡ncrementa el número de secuen- 
cias, Incluyendo celebraciones, 
protestas, cambios y tiempos muertos. 
Los entrenadores ganan protagonismo 
con respecto a la anterior versión. 








Se modifican 
ios indicadores 
para ajustar ei 
tiro Ubre. 


Nombres propios 
de la NBA 

Además de las plantillas 
actuales de la NBA se 
incluyen jugadores de las 
diferentes conferencias de 
décadas anteriores. Entre 
estos últimos, destacar la 
presencia de Abdul-Jabbar, 
uno de los habituales 
ausentes; mientras que en 
los jugadores actuales se 
hecha en falta al español 
Raúl López. Por su parte, se 
incluyen traspasos como los 
de Payton y Malone a los 
Angeles Lakers. 


la velocidad y espectacularidad sobre la can- 
cha. Así, algunos movimientos se ralentizan y 
las lejanas perspectivas desde las que puede 
seguirse el juego no permiten apreciar la cali- 
dad gráfica en el diseño de los jugadores. La 
colaboración de la ESPN se deja notar en el 
ritmo visual, que se imprime en las retransmi- 
siones televisivas. Los comentarios (en inglés) 
también mantienen el ritmo mientras que la 
banda sonora ofrece muchas alternativas 
durante los menús del juego. En cuanto a nom- 
bres propios, señalar tres. Por un lado, el extra- 
vagante Alien Iverson vuelve a ser la imagen 
del juego por tercer año consecutivo. La segun- 
da mención se refiere a la ausencia de Raúl 
López en las filas de Utah, mientras que el ter- 
cer nombre es la presencia de Abdul-Jabbar 
dentro de una de las selecciones históricas 
incluidas en el programa. En este sentido, se 
incluye una selección de los mejores jugadores 
de los años cincuenta y sesenta, así como los 
equipos de conferencia de las restantes déca- 
das. En definitiva, NBA2K4es un programa 
repleto de opciones y calidad en el que la simu- 
lación es la nota predominante en el terreno de 
juego y con el que disfrutarán todos los aficio- 
nados al buen baloncesto. I 


complicado anotar con facilidad. Los sistemas 
de juego (activados con R2) vuelven a tener un 
papel fundamental a la hora de lograr imponer- 
se tanto bajo los tableros como desde el perí- 
metro. El sistema para ejecutar tiros libres tam- 
bién se ha modificado, cambiando las dos fle- 
chas controladas por los botones laterales por 
un nuevo indicador. En el apartado gráfico se 
han aumentado las secuencias, incluyendo nue- 
vas celebraciones así como un mayor protago- 
nismo de los entrenadores. Donde el programa 
se muestra por debajo de la competencia es en 


En ia caiie 
ei número 
de jugado- 
res va dei 
1 Vs. 1 ai 
5 l/s. 5 


Modo 2M/7 

Basquet en la calle 

Este nuevo modo de 
juego parte de la crea- 
ción de un jugador. 
Luego hay que ir supe- 
rando partidos calleje- 
ros en todo el territorio 
estadounidense. Los 
puntos obtenidos per- 
miten adquirir extras. 


□BH sH>t 


CDncLusiún 

Oí 

LD riEJDH V LD PEDH 


El aumanFa da la 

1+] La maLjor canfidad da pDsibilidadES. 

[+1 Las SECuandas han aumEnradn an canddad. 
1+] Tiana una axcalanl-a ralaciún calidad/pnacta. 
[“] RigunDS pnohlanas an la ualnddad. 

Ldiiada yi 'driLd q 
Facnica san las princi- 
pal caracFarísFicas da 
un FíFuId qua sigua 
apasFanda par la 
simulación. 5u ralación 
calidad/pracia la can- 
uiarFa an una adquisi- 
ción casi abligada. 

ú 

GnñFicns: ñumanran las sacuandas aunqua 
las lejanas parspacMuas na dejan apnadar can 
dal-alla la calidad da las gráFicas. 

9.0 

§ 

RuniD: Las cananranias san en inglés q la 
música cumpla su papal an las diFEranras 
menús q en la imprasiananra inFra. 

0.4 
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JUGREILXXIHX]; La Saga aumanFa sus pasihi- 
lidadas. Las jugadas aspadalas incluidas en el 
pad denacha san parecidas a las da nññ Liue. 

9.2 

q r 

1 

i 

xiunRción; El cancapFa da simulación haca 
quE la diFicuIrad sea alauada. La uariadad da 
apdanas as un alamanFa a Fanan an cuanFa. 

9.0 
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BOMBAS GALLINACEAS 

el botón de 
Bugs Bunny 

coger una gallina y 
hacia el objetivo 
si de una bomba se 
tratase. 


MIC, MIC.... 

Colecciona en un nivel 7 
de alpiste y parti- 
en una apasionan- 
persecución. 

Subido en un cohete, El 
Coyote tendrá que atrapar 
al Correcaminos. 


■ CDnPRñlR: 

ER GRnE5 

■ DEBRPiRDLLRDDñ: 
UJRPiTHaG 

■ DISTñlBUIDDñ: 
ELEETñOniE RñTS 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UniDD5 

■ GÉRERD: 
PLRTRFDPinRS 3 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ nuriDDS: 

B 

■ PEftSDRRJES: 

E 

■ TEWTD-DDBLRJE: 
:R5TELLflnD-:ñ5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ HEnORV ERRO: 

1B5 HiB 

■ apciún sq/bd hz: 
na 

■ PUP RECnnEnDRDD: 
B3.^5€ 


Q RFaque Especial 
(Q) Golpean 
Salt-o 

Cambian Pens. 
#- 

T Dineccion 
T nouen Cámana 


Rcencan Cámana 
CuhninsB 


Cuando un Loon está detrás de 
un juego, significa que el deli- 
rio y la acción frenética estará 
presente. Pero éste no es el 
caso de esta nueva entrega, fruto de la adap- 
tación al videojuego de la película Looney 
Tunes: De Nuevo En Acción. Claro, que des- 
pués de ver la locura presidida en títulos como 
Taz Wantedo Perro y Lobo, todo parece más 
racional en cualquier juego de los Looney. Así 
pues, se podría decir que este título conserva 
el delirante espíritu característico de los per- 
sonajes más populares de la Warner pero 
apto para todos los públicos; con una mecáni- 










ca de juego sencilla y un desarrollo lógico de 
cavilar. Y es que De Nuevo En Acción posee 
el mismo argumento que el de la película y 
reproduce seis de los escenarios que en ella 
aparecen (como Las Vegas, El Louvre o los 
Estudios de Warner Bros.). El usuario tendrá 
que manejar a su criterio al Pato Lucas o a 
Bugs Bunny, pues según el desafío que se 
presente uno será más apto que el otro para 
afrontarlo. De tal modo que si se necesita 
acceder a un área bloqueada, el conejo podrá 
cavar un túnel bajo tierra para acceder a él; y 
si es indispensable sumergirse en el agua para 
activar una palanca, Lucas no dudará en zam- 
bullirse. Sin duda, una aventura muy entreteni- 
da con infinidad de minijuegos 
y sorpresas que nos harán 
pasar unas tardes muy diverti- 
das. El único pero es que com- 
pletar los seis mundos no te 
llevará mucho tiempo, sobre 
todo si estás acostumbrado a 
este tipo de juegos. I 


DISFRACES 

De espía, de hawaiano, 
de vaquero... Bunny y 
Lucas tendrán que com- 
prar infinidad de disfra- 
ces para burlar al ene- 
migo. Así, el divertido 
traje de Pato Peligro nos 
hará invencibles. 


' '“ai 


LDUnEV TUnEE: HEH 


Ln FIEJDW M LO PEQH 


[+] Planejar alí-emanuamenl-E a ambas persanajes. 
[+] La gran uariedad de disFnaces disponibles. 

[-] Piesulha demasiada Fácil pana las iniciadas. 

I-] Las seis mundos se l-e quedarán canFas. 


Las pruebas 
de fina! de 
fase son, 
entre otras, 
domar a un 
toro salvaje o 
derribar a 25 
Elmer a bom- 
bazos. 


Eni^Ficas: R UBCBS la cámara se coloca 
muq lejas de la acción. Diseña de personajes q 
escenarios sencillas pera bien modeladas. 

B.2 

Humn: Las uaces al casFellano na san las 
ariginaleSj pera na esFán mal. núsica uariada 
q caracFerísFica de las Laaneq. 

B.O 

juERBiLi3aRi]: Sencilla q sin muchas campli- 
cacianeSj además canFinuamenFe Fe darán 
inFarmación de cóma aFranFar las reFas. 

0.4 

nunRcián: Llegar al Final de la auenFura na 
Fe lleuará mucha Fiempa. pera sí conseguir 
Fados las cachiuaches RGHE q demás iFems. 

7.9 


Sin muchas pne- 
rensianESj pena 
muq muq diuerHda. 
Rdecuada para las que 
quieran iniciarse en 
esFa de las uideajue- 
gas de plaFaFarmas. 
RdemáSj es un Fiel 
reFleja de la película. 
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Nica CoUard 
explotará sus 
conocimien- 
tos sobre 
París. 


BRÜKEN SUUÜRD □EL DRRGÓN 


Una nueva entrega cargada de misterio g humor británico 



■ canPññíR: 
THQ 


■ DESñññDLLRDDR: 
REUDLUTian 5DFT. 

■ DI5TRIBUIDDR: 
PPiDEin 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
ñEino UniDD 

■ EÉRERD: 
flUEnruPiR 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñDn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ PERSDRRJEE: 

S 

■ UIDR5: 

1 

■ TEKTD-DDBLRJE: 
:R5TELLRnO-:R5T. 

■ RIUELE5 DIFIEULTRD: 
1 

■ nEnDRV ERBD: 

1 D B 3 hB 

■ DPCIÚn sa/BD HZ: 

na 

■ PUP PiECDnERDRDD: 
5R.^5€ 



Revolutíon Software fue 

conocida en su momento por 
títulos como Beneath A Steel 
Sky o Lure Of The Temptress. 
Sin embargo, la compañía no alcanzó el reco- 
nocimiento del público hasta que lanzó al mer- 
cado la primera aventura de la saga Broken 
Sword, La Leyenda De Los Templarios que vio 
la luz en PSone. Después llegaría Broken 
Sword II: Las Fuerzas Del Mal, un nuevo capí- 
tulo de las aventuras de George Stobbart 
combatiendo a los conspiradores contra el 
orden mundial en un juego con un predomi- 
nante clima de misterio y el peculiar sentido 
del humor que Charles Cecil y sus pupilos 
siempre han imprimido en su «criatura». 

Ambos ingredientes han sido incluidos en la 
última entrega de la franquicia, Broken 
Sword: El Sueño Del Dragón que incluso 
cuenta con los mismos protagonistas, George 
y Nico. Por tanto, se mantiene el espíritu de 
pasadas entregas aunque el entorno gráfico y 


Axno 


lOM 



Una extraña mujer ataca a 
Nico cuando intenta 
entrevistarse con un hacker 


el sistema de juego han sufrido una revolución 
sin precedentes. Las dos ediciones anteriores 
para PSone transcurrían en un entorno 2D 
muy típico de las aventuras gráficas, con cier- 
tos elementos interactivos y horas de conver- 
sación con el resto de personajes. En El 
Sueño Del Dragón, Revolutíon Software 
ha optado por cambiar radicalmente el estilo 
con escenarios tridimensionales por primera 
vez en la saga. Ahora se podrán apreciar en 

<Revolutíon ha inventado 
un interfaz original y 
muy intuitivo para PS2> 


todo su esplendor los barrios de París, los 
recovecos de la selva de El Congo o la ciudad 
de Glastonbury; algunas de las localizaciones 
por las que Nico y George tendrán que 
deambular, investigar e inspeccionar para 
desentrañar qué se trae entre manos el malva- 
do de turno, Susarro. Para la presente edi- 
ción, Revolutíon ha preparado una nueva 
conspiración basada en «hechos reales» como 
el manuscrito Voynich, por fin descifrado y la 
energía de las fuerzas telúricas. Sin duda, la 
historia es uno de los puntos de enganche del 
juego, que una vez más se verá salpicada por 
el sarcástico humor que utilizan los protago- 
nistas para expresar sus diferencias. Pero si el 
apartado gráfico presenta una diferencia abis- 










En acción 


<Técnicas de 
infiltración, acción 
y puzzles> 


POR LOS BALCONES 
Nico es una periodista 
que no se asusta ante el 
peligro, es capaz hasta 
de vencer el vértigo. 


A SALTOS 

George continúa estan- 
do en forma y una vez 
más volverá a sortear 
cualquier obstáculo. 



JUGANDO A SER ESPIA 

Siguiendo la estela de otros jue- 
gos, George Stobbart tendrá que 
imitar hasta el mismísimo Solid 
Snake para sortear guardianes. 



La pareja 

Dos son compañía 

Aunque al principio no 
esté muy bien avenida, 
la pareja formada por 
George y Nico conse- 
guirá conquistar al 
jugador y con suerte 
resolver el misterio. 


mal entre las dos primeras entregas y Broken 
Sword: El Sueño Del Dragón, el sistema de 
juego utilizado también supone un avance bas- 
tante notable. Prácticamente se ha producido 
un híbrido a medio camino entre las aventuras 
de «point and click» y los juegos de acción. El 
interfaz utilizado para que el personaje inte- 
raccione con su entorno ya demuestra hasta 
qué punto Revolution ha pensado cuál sería 
la mejor forma de adaptar su aventura al for- 
mato consolero. Dicho interfaz está compuesto 
por cuatro ¡conos, cada uno se corresponde 
con uno de los botones principales del pad 
(Cuadrado, Triángulo, X y Círculo). Dependien- 
do del objeto que se encuentre más cercano 
cada icono indicará la acción pertinente a rea- 


lizar con cada botón. De esta forma y tras un 
corto periodo de aprendizaje nos veremos 
sumergidos en el argumento sin apenas dar- 
nos cuenta. Aún así, los entornos tridimensio- 
nales carecen hasta cierto punto de la gracia 
que tenían aquellos abigarrados escenarios en 
2D del primer y segundo Broken Sword. En 
cuanto al hecho de combinar acción con aven- 
tura al más puro estilo clásico, queda resultón 
pero el último género predomina. Para aque- 
llos que ya se estén frotando las manos para 
realizar este fantástico viaje en su Playsta- 
tion 2 tan sólo decirles dos cosas: una buena, 
el juego está traducido y doblado al castellano 
para disfrutar al máximo; y otra mala, los 
tiempos de carga son muy pesados. I 


BROHEn Euinnii: e.e.d. 


LD riEjan v ld pean 


[+] El dÍ 5 Enn de pepsanajes L) EScenapÍDS. 

[■•■] La nuEua int-EPFaz papa conl-PDlap a tas pepaanajEB. 
[-►] El juEgn eará doblada q l-padudda al caarEllana. 

[— ] Le FalFa la gpacia da laa das EnhPEgas anrEPÍapes. 


w 


GHHFicas: El motap gpáFica aFPECE algu- 
nas ESCEnanias EspectaculaPEs q unas pEPsa- 
najES PECPeadas casi hasta eI última detalle. 

0.B 

' HuniD: Rquí mEPECE la pena destacap una 
■ UEZ más eI dablajEj aunque las eFectas sana- 
nas algunas uecbs bnillan pan su ausencia. 

B.4 

juGHBii-iiiHi]: El intEnto dE mEzclap la 
acción can la auEntuna canuEPsacianal tiene 
casas buenasj aunque PEsulta Extnaña. 

B.5 

' nuHHCiún: Quizá a las más UEtEPanas En 
Estas IldES el juega Ies duPE un pEPiquetBj q 
; una UEZ tEPminada acabaná En eI Estante. 

B.B 


Cama siempPEj 
las cansalEPas 
áoldas dE auEnhupas 
na puEden dEjap pasap 
ESf-a apaprunidad. 
Chaplas CecíI l| sus 
pupilas sahan cóma 
dEsanualuEPSE can 
salrura an eI génapa. 
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por « R. Dreamer » 






BHbo abando- 
nará su Queri- 
da Comarca a 
cambio de 
aventuras. 


THE HOBBIT 
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La memorable obra de Tolkíen, 
preludio de El Señor De Los Ani- 
llos, ha recibido un merecido 
homenaje por parte de Inevita- 
ble Ent. En primer lugar porque este grupo 
desarrollador se ha dignado a plasmar las 
aventuras de Bílbo, el joven Hobbit 
de ladrón, en un juego de aventura; y en 
segundo, porque determinados escenarios 
hacen justicia al mundo imaginado por el escri- 
tor británico. Es más, esta encarnación poligo- 


Axno 



Imágenes en tono 
sepia complemen- 
tan la narración. 


nal de The Hobbites una fiel representación 
del libro y seguramente más de un lector 
encontrará satisfechas sus expectativas. Sus 
creadores hasta se han molestado en narrar 
las elipsis sobre imágenes en color sepia, 
recordando hasta cierto punto el efecto de una 
historia contada junto al fuego. Para colmo. 
Inevitable Ent. ha adoptado el sistema de 
juego de Zelda, llegando incluso a importar el 
uso de un único botón para fijar un objetivo 
durante las batallas. Sin embargo, no ha capta- 
do de igual forma la esencia del juego de Link. 
Hay ciertos detalles que impiden que The 
Hobbitsea uno de los juegos estrella, como 


ocurre con la animación de los personajes que 
podría haber sido más depurada. Es decir, el 
sistema de combate se parece al de Zelda pero 
no llega a tener su contundencia. The Hobbit 
es un título que tiene sus momentos brillantes, 
sobre todo empleando la luz en algunos esce- 
narios, y tiene su gracia como cuando hay que 
pasar sigilosamente entre los troHs, pero no 
llega a rematar la faena. Ahora que la obra de 
Toikien está tan de moda, aunque para algu- 
nos lo ha estado siem- 
pre, The Hobbit tam- 
bién se verá beneficia- 
do por el fenómeno. I 


THE HDBBIT 


LD riEjan v ld peqh 

1+] La hisFaria del juega se ciñe al libra. 

[+1 ñlgunas paisajes resulFan nemarablES. 

I“] La animación de las persanajes q na haber 
depurado un paca más el aparFada gráFica en general. 


EnHFxcas: El HabbiF esFá a media camina 
enFre un especFácula uisual q unas gráFicas 
narmaliFaSj Fiene de Fado. 

B.7 

s 

RuniO: La banda sanara rememara un aire 
de cuenFa inFanFil muq apropiada para un 
juega de esFe esFila. 

B.B 


juGHBiLiuHii: Easij casi cama si Fuera un 
Zelda. Flccián, inFilFración q un buen surFido de 
puzzles para sazonar la auenFura. 

B.2 

i 

nunnniún: El juega na implica una diFiculFad 
ewcesiua par la que Fado dependerá de nues- 
Fra habilidad para Ferminarla. 

|B.O 


5i fe guEfD el 
libra de El 

Habhirj esFe juega será 
una eaFupenda aparFu- 
nidad pana PEcardar 
las peripecias de 
Bilbaj aunque es una 
pena que el Juega sea 
un paca «lighFH-, 
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UN APRENDIZ DE LADRDN 
El joven Bilbo comenzará 
a forjar su leyenda (en el 
juego) consiguiendo pro- 
visiones para los enanos, 
llegará incluso a robar 
huevos. Aunque poco a 
poco irá ganando confian- 
za y será capaz de robar 
hasta a los trolls. 
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Cuando el primer Budokai vio la 
luz hace justo un año ni los 
IP|H comerciales más optimistas de 
Atari (entonces conocida como 
Infogrames) podían imaginar la tonelada de 
copias que iban a vender en todo el mundo. 
Por ello no es de extrañar la prisa que se han 
dado en poner en circulación una secuela, 
ampliamente superior en el apartado gráfico y 
con una extensa vida de juego pero que hace 
aguas, inexplicablemente, en aquellos aspec- 
tos que hicieron grande a su predecesor. 
Principalmente, en la presentación del produc- 
to. El primer Mo/ra/ deslumbró, ante todo, 
por sus sensacionales intros, verdaderas 
recreaciones poligonales de secuencias que 
todos recordábamos del manga y la serie de 
TV original. Pues bien, no encontrarás nada de 
eso en Budokai 2 . Salvo la, por otro lado muy 
bonita, intro de dibujos animados, los sucesos 
del modo Historia (llamado modo Dragón) que 
se desarrollan atropelladamente sin secuen- 


<Esta vez Dimps ha adaptado toda la trama final de 
Dragón Ball Z hasta la derrota de Boo> 


cias de introducción o pantallas estáticas. 
Como la primera entrega, Budokai 2 esté 
pensado principalmente para el mercado 
USA, donde Dragón Ball Z cause un furor 
parecido al que invadió España en los años 
92/93. Desgraciadamente, la primera época 
de Dragón Ball (narraba la infancia y juventud 
de Son Goku) no tuvo en EE.UU. ningún 
éxito. Por ello. Atari y Dimps han vuelto a 
«pasar» de ella para comenzar la aventura 
donde empezó el primer Budokai: con el arran- 
que de DBZy la llegada de Radítz, Vegeta y 
Nappa a la Tierra. Claro, esto les causaba el 
inconveniente de tener que repetir las mismas 
/r?f/'os y situaciones que el juego anterior, por 


lo que han solucionado la situación de un plu- 
mazo inventándose una mecánica de juego de 
tablero (el llamado modo Dragón), en el que 
jugador salta de una casilla a otra en busca 
del enemigo, cosechando tesoros y poderes 
por el camino. La idea es original y en princi- 
pio atractiva, pero a las pocas horas se con- 
vierte en algo monótono y sin sentido. Pese a 
ofrecer potencialmente un catálogo de 36 per- 
sonajes seleccionadles, sus creadores se 
empeñan en resucitar una y otra vez a Cell y 
Freezer a modo de enemigos secundarios, 
mientras que Boo desarrolla sus múltiples 
transformaciones. En el otro lado de la balan- 
za, unos gráficos notablemente mejorados res- 


Cómo no, 
el movi- 
miento 
estrella 
de la 
serie: el 
Kameha- 
meha. 
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ESPECIALES 

Junto al remozado look 
gráfico, la gran novedad de 
Budokai2es la incorpora- 
ción de un buen número de 
movimientos especiales, 
aún más espectaculares 
que los mostrados en la 
primera entrega. Es una 
pena que jugando contra la 
CPU no merezca la pena 
desarrollarlos, ya que ésta 
prefiere enfrascarse en 
una tosca guerra de 


pecto a la entrega anterior, con un diseño más 
estilizado y cercano al cómic original, y un 
toque preciso de cell-shading. La mecánica 
permanece inalterable, con un desarrollo cer- 
cano a los combates 2D de toda la vida y la 
siempre agradecida posibilidad de empotrar al 
rival contra una montaña. Para aumentar la 
espectacularidad de los combates, BudokaiZ 
incorpora nuevos movimientos especiales, 
pero desgraciadamente estos tienen poca uti- 
lidad a la hora de enfrentarse a la máquina. 

La CPU, poco amante de las fiorituras, se 
decantará más (sea cual sea el nivel de difi- 
cultad elegido) por una machacona combina- 
ción de patadas y puñetazos que acabarán con 
tu paciencia (y tu barra de energía) rápida- 
mente. El Dojo del Gran Torneo de las Artes 
Marciales (idéntico al del manga original) es 
el mejor sitio para probar, frente a otros juga- 
dores humanos, las nuevas llaves especiales 
que ofrece este BudokaiZ, algunas de ellas 
verdaderamente deslumbrantes. Como fan 
acérrimo del manga original de Akira Toriya- 
ma, reconozco que siento algo especial al ver 
a sus personajes tan magníficamente recrea- 
dos en un videojuego. BudokaiZes un verda- 
dero festín para la vista, aunque no es compa- 
rable a la Primera División (Virtua Fighter, Tek- 
ken, Soul Calibuí). Ese fanatismo por Dragón 
Ball, que me convirtió en el pasado en víctima 
de decenas de mediocres lanzamientos para 



patadas y puñetazos. 


consola basados en DBZ, es el que hace rebe- 
larme ante la insulsa mecánica de tablero de 
este juego, sobre todo tras experimentar hace 
menos de un año una verdadera obra maestra 
sin fallos llamada DBZ Budokai. ¿Por qué 
entonces darle un 8.9 al juego? Por su incalcu- 
lable vida. En la actualidad hay pocos 
beat'em-ups que obliguen al usuario a jugar 
durante semanas o meses como hace éste. La 
necesidad de conseguir dinero para comprar 
cosas tan elementales como nuevos escena- 
rios, trajes, personajes e incluso entrenamien- 
tos te obligará a estar encadenado al tablero, 
te guste o no. Si eres capaz de soportarlo, 
tendrás tu recompensa. I 


naz BUDDHHI B 


[+] El nuEUD tanK gráFicGj más CEPcana al manga. 

(+] La EnarmE uida quE oFrECE eI modo Dragan... 

I— ] ...si EPES capaz dE saparFar su hEdiasa macánica. 
[-1 nada dE ini-pDS a SECuancias basadas an la sepíe. 


Eni^Ficas: Pacas ueces eI call-shading ha 
quEdada más quE jusFiFicada. Es cama uep 
una página dsl manga da Tapiijama an acción. 


Rntes de ir el modo 
Historia, visita el Tutoría!. 


HuoiQ: Las uacES En inglés son una impar- 
FanFa majara rsspEcFa al primar BuFadan q 
sus irriFanFES diálagas an Japonés. 


juEHBiLixiHxi: ñlgunos mouimiBnFos nuEuos 
son sEnsacionalas. LásFima quE la máquina se 
Empaña an machacar con puños q paFadas, 


nuRRciún: 5i Fíeobs eI suFicianFa aplomoj eI 
modo Dragón Fe proporcionará un sinFín da 
sorprEsas... 
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Las salvajes «Zeántropos» regresan a PS2 


O 

(Q) Puño 
^ DeFensa 
(§) Parada 
# nauinienra 


nDuimianra sD 
riauinienrn aD 


Pausa/CDnenzar 


Modo Carrera 

Tras la estela de VF4 Evo. 
Hudson ha incluido un nuevo 
modo a través del que nos 
moveremos por un gigantesco 
mapa, enfrentándonos a una 
ingente cantidad de enemigos 
y consiguiendo puntos que 
intercambiaremos por nuevas 
habilidades, extras y golpes 
especiales. 
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mente. El control ha sido mejorado con un sis- 
tema de movimiento 3D más preciso, nuevos 
especiales (que no nos dejarán sin posibilidad 
de convertirnos al hacerlos) y un nuevo méto- 
do para esquivar los golpes. Al pulsar el botón 
«X» justo antes de recibir un golpe, nuestro 
personaje esquivará al oponente y contraata- 
cará (con posibilidad de combinar con espe- 
ciales), a algunos les recordará al mítico King 
Of Fighters'95. Entre los nuevos personajes se 
hallan Nagí «The Spurious», que adoptará un 
aspecto semi-robótico al transformarse; y a 
Reiji, personaje cuya transformación le con- 
vertirá en un gigantesco cuervo. I 


■ Tras significar una gran alterna- 
tiva al todopoderoso Tekken en 
la generación PSone y de 
pasar desapercibido con su ter- 
cera entrega, creada en exclusiva para PS2, 
el beat'em-up úe Hudson regresa a los 128 
bitsúe Sony con el Bloody Floarmés comple- 
to de la saga. Si en la tercera entrega, 

Hudson sorprendió a los aficionados a los 
beat'em-up con un motor gráfico impresionan- 
te, en esta ocasión ha sido el apartado juga- 
dle el potenciado; con nuevos elementos en 
su control (como la defensa) y en sus modos 
de juego (como el modo Carrera). Ahora, el 
sistema para convertirnos en bestia ha sido 
modificado, unificando las dos barras de ener- 
gía (vida y bestia). De tal forma que para eli- 
minar a un enemigo tendremos que vaciar 
ambos indicadores; cuando el de la energía se 
vacía completamente, el personaje se conver- 
tirá irremediablemente en bestia y sólo morirá 
cuando su barra de bestia desaparece total- 


On 5DFT 
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Xión se encuentre dispon! 
ble desde el principio. 
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BLODllV RDHn t 


1 LO PIEJOn V LO PEOH 


[+] El nuEUD nada Carreña es de ta más Griginal. 
[+] 5u jugabilidad supera a la de sus anFecesares. 
[-] La animadún de los personajes es algo arFlFidal. 
[-] no ES FécnicamenFe comparable a UEh- o TeKhen 

ís 

GnriFiEns: Las animaciones siguen siendo 
Fan arFiFiciales como siempre. Tiene algún 
eFecFo originalj pero nada del oFro mundo. 

B.6 

3 

Rumo: Las melodías con mucho guiFarreo 
de buena calidad presiden el aparFado sonoro 
de Bloodui ñoar >t. 

B.9 

juEHBiLXZiRii; EsFa cuarFa enFrega aporFa 
muchas más nouedades en esFe aparFado que 
cualquier oFro Bloodq Pioar. 

9.B 

i 

ounRciúo: El modo Carrera añade mucha 
uida a un FÍFulo que, de oFra Formaj solo 
aguanFaría con el Rrcade q el Uersus. 

B.6 


w 

ñunque hecnica- 
menl'E no puede 
campananee a UF**- Eud. 
□ TehKen kj su CDnple- 
Fa jugabllidad al más 
puro esFita ancade 
gusFará a tas aFiciana- 
das más «hardcDPEH- 
de bs beaF'em-up. 


PUNTUnCIÜN ÜFICIRL 








El Sonido de Ahora 


¿Buscas el accesorio más avanzado para tu videoconsola? ¿Estás harto de soportar el sonido anticuado 
de tu televisor? ¡Prepárate para entrar en una nueva dimensión del sonido! Con los nuevos altavoces 
Inspire GD580 de Creative experimentarás un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para 
tus juegos y películas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby 
Digital, DTS y ProLogic II, además de un completo mando a distancia. Olvídate de los viejos altavo 
ces de tu TV y ¡vive el sonido real! Para más información visitanos en 
www.europe.creative.com 
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La gloriosa época romana interpretada por Lucas Arts 





conpRñíR: 

LUCR 5 RñT 5 
DESRPiñDLLRDDñ; 
LUCR 5 RftTS 
DI 5 TñIBUIDDR: 
PRDEin 

PRÍ 5 DE DñlGER: 
E 5 TRDD 5 UniDDS 
EÉRERD: 
ñPD 

FDRnRTD: 

DUD-ñOn 

JUERDDRE 5 : 

1-E 

FR5E5: 

nunoDE 

TDPinEDS: 

5 

TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnD-:fl5T. 
RIUELE 5 DIFKULTRD: 
E 

nEHDñV CRPiD: 

3 BS HiB 

DPEIÚn SO/BO HZ: 

no 

PUP REEDnEnDRDD: 
5 ^.^ 5 € 


Combas 

1 Li 

I Línea de Rfaque 

(Q) Escuela/Combos 

1 Hi 

I nenú 

ConFirnar 

I Lz 

I - 

ñnulan 

I Re 

] - 


I SdBCt 

I Pasar Secuencia 

Elegir FIt-aquE 

I Start- 

I Pausa/Dpciones 

riouimiEnl’o 

I L3 

I - 

Cámara 

I He 
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Parece que los programadores 
de Lucas Arts poco a poco van 
aprendiendo a programar y afor- 
tunadamente ya no se limitan a 
adaptar la trilogía del tío Lucas a través de 
adaptaciones que dejan algo que desear. Hace 
ya mucho tiempo que tuvimos constancia del 
desarrollo de este original proyecto, concreta- 
mente durante la celebración del E3 del año 
pasado, hace ya 18 meses. Desde entonces el 
desarrollo parecía no avanzar mucho y casi por 
sorpresa nos llegó una versión jugadle que disi- 
paba todos nuestros temores sobre la calidad 
del título en cuestión. Lo primero que nos sor- 
prendió de Gladius^ue su argumento y su 
ambientación. Todos dábamos por hecho, dada 
la temática del título, que la acción del nuevo 
lanzamiento de Lucas Arts se enmarcaba en la 
época romana. Y esto, aunque no es del todo 
falso, tampoco hace justicia al fascinante 
mundo que pone ante tus ojos. En efecto, 
encontraremos Coliseos, gladiadores, sandalias 
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y falditas cortas, pero también minotauros, bru- 
jas, muertos vivientes y vaikirias. Podríamos 
decir que es una mezcla de tres mitologías dife- 
rentes, que se corresponden con los tres territo- 
rios en los que se desarrolla la aventura: el 
mundo romano, el nórdico (con Yeti incluido) y 
el egipcio, todos ellos bastante «originales». 

Tras la bella secuencia de introducción, que nos 
pone en antecedentes sobre la compleja histo- 
ria, podremos elegir entre dos personajes que 
suponen también dos campañas distintas. 
Úrsula es una joven princesa de Nordagh {\as 
tierras del Norte) y Valens es el hijo de un famo- 
so gladiador de Imperia (Roma). Cada uno cuen- 
ta con su propio nivel de dificultad y su propia 


<Un juego de rol y 
estrategia por turnos 
muy complejo> 

trama, aunque se unirán al avanzar en el juego. 
Respecto a la jugabilidad, se ha creado un siste- 
ma muy complejo que al principio puede asustar 
a los que no estén acostumbrados a esta mezcla 
de RPG y estrategia, pero que luego se revela 
como lleno de posibilidades. Nosotros controla- 
mos a un grupo de gladiadores (al principio sólo 
dos, pero podremos ir reclutando a más en los 



Ursula, la joven guerrera Vaikiria, cuenta 
con poderes innatos. Por ello es 
perseguida por una orden de brujas que 
quieren resucitar a un maiigno Dios. 















aMVUENPANmA 
En todo tnocnento tendremos tnfdnna- 
cíón de nuestea vida, In dei rñ/at y la 
cantidad la restaremos. 


El Sistema de Juego 

Sigue los pasos pm támám m GMíus 
U niülitítud dE pantalte de menú de fiMteescorufen un 
juego lleno de postCriridtdes, Para tograr la vtetoría debe- 
remos contar con un grupo de gladiadores to im eqoili- 
brado posible, que incluye todas variables posibles; 
clam, r^a, proc^imcfa, alineación elemefl|||k^ 
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La pantalla superior se 
Irá llenando con los tro- 
feos Que consigamos. 


EXPAN¿tE 




fAdRP^RE'S PEN 


ORIN’» SCHOOk 


fJORP or TflE 




(.HLUPRtN or MJÚUIIR 


•ei^ Ol2ttl3D 


rammos eÉmiré 
paxttcfoar. 


En fa ^srueia podfemos 
ot^fyar a tas 9¡sdLaiiotss 


Ñf entmr en un puAto sp 
ntmSidmn uarlas opciones, 

j;... 


<A pesar de las pantallas, Gladius aparecerá 
traducido y doblado al castellano 


pueblos que visitemos). La navegación se realiza 
a través de un mapa general de la zona en el 
que se encuentran varias poblaciones. Al entrar 
en ellas podremos participar en las ligas dispo- 
nibles. Nuestro objetivo será vencer el campeo- 
nato de cada una de estas «Arenas» para así 
poder acceder al torneo del territorio en cues- 
tión y, al superarlo, acceder a una nueva zona. 
Cada una de las ligas cuenta con unas restric- 
ciones muy claras y sólo si las cumplimos podre- 
mos luchar en ellas. Desde el sexo de nuestros 
gladiadores hasta la clase, pasando por la hora 
del día en que nos encontremos. Una vez dentro, 
podremos elegir qué gladiadores participarán en 
la batalla y su colocación en la Arena. Después 


pasaremos a la lucha en sí, que se desarrolla 
mediante un sistema de turnos. Bajo una pers- 
pectiva tridimensional cercana (ya que las 
dimensiones de las fases no son muy grandes) 
daremos órdenes a nuestros gladiadores y vere- 
mos cómo la máquina controla al equipo (o equi- 
pos) rivales. El terreno está dividido en retículas 
y al avanzar aparecerán unas flechas que mos- 
trarán nuestro camino. Cuando llegue el turno 
de atacar deberemos mostrar nuestra habilidad 
con el padal tener que introducir combinaciones 
de botones en el menor tiempo posible o dete- 
ner un medidor en una pequeña zona iluminada. 
Esto aporta originalidad y frescura para hacer el 
desarrollo menos rígido. Según vayamos ganan- 




LGS apoonadas 
a tas PiPG EsPpa- 
PÉgicoa par Fin cuenPan 
can un PÍPula can el que 
saciar sus ansias de 
auenPura. 5i na uienen 
de OrienPEj ñas can- 
FarmarEnas can las 
dE OccidEnhE. 


do en las batallas ganaremos experiencia, subi- 
remos de nivel y con ello obtendremos nue- 
vas habilidades. Todas estas posibilida- 
des hacen que, una vez sumergidos en 
su mecánica (que desde luego no 
agradará a todos los públicos) no 
podamos parar de jugar, pues 
siempre estaremos a un nivel 
de conseguir aquel poder que 
ansiamos o a una victoria de la 
liga que pretendemos conquis- 
tar. Original, profundo, complejo 
y enmarcado un un género casi 
virgen. Sin duda, Gladius se con- 
vertirá en juego de culto. I 


ELHHIU5 


1+] La cuidada ambiEnPación q la Prama. 

1+] Las paaibilidadea dE juega que aFrecE. 

[+] Sabe hacErsE EwPraardinarianEnPe adiePiua. 
I-] TécnicamEnPE E5 baaPanPE simple. 


GHflFicas: ÜEsPaca sobre Pado la uariedad 
de persanajEs diFErEnPes. Par la demás es 
basPanPE normaliPa q nada EspecPacular. 


HuniD: Las mEladías épicas Pe acampanarán 
duranPE Pu peripla par eI Juega. El sonido 
carre a carga del sisPema THH de Lucas. 


jUERBXLiiiHii; Las püsibilidadES son PanPas 
que al principia abruman. Has Pande pe engan- 
charán si Pe gusPan las casas pausadas. 


nuHHEiiún: Las pragramadarEs pramePen 
más de cuarenPa harás de juega. Tada 
depende dE Pu persisPEncia. 
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UURE5TLING 


Auténtica «basura blanca» saltándose los 


■ canpññíR: 

EIDD5 iniERflCTIUE 

■ DESflññDLLRDDR: 
PRRRDDX DEU. 

■ DI5TRIBUIDDR: 
PñDEin 

■ PRÍ5 DE DPiIEER: 
E5TRDD5 UniDD5 

■ EÉREPiD: 

BERT'EH-UP 

■ FDñnRTD: 

DUD-PiDn 

■ JUERDDRE5: 

1-E 

■ LUCHRDDPiES: 

ED 

■ nDDDS DE JUEED: 

5 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnü-inGLÉ5 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 
3 

■ nEnOPiV CRBD: 

0B RB 

■ DPCIÚn SD/6Q HZ: 

DD 

■ PUP RECDnERDRDD: 
5'3.'3q€ 


Drunko Vs. Chicha- 
rrón. . . San sólo 
dos de ¡as estre- 
llas de la BYLU. 


Eannep 


Fia 1 Especial 


Selicr I - 


Pausa 


Presa 
(TI) PuñerazD 
Parada 

@ Rgarrar □fajera 
Dirección 
Dirección 


El término White Trash {basura 
blanca) se utiliza en EE.UU. 
para definir despectivamente a 
ese amplio espectro de pobla- 
ción, con pocos recursos económicos, que resi- 
de en parques de caravanas o directamente en 
barracas. Por y para ellos nació esta nueva 
asociación de lucha libre, la BYW, que combi- 
na la lucha libre más casposa con acrobacias 
descerebradas a lo Jac/rass y macizas mos- 
trando carne. La fórmula, pese a su pobreza de 


medios, está cobrando una gran popularidad 
en EE.UU., lo que ha auspiciado la comerciali- 
zación de un par de DVD con imágenes de los 
combates y sus «azafatas», y este videojuego; 
el juego de wrestiing más violento que se ha 
visto en siglos. No es para menos, teniendo en 
cuenta quien lo firma: nada menos que Para- 
dox, los californianos que perpetraron Thrill 
Kill, un beatem-up para PSone tan bestia que 
nadie se atrevió a distribuirlo. Los tiempos han 
cambiado y este BYW, aunque no le va a la 
zaga en sangre y violencia, no ha tenido tantas 
dificultades para llegar a las tiendas. Como 
juego de wrestiing es flojo, el control es pobre 
y la calidad gráfica no está a 
la altura de títulos como 
Smackdown!. Eso sí, si bus- 
cas violencia y erotismo 
barato, lo vas a encontrar y 
en cantidad. I 


«Cabalga, 
chica», dijo 
ella mien- 
tras su... 


Ifirl 


BMUI: DDn'T TR¥ THI 5 . 


cancLusxún 


La PlEJOn V UP PEDH 


1+] Ld 5 uídEDs a lo JacKaaa... V tas de las chicas. 

[+] Escenarios con elementas para deslruir. 

[-1 La detaccion de mouimientas es lamenl-afale. 

[-] La opción de crear un luchador es nuL| limihada. 


ú 

Eni^pinDS: El EFecta de la sangre esFá mug 
conseguidOg pero el diseño de los personajes 
es pobre g la animaciónj paupérrima. 

6.9 

s 

nuziia: Rl menos podrás alucinar escuchan- 
do aul-énl-icas perlas del rietal más duro: 
Sepuiruraj Rnrhraw o Biohazard. 

B.5 


JUEHBiLiaHD: CualquiEr objero que ta lanza 



el riual acabará alcanzándota, por mucho que 



corras. V es sólo uno de sus muchos lunares. 

6.D 


nuRiHczán: La busca g captara de nueuos 



uídeos ES el único alicienhe posible que se le 

6.B 


puede enconrrar a esta juego. 


n 

Esta juego hace 1^^ 
que Smachdomn 
O la saga ññlD parez- 
can afanas maestaas. 
Como juego de liires- 
Hing es mediocrej por 
mucha chica ligera de 
ropa que hagan colado 
en los uídeos. 
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También disponible 


Playstation . 

'^^'^■prínce-óf. 


Las 'arenas 


-Ílllcíc^^ 

[piiíuvf:^ 


CODE : 7007 


SCORE COriGO 
130 . x1 


CODE : 1024 
A-H 


CODE: 1371 
A-C-E-H-l-N 


CODE : 6912 
A-C-E-H-l-M-N-S-T 


CODE : 8830 
A^-G-L-N-P 

|L_ CODE: 9812 

ítn SMS al 

La palabra JUEGO + Ej, Si t 

envía ^UEGO 7650 y sigu e las instrucciones 

o ll^a al 806 556 y sigue las instrucciones! 

Para ^íber si puedes descarg^0^ 

asegútate de que las letras etíl^WmlÉi^ñal y el Juego cc^n^dérii^ 

Nokia 351 Oi : N/ Nokia 7210, 7250, 6610, 6100, 5100, 3300,^3100, 6800 ;Eí ' ' 

Nokia 7650, 3650, N-Gage ; C /Nokia 3410 :JA 

Sony Ericsson T610 : B/ Motorola T720 :m/ Motorola V300, V500, V525, V600 : K 
Sharp GX10 : S / Sharp GX20 ; W 
LG 5300Í, 5400 : L/Sagem My V-65:^ 

Siemens S55,M55 :G / Siemens SL55 :^/ Siemens M 50 : H / Siemens C55 ;/• 

También disponibles en Movistar emoción. 

Entra en juegos-videojuegos y descárgatelos. 

• Via 806: 1,06 ©min desde una linea fija y 1 AO €/mln desde un móvil, IVA Incluid 
“ Via SMS te cargan 1 ,04€/SMS (4 SMS por descarga de un juego a color y 3 SMS 
contratados con tu operador. Deberte tener SUFICIENTE crédito para recibir el Jt 
Nos reservamos el derecho de utilizar los datos enviados para posibles operado 
©tetante, de un derecho de acceso, de rectificación y de limitación do datos, ya c 
Para ello puedes dirigirte a www.gameloft.com 


|ÍAyMAK'5 


PRINCE OF PERSIA' 


RES GUL O»S TALE 


CODE : 1386 
A-C-E^-I4<-L-M 
N-P-S-T 


M-N-S-K 


Más juegos 
y más móviles en 
wwwagámeloft.com 


Movistar^ ,0, moción 



TOM CLANCrS 

TOM CLANCrS SPUNTER CELLi 

SPUNTER CELLf. , EXTENDED OPS 

RAINBOW SIX 

RAIL RIDER RAVEN SHIELO'' 

■■ ■■■ 

r i-ípsfiB 


m 


- j| ig 


i ¡íf * SI SI , 


jr SMOTGUN KITs 

CODE : 4937 CODE : 4937 

A-C-E-G-M-N-S-T-Z E-N 

CODE : 3751 CODE : 8932 

A-H-N E-G-P-N 






DESRftftDLLRDDft: 

RCCLflin nRnCHESTEPi 

DISTRIBUIDDPi: 

RIIIILRin 

PRÍ5 DE DPiIGER: 

ñEIRD UniDD 

GÉRERD: 

RñCRDE 

FDñnRTD: 

DUD-ROn 

JUGRDDRE5: 

1 

nunoDS: 

ID 

UIDR5: 

EREPiGÍR 
TEXTD-DDBLRJE: 
DRSTELLRnO-CRST. 
niUELES DIFIGULTRD: 

1 

nEnORV CRRD: 

R H-hB 

DPCIÚn 5D/BD HZ: 

RD 

PUP RECDnEnDRDD: 
5R.R5€ 


) FIccián 
I ñhaquE e 
I FII-aquE I 
I nagia 
5ElECCián Blanca 
T DinEccián 
Cámara 


s■l^c^ 1 Cambiar ñrma 


5 ^^■p^ I Pausa 


Ji ZI 


Ra I Caar 


AXDO 


Y no hablamos de la «fiesta» 
nacional, sino de la última pro- 
ducción de los estudios británi- 
cos de Acciaím. Últimamente 
los estudios europeos de esta compañía han 
estado bastante ocupados, produciendo títulos 
como Summer Heat Beach Volleyball. 
Coincidiendo con el lanzamiento de Gladius, 
que cuenta con una ambientación similar, se 
pone a la venta un título que poco tiene que 
ver en su mecánica con el de Lucas Arts. En 
esta ocasión nos encontramos con un arcada 


ENEMIGOS 

Entre ellos se 
encuentran los 
esqueletos que 
recuerdan a los 
de Jasón y Los 
Argonautas. 


frenético y de lo más accesible, que sería apto 
para todos los públicos si no fuera por la can- 
tidad de sangre que riega el suelo durante los 
combates. Controlamos a Invictus Trax (su 
nombre ya lo dice todo), un gladiador en horas 
bajas ya que su protector (el sabio emperador 
Trajano) ha sido asesinado por Arruntíus, 
quien se ha proclamado su sucesor. Los pro- 
tectores de Roma, Rómulo y Remo, encargan 
a Trax la labor de devolver al Imperio su glo- 
ria pasada. Los enemigos a los que nos 
enfrentamos son dos criaturas malignas de la 
mitología romana: Phobos y Deimos. Para 
lograr nuestro propósito visitaremos diversos 
parajes, como una isla infestada de esquele- 
tos devueltos a la vida o templos de los dioses 

<Gladiator: SOV es un 
arcade frenético de 
corte clásico> 


más conocidos, mientras acabamos con dece- 
nas de enemigos mediante un sistema de 
combos bastante simple. Podremos manejar 
varias armas (espadas, hachas, cuchillas...) y 
obtener diversos poderes que nos ayudarán 
en nuestra misión. Una de las peculiaridades 
de esta mecánica de lucha es la aparición de 
los conocidos fatalities, movimientos finales 
que acaban con algún enemigo de una forma 
bastante espectacular. A lo largo de la aven- 
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ARRUNTIUS 

Es el malvado emperador que gobierna 
Roma gracias a una traición. 


PODERES HERCÚLEOS 

Tras vencer en el reto de Hércules, se 
nos otorgará el poder del fuego. 


tura, Invíctus Trax podrá ir mejorando sus 
características como si de un juego de rol se 
tratase. Para ello deberemos superar algunos 
desafíos concretos que nos encontraremos, 
como vencer a un número determinado de 
enemigos dentro de un tiempo límite. Tam- 
bién se han incluido algunos puzzles, pero su 
sencillez hará que no tengas que romperte la 
cabeza. En cuanto al aspecto técnico, destaca 


Coliseo de la primera fase y sobre todo los 
efectos de luz «difuminada», que dotan al 
título de Acciaim un aspecto muy peculiar. 
Sin duda, por su sencillez y falta de preten- 
siones se hace divertido (recuerda a algunos 
juegos de 16 bits) pero en la actualidad se 
requiere mucho más de lo que ofrece para 
satisfacer al usuario medio. Se trataba del 
juego ideal para ser lanzado a un precio más 


<Las dosis de sangre y violencia de 
Gladiator son bastante elevadas> 


la recreación de algunos escenarios como El asequible, dentro de la línea económica. I 



ELHllIHTDn: 5.Q.U 


La nejan v La pean 

[+1 SEncilla L| sin muchas camplicacianes. 

[+] Las batallas PEbasan dinamisma. 

[-1 5e hacE muL| PEpEtitiua ensaguida. 

[-1 na incluL|E ningún tipa de mada mulryugadap. 

i 

Gni^Fxcas: Destacan sabPE toda las eFec- 
tas dE iluminaciánj alga quE qa uimas En 5um-' 
mEP HEat B.U. La demás na pasa de coppECta. 

B.6 

i 

Huma: Las uacES se encuentpan en castella- 
na L| SU dablajE es bastante buena. Las eFec- 
tas de las galpes también san buenas. 

0.7 

juEHBXLxaHa: La sencillez del cantnal q la 
^■lapcadE^^ de las cambatES san sus maqaPES 
bazas En este apantada. 

7.7 

aunHcxún: 5e ha intentada pnalangan su 
uida pan media de netas especialesj pena 
tada acaba siendo más de la misma. 

OI 


W 


En un cal-álaga 
l-an sabPEdimEn- 
5ianada cama eI dE 
P5s L| can radas las 
lanzamiEnhas quE se 
auEcinan Esras nauida- 
dESj EsrE rfrula uaná 
muL| camplicada 
hacEPSE un huEca. 
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registrada de Electronic Arts Inc. de los EE.UU. y/o de otros países para juegos de ordenador y videojuegos. Todos los dero:hos 
Dolby Laboratories. THX es una marca comercial o una marca registrada de THX Ltd. Todos los derechos reservados. P^aySution 



Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te ofrecen la oportunidad única de conseguir una de las 
cinco Playstation 2 personalizadas con motivos de Medal Of Honor Rising Sun y un juego en un pack 
irrepetible. Como segundo premio se optará a un juego. Para participar en este concurso tan sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 18 de diciembre. 

¿Cómo se Itáma él protagonista de Medal of Honor Rising Sun? 

A) Fonsi Tobi Nuhesa B) Charles Dexter Ward C) Joseph Griffin 







PlayStation.2 



Playstation®^ 


EiDncunsD 

HBHISinE 5un 


PRIMER PREMIO! 

Consola Personalizada + ^ 
Medal Of Honor | 
Rising Sun 


exclusivos 


piayStatiot^ 


¡SEGUNDO 

PREMIO! 

Videojuegos 
Medal Of Honor 
Rising Sun 


Juegos 


cnncunsQ ^HmEDHL df Honan nisinc buohf 

La mecánica de participación en este cdncurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número SSIÜE] poniendo la palabra medal, espacio + respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
SSEIE] Bl Siguiente mensaje: medal A. 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos 
Se llamara por telefono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases Sus 
datos serán Incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para Informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/0 Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de diciembre. 





t ■ 




por « R. Dreamer » 


1 EIljíRílS 

thmKMK 

U B 

^ Rrmas [j 

L^ 

] Primera Persona 

(Q) Disparo H 


j] Sigilo 

5alros ^ 

~lT~ 

Primera Persona 

© mallacE r 

~ñi~ 

j] Sigilo 

IqI . L. 

Seleci- 

napa 

Dirección j- 

si-ipr 

Pausa 

Dirección [ 

l3 

] - 

^1^ Cámara E 

~bT~ 

] - 
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PlayStation.E 


El heroG 


UN MUNDO MÁGICO 

La compañía Aardman 
ha creado un mundo 
de plastílina que se 
convierte en un mara- 
villoso entorno inte- 
ractivo para que el 
jugador lo explore 
con sus protagonistas 
a lo largo de 18 
divertidos niveles. 


■ conPFiñífl: 
flccLflin 

■ DESRRñOLLRDDPi: 
FPinnTIEPi DEUELDP. 

■ DISTPiIBUIDDR: 
RCELRin 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
hEino UniDD 

■ EÉRERD: 
PLRTRFDRnñS 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñnn 

■ JUERDDRE5: 

1 

■ nURDDS: 

■ UIDR5: 

1 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLflnD-ER5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ nEnDRV CRRD: 

1E3 hB 

■ DPEIÚn SD/BD HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
4-4-.^5€ 


PlayStatjon. 


Rrmas 


tipi 


de 


CBS 


sene 


para 


juego 


La misma compañía que nos ha 
sorprendido con Dogs Ufe, 
Frontier Developments, ha 

sido la encargada de trasladar 
al plano poligonal las aventuras de Wallace y 
Gromit. Las aventuras de estos dos persona- 
jes han sido retratadas utilizando la técnica 
claymation por Aardman Animations, cono- 
cido mundialmente por la película Chicken 
Run. Un inglés corriente con una mascota cani- 
na muy inteligente, el paciente Gromit, será el 
protagonista del juego y con él tendremos que 
adentrarnos en un entorno de plataformas 
seguido siempre de cerca por Wallace. El 
objetivo consistirá en liberar a los cachorros 
de los habitantes del Zoo. Los malvados pin- 
güinos que siempre intentan jugársela a 
Wallace & Gromit son los responsables del 


secuestro, para obligar a los padres a fabricar 
joyas. Conseguirlo requerirá que ambos prota- 
gonistas colaboren, mientras que Gromit 
se ocupa de la acción, Wallace será el 
encargado de aportar sus conocimientos 
construyendo extraños aparatos que ayu- 
darán durante el viaje. El 
juego dispone de armas, pero 
como ocurre con la serie está 
exento de violencia explícita, 
siendo un título recomenda- 
ble para los más pequeños 
de la casa. Los jugadores 
más exigentes encontrarán 
que Wallace & Gromit no 
se ha pulido al máximo, y 
cuando uno paga espera 
siempre lo mejor. I 


UJallace será el eterno 
acompañante de Gro- 
mit, ayudándole a 
construir diversos arti- 
lugios imprescindibles 
para avanzar. 


liJHLLHEE ^ EHDriIT 


[+1 El juega pepraduce la anbienl-acinn de la bepíe 
□ riginal de animación. 

[+] Está doblado ip rraducido al caarEllano. 

[-] Los gráPicoB no be han depunado al máximo. 


<La serie de animación británica cobra vida 
en un simpático juego de plataformas> 


cnHFicas: El mundo de plasrilina de LUallace 
‘ET Gromir parece cobrar uidaj aunque sin lle- 
gar a resuirar especracular. 

B.l 

HuniD: Por lo menos las uoceb esrán en 
casrellanOj pero no ha sido un aparrado al 
que SE hapa presrado una especial arención. 

7.4 

juEHBiLiiiHX]: Todos los Elemenros rfpicos 
de un plaraFonmaBj quizá un poco diFícil para 
un público inFanril o principianhe. 

B.5 

nunnciún: El juego uiene cargado con un 
monrón de exmas, incluidos corros de lilallace 
■er Gromir q muchas horas de diuersión. 

B.D 


5u aspEcl-Q le 
conuiEnhE en un 
l'ítiilD ideal pana niñoSj 
aunque quizá la curua 
de diFicuIrad no haqa 
sido ajuarada para llegar 
a un público muL) amplio 
con zonas que son un 
aurénrico suplicio. 
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UJRLLRCE & GROMIT 

IN PRQJECT ZOO 

Un soplo de aire fresco a las plataformas 
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NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHIUPS - SAGEM 


OQjDd) 





ilIZarnarkahd 

mO DANCE/TECHNO 


FIying Free 

ES damCe^techno 


ini Bola De. Dragón 

Ktf TELEVISION 


PMTermínator 

ONE 


El Crash Bandicoot 

ES VIDEOJUEGOS 



Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envía T0N0226 y la referencia al 7667 

Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

LLoma al 806.486374, marco la 
referencia y tu n° de móvil. 


LOS MAS DESTACADOS | 

Qzanarkand - DANCE/TECHNO 


0 FIying Free - DANCE/TECHNO 


0Bola De Dragón - TELEVISIÓN 


FlTerminator - CINE 



0 Radical - DANCE/TECHNO 




PIDELO POR SMS Envía POLI226 y la 
ref. al 7667. Ejemplo: POLI226 5638 


'HIMNOS) 

6700 La Internacional 
5007 Himno De España 
7288 Novio De La M... 
6641 PP (Part. Popular) 
6273 Cent. Real Madrid 
DANCE/TE CHNO 
6270 Radical 
6541 Scorpia 
5865 Infectad 
6174 Groove2.0 
6306 Lethal Industry 
5950 Played A Live 
7316 Insomnia 
6300 Diabólica 
CINE Y TELEVISIÓN 
5566 Eres Un Cabrón HP 
7120 2 Fast2 Furious 
5002 Misión Imposible 
6264 La Muerte Tenía... 
5574 El ^xorcista 
5956 El Último Mohicani 
7138 Las Tapitas 


6637 Bring Me To Life 
7267 Yo El Vaquilla 


VIDEOJUEGOS 
7095 Legend Of Zelda 
7321 Mortal Kombat 
5530 Super Mario Bros. 


NACIONAL 

7093 Son De Amores 
7238 No Es Lo Mismo 
7140 Papi Chulo 
7267 Yo El Vaquilla 
6838 La Madre De José 
6302 Molinos De Viento 
6792 Bye Bye 
7211 Rosa Y Espinas 
6246 Jesucristo García 
7168 Grita! 

6583 Ratones Coloraos 
6650 Ni Más Ni Menos 
7211 Rosa Y Espinas 
7276 Down 
7287 Caprichosa 
7314 Tanto La Quería 
ic 7090 Ven Ven Ven 
6635 Nunca Debí Enam.. 
6609 Son Ilusiones 
5813 Vino Tinto j 


onos polifónicos válidos paro: NOKIA (6100. 7250I, 35101. 
110, 3650. 3300. 6600. 5100, 6650. 6610 y 7650), 
OTOHOLA (T720I y C350), PANASONIC (GD 87). SAGEM 
lYXSm y MYX6), SAMSUNG (S300 y V200), SIEMENS 
55. C55, M55 y S55) y SONYERICSSON (P800 y T61 0). 

Indispensable tener configurado tu móvil para WAP 


Ucencia: SGAERMV&M/503/D4/B014 
Powered by Teamovil S.L. 


267168 Grita! -OT2 
267339 Te Necesito - POP NACIONAL 
267314 Tanto La Quería - POP NACIONAL 
267340 Encontrarás - POP NACIONAL 
267238 No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 
267348 White Flag - POP INTERNACIONAL 
267211 Rosa Y Espinas - POP NACIONAL 
2671 73 Going Under - ROCK INTERNACiO. 
267364 Where Is The Love? - POP INTER. 
267287 Caprichosa - POP NACIONAL 


265566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 

265002 Misión Imposible - CINE 

267267 Yo El Vaquilla - CINE 

267378 El Último Mohícano (final) - CINE 

265574 El Exorcista - CINE 

267120 2 Fast 2 Furious -CINE 

267380 l'm Lovin 11 (Anuncio McDonaids) 

265956 El Último Mohicano - CINE 

266264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 

265950 Played A Live (Anuncio Frigo) -TV 

266637 Bring Me To Lile - CINE 

266617 8 Miles -CINE 

267346 Sintonía ONCE - TV 

267138 Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV 

265891 Los Angeles De Charlíe - TV 

267358 Los Siete Magníficos - CINE 

266805 Pokemon - TV 

267209 1 Más 1 Son 7 (Los Serrano) - TV 

266700 La Internacional Comunista 
265007 Himno Nacional De España 
267288 El Novio De La Muerte (estribillo) 
267363 Himno Nacional U.R.S.S. 

267362 Himno Nacional U.S.A. 

266641 PP (Partido Popular) 

266273 Centenario Real Madrid 
266666 El Novio De La Muerte (estrofa) 


267093 

267382 

267140 

266838 

267381 

266302 

266800 

266792 

267389 

266246 

267388 

267386 

267384 

267379 

267383 

267342 

266806 

267376 

267382 

267337 


Son De Amores - POP 

La Casa Por El Tejado - POP 

Papi Chulo - POP 

La Madre De José - POP 

Chacht nmlt (Eurojunior) - POP 

Molinos De Viento -ROCK 

Ojú - POP 

Bye Bye - POP 

La Henda - POP 

Jesucristo García - ROCK 

The Fíame ROCK 

En Tu Cruz Me Clavaste - POP 

Si No Estás • POP 

Tengo Que Enamorarle - POP 

El Amor Me Está Llamando- POP 

Volver A Disfrutar -POP 

Loca - POP 

La Esencia De Tu Voz - OT1 
La Casa Por El Teiado - POP 
Dabadabadá - POP 


Scorpia 
Inlected 
Trallic 
Groove 2.0 
Insomnia 
Masía Storm 
Shake It 
Lethal Industry 
Geordie 
Happy Melody 
In Tango 
Sunlight 
Giulía 
Diabólica 
LookAt Me Now 
Anglia 

FIying Free V.2 
Himno De Masía 
Saxo 


Como hacer un pedido 


Por SAAS (mensaje): 

Envía L0G0226 y la referencia al 7667 
Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

Llama al 806.486.374, marca la 
referencia y tu n° de móvil. 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 




261237 


261214 


\^^¥jñL^£ñ^\ 


\Moco scft\ 


260790 ■ 260731 


261204 ■ 260147 



guiri SUVERTI 

260943 


260765 


^w¡hhíh 

l23RaKHnml PS-SBkwlmoI 


mmmeA 

261271 I 260771 


266711 Somewhere I Belong - ROCK 
267385 Me Agarnst The Music - POP 
267372 Camival Girt - POP 
267390 Latín Lover - POP 
267355 GetItTogether-POP 


266407 

267321 

267377 

267095 

265530 

266037 

266405 

266402 

266406 

266408 

266412 


Crash Bandicoot 
Mortal Kombat 
Arfcanoid 

The Legend Of Zelda 
Super Mario Bros. 
Comecocos 

Command And Conquer 
Bomberman 
Commando 
Donkey Kong 
Kung Fu Master 




s 

SE 
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M\ 

fe 
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OKIA; Los modelos que soportan logos, imágenes y lonos. TONOS. LOOOS e IMAGENES: ALCATEL (0T511 . OT512, 0T525 y 0T715), ERICSSON (T39, T65 y T66), SAMSUNG (N500, NBOO, N620, R210S, T100. TI 08. T400 y V100 (logos solo como imágenes de 
^ ^ SIEMENS (ASO. C45, S45, S55, C55, ME45, M50). Sólo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520. T20e, T29s). Sólo TONOS: MOTOROLA (V50, V100, Timeport 250 y 260. C330, Talkaboul 1 91 1 92 1 93 y T720) 

lo oo modelos), PHILIPS (casi todos los modelos) y SAMSUNG (N100. N300, S300 y V200). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L a enviarle publicidad. Para cancelación: iníotsUeamovil.es o feléfono de atención al cíienié 
12 88 77 38^Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea. Precio por llamada; Red lija 1.06 Euros/min.(IVA incl.) - Red móvil 1.36 Euros/min. (IVA incl.). Coste SMS 0.90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imágenes y Tonos) 
















































































































por « Daní 3 po » 


Detalles 


flnna 


Frenar 


Rcelerar 


Piet-rauisor 


T Dirección 


S»«aK 

1 

h E 

1 n 

] 

nirpa 

1 m 

] 

Saira 

1 

] 

- 

1 «2 

] 

ñ|-aque Dpupa 

1 Selecr 

] 

- 

1 si-ipr 

] 

Pausa 

1 L3 

] 

- 

1 B3 

] 
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Después de haber vendido casi 
treinta millones de copias de 
sus anteriores aventuras, todos 
esperábamos mucho más de las 
nuevas aventuras de Crash en las consolas de 
32 bits. Pero claro, los creadores de las entre- 
gas originales (Naughty Dog) se deshicieron 
de la licencia y emprendieron proyectos mucho 
más ambiciosos (como Jak & Daxtei) y el reto 
de continuar la saga cayó en manos de la 
compañía Vivendí Universal. Tras un algo 
descafeinado plataformas, nos llega ahora 
esta particular visión de Mario Kart. Y si el 


MULTIJUGAOOR 

Hasta ocho participan- 
tes podrán disputar 
carreras en el modo 
Multiplayer, siempre 
que tengamos dos con- 
solas y el cable de 
conexión i-Link. Sin 
duda, el modo más 
divertido. 


■ canPñflíR: 

UIUEnDI uniUEñSRL 

■ DESñRñDLLñDDPi: 
UIERPiIDUE UlSIOnS 

■ DISTñlBUIDDR: 
UIUERDI UniUEñERL 

■ PRÍ5 DE DftlEEn: 
E5TRDD5 UniDD5 

■ EÉRERD: 

CDnnucEiDn 

■ FDPinRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1-B 

■ nURDDS: 
if 

■ CRRREPiRS: 

n 

■ TEXTD-DDBLRJE: 

CB5TELLñnD-:R5T. 

■ niUELES DIFKULTRD: 
1 

■ nEnDRV CRRD: 

R D RB 

■ DPCIÚn sa/ED HZ: 

RD 

■ PUP BEEDnEnDRDD: 


título de Nintendo lo tiene complicado para 
triunfar en un mundo donde cada vez se 
requieren retos más complejos y originales 
para lograr el éxito, las aventuras motorizadas 
de Crash tienen todos los elementos típicos 
que se podrían esperar de un juego de estas 
características: los personajes de la saga a 
bordo de karts, un control muy accesible, cir- 
cuitos enrevesados y todo tipo de armas y arti- 
lugios para molestar a los enemigos. A través 
de un gran mundo controlaremos a Crash 
mientras decide en qué circuitos entrar (algo 
ya visto en Diddy Kong Hacing, de Rare). 

Según vayamos ganando copas se abrirán 
nuevos desafíos y nuevos mundos, aunque 
realmente todo se limita a lo 


ELIGE CARRERA 

Controlando a Crash visita- 
remos varios mundos con un 
gran número de carreras 
cada uno. 


ARMAS 

A lo largo de los circuitos 
encontraremos cajas que al 
abrirse nos otorgarán dife- 
rentes poderes. 


mismo y una vez que contro- 
lemos la rutina de las carre- 
ras no será muy complicado 
avanzar. No llega a aburrir, 
pero tampoco ofrece excesi- 
vos alicientes. I 


CRRSH NITRO KRF 

El mito de los 32 bits se queda a medio gas 


ERHEN niTRD HHHT 


■ - ' ■ 1 

1 

LO mEjnn v lo pedfi 

[+] DFpece la jugahilidad clásica de su génEPa. 

[+] Un mada riull-ijugadap hasranre adicriua. 

[-] El cant-pal na deja mucha mangan a la habilidad. 
[-] Es un pashiche de ideas Eí^CEsiuamenre manidas. 

i 

ERHFICQ5; La más desracablE de esFe 
apanhada es la suauidad dEl mahan q el calani- 
da. na Esrá a la alFuna de las juegas acruales. 

B.G 

Á 

HuuiD: Las exclamaciones de las panHcipan- 
hes dupanre las cannenas q las uaces en cas- 
rellana aqudan a cnean una buena armósFena. 

B.3 

i: 

% 

JUEHBILIIIHI]; PuEdE SEP diUEPridO dUPanFe 
un paroj pena las Jugadanes maqapes de doce 
añas se cansanán basFanre pponFa. 

7.3 

t 

suHHcian: ñdemás de las cuaFna mundos 
can uanias cannenas cada unOj incluqe un 
campleFa moda HulFijugadap. 

i 

B.4 


cancL.u5xún 


- - OT 

El unícn publica 
al quE 5E le 
puede PEcamendap 
Esre l-ri-ula ES a las 
jugadaPES más jaue- 
nes. En la achualidad 
E^isf-en l'írulas mucha 
más ahpacriuas a 
radas las niueles en 
PlaiiSrarian e. 
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Playstation 2 


) Pase RII-d 
) Dispara 
) Pasa ñasa 
) Pasa PraFundidad 


nauinianl-a 
T riauinianra 






> REAL MADRID C.F. 

> F.C. BRRCELDNR 


CLUB 


Club Football utiliza una misma base técnica y 


Realmadnd 


Reiziger y 
Helguera, 
dos ejem- 
plos de ¡a 
reproduc- 
ción física. 


■ DESflPiRQLLRDDñ: 
HDDDDD 


■ DISTPiIBUIDDR: 
CDDEnR 5 TEñ 5 

■ PRÍ 5 DE GPiIGER: 
ñEIRD UniDD 

■ GÉRERD: 
DEPDñTIUD 


■ FDRnRTD: 
DUD-ROn 


■ JUGRDDRE 5 : 
1 -^ 


■ JUGRDDRE 5 
RERLE 5 


■ nEHDPiV CRñD: 

RB 

■ DPCIÚn SD/BD HZ: 

no 


■ PUP RECnnEnDRDD: 
5R.RR€ 


gue, el equipo catalán ya contaba con una 
experiencia similar con el lanzamiento de 
Barcelona Club Manager., aunque se trataba 
de un programa de manager. Sin embargo, en 
esta ocasión, estamos ante el primer simula- 
dor personalizado de forma exclusiva para el 
equipo azulgrana. Cada una de las versiones 
se centra en los detalles del club que les da 
nombre. Así, la reproducción de los estadios 
se ha realizado sin escatimar ningún esfuer- 
zo, e incluso pueden oírse gritos del público 
como «illa illa illa, Juanito Maravilla». 

La actualización de las plantillas es otro de 
los elementos que se ha cuidado, eliminando 
descartes como los de Alfonso, Makelele o 
McManaman. La reproducción física de los 
futbolistas también ha sido tenida en cuenta, 
tanto en las estrellas de cada club como en 
los restantes miembros de cada equipo. Lo 


■ GDnPRñÍR: 
CDDEnR5TER5 


| ■|||||^■ Codemasters lanza en PS2 y 
en Xbox una fórmula muy 
popular en el Reino Unido, 
especialmente en programas 
deportivos para PC. El sistema consiste en 
desarrollar un y aplicarlo a diferentes 
programas cambiando sólo la personalización 
en función del equipo que da nombre al 
juego. De esta forma, tanto los menús, las 
opciones o el control de los jugadores son 
idénticas en todas las versiones, siendo la 
única diferencia la mayor atención al club 
que protagoniza el título. En esta ocasión, 
Codemasters ha conseguido la licencia de 
16 de los equipos más destacados del pano- 
rama futbolístico europeo, entre los que se 
incluyen el Fútbol Club Barcelona y el Real 
Madrid. Mientras que se trata del primer pro- 
grama dedicado en exclusiva al club meren- 










EDITOR 

Un completo Editor permite crear a un jugador como uno 
de los integrantes de la plantilla del equipo que da título al 
juego. Se incluyen los equipos de las ligas española, fran- 
cesa, holandesa, inglesa, italiana, alemana y escocesa. 


rfPw# " 


NOMBRES PROPIOS 

El presente se encuentra 
fielmente reproducido en 
la plantilla actual, mien- 
tras que el pasado está 
recogido en fotos. 


FOOT0RLL 

la individualiza para diferentes clubes eurupeos 
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que sorprende es que sólo estén disponibles 
los componentes de las plantillas actuales, 
olvidándose de jugadores y alineaciones his- 
tóricas que habrían hecho las delicias de los 
aficionados con unos cuantos años a sus 
espaldas. La única mirada al pasado se pro- 
duce en una galería de fotografías en la que 
se recogen algunos de los momentos más 
destacados en el más de un siglo de vida de 
cada una de las entidades. La configuración 
del mando es muy parecida a la utilizada en 
Pro Evolution Soccer, en un intento por lograr 
la jugabilidad del programa de Konami. En 
este aspecto, aunque el resultado global 
supera lo que es habitual en los juegos de 
este tipo, no es tan completo como el origi- 
nal. Por lo que respecta a las opciones, el 
modo de juego estrella consiste en crear a tu 
propio jugador como uno de los integrantes 
de la plantilla del equipo que da nombre al 
juego. Las competiciones más destacadas 
son la temporada, en la que se incluyen liga y 
copa, y la Superliga. Ambas sólo están dispo- 
nibles con el equipo que da nombre al juego, 
aunque es posible controlar otros equipos en 
partidos amistosos y en competiciones crea- 
das por el usuario. Por último mencionar que 
los comentarios son realizados por José 
Angel de la Casa y que la versión del Fútbol 
Club Barcelona ofrece la posibilidad de los 
menús en catalán. I 


F.C. BRRCELONR X: 






VISTA AL PASADO 

En los momentos históricos 
hay varios documentos de la 
consecución de distintas 
Copas de Europa. 




<Se trata de versiones del mismo juego 
para diferentes equipos> 


UN POCO DE 
HISTORIA 

Los docu- ' 

mentos gráfi- 
eos incluidos 
muestran imágenes 
más recientes que las 
recogidas en la ver- 
sión del Real Madrid. 


I 


CLUB FDDTBHLL 


l_a mEJDH V LO PEQH 


[+] La PEpraducciún de tas suplEnhES. 
[+] Las FaLagnaFías hisFónicas. 

[-] FalFa FluidEz En eI juEgn. 

[-] rio induLjE jugadDPES hisrÓPicDS. 




l 


GFii^FiEQS: PPEBta FiáB atEnciún dE !□ hahi- 
Fual al PEppDducip FiElmEnhE a Iob Fedpícob 
B uplEntEB. Las BECuanciaB no EBtán nada mal. 

B.2 

Huuxn: rio BE induL|En los himnos dE loa 
Equipos. DEStacap los comEntapios dE José 
ñngEl dE la Casa q los cánFicos pEPSonalizados. 

B.7 

juGREXuxnRii: FiunquE la conFigupación dE 
hoFonES ES similap a la dE Ppo EuoluFion 
SoccEPj no consiguE la misma FluidEz. 

B.4 

nuHRcxún: Lbb opciones no oFPECEn nada 
quE no SE EncuEnFPE PECogido En oFpos simu- 
ladoPES. rio SE induqan jugadoPES hisFópicos. 

8.1 


La lícEncia oPi- LUI 
cial na be ue 
PEB paldada pop una 
maL|DP indiuidualiza- 
ción. Las dneumEnhoB 
FnFngpáFicoB eb la 
única apnphacinn can 
PEBpECFD a arpoB 
BimuladoPEB. 
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MULTIPLAYER 

Se incluye un 
divertido modo 
para hasta 
cuatro jugadores 
en la misma 
pantalla, con 
cuatro juegos. 


por « Dani3pü » 


THE VRMPIRE 5LRYER: CHROS BLEEDS 


La Cazadora clava su estaca en el corazón de Playstation 2 



CDnPRñíñ: 

FDW iniEPiñCTIUE 
DE5flRñDLLñDDñ: 
EURDECn 
DISTñlBUIDDñ: 
UIUERDI UniUEñSRL 
PRÍ5 DE DPiIGER: 
ñEIRD UniDD 
GÉRERG: 

RUEnTURR/RCCIÚn 

FDRnRTG: 

DUD-RDn 

JUERDDRE5: 

1 - 4- 

RIUELE5: 

15 

PER5DRRJE5: 

B 

TEXTD-DDBLRJE: 
ERSTELLRRD-inGLÉS 
RIUELE5 DIFIEULTRD: 
3 

HEnORV ERRO: 

3^ RB 

DPEIÓn 5D/B0 HZ: 

RD 

PUP REEnnERDRDD: 
53. ^5€ 


O 

(Q) ñraquE 
ñraquE 
(2) Usar 
•3^0 InuEnFario 
PlDuiniEnl-G 
T Cámara 


S»«aEhi 5 

1 Li 

] Est'aca 

1 Ri 

] □hjariuD 

1 Le 

] Cubpinae 

1 Re 

] - 

1 5KlBC^ 

] - 

1 sr-BPt- 

] Pausa/Dpcianes 

1 Le 

] - 

1 Re 

] - 



Tras visitar varios sistemas de 
entretenimiento con más o 
menos éxito, la cazadora de 
vampiros más famosa de la tele- 
visión llega por primera vez a la consola de 
Sony desde que iniciase su andadura en la 
televisión norteamericana, en la cadena Fox 
concretamente, allá por 1997. El fenómeno 
comenzó en realidad en 1992 de la mano 
de una película bastante cutre. El mito de la ani- 
madora/salvadora de la humanidad permaneció 
latente hasta que Joss Whedon decidió con- 
vertirlo en un s/?oi/vtelevisivo. El duro casting 
para descubrir a la afortunada que encarnaría a 
Buffy Summers dio como ganadora a la por 
entonces desconocida (ahora sueño erótico de 
millones de jóvenes) Sarah Michelle Cellar. 
Esta chica, que pertenece totalmente a la cate- 
goría «vecina de la puerta de al lado» que tanto 
parece gustar a los americanos, ha sido desde 
entonces el auténtico motor de esta serie que 
por otro lado ha visto cómo su audiencia 


aumentaba exponencialmente a medida que 
pasaban las temporadas, llegándose a convertir 
en todo un /7/r contemporáneo; una serie de 
culto con legiones de seguidores. Recientemen- 
te Vivendi Universal se hizo con la licencia y, 
afortunadamente, encargó el trabajo de adapta- 
ción a un grupo de programación de prestigio 
en lugar de otros desarrolladores menos brillan- 
tes en los que suele confiar. Eurocom ha 
demostrado su solvencia con 007: Nightfire, y 
su próximo proyecto SphinxyLa Maldita Momia 
también promete. Para contar las peripecias de 
la cazadora han optado por una aventura en ter- 
cera persona con grandes dosis de acción. La 
serie original ofrece todo lo necesario para 


crear un buen juego: un amplio reparto de per- 
sonajes carismáticos, un argumento bien lleva- 
do, numerosas secuencias de combate, todo 
tipo de magias, conjuros y demás virguerías y 
un socarrón sentido del humor del que Buffy 
hace gala en todo momento. Todo esto ha sido 
aprovechado en parte gracias a la estrecha 
colaboración entre los programadores y los res- 
ponsables del showXe\ey\sm. Los guionistas 
del cómic de La Cazadora, Chris Golden y Tom 
Sneigoski, han creado para el videojuego una 
trama argumental que se sitúa en la quinta tem- 
porada, pero que muestra sucesos que no vimos 
en la televisión. De este modo se convierte en 
un «objeto coleccionable» más para los fanáti- 



Extras 

Multitud de características 
para desbloquear 

A medida que avancemos por las 
fases se irán abriendo diversos 
materiales relacionados con el 
universo de la simpar Buffy. 
Desde una galería fotográfica 
con todos los personajes a docu- 
mentales (en inglés y sin subtítu- 
los) sobre el proceso de crea- 
ción y la grabación del doblaje, 
pasando por un tráiler de la pri- 
mera temporada de Buffy en 
DVD, de reciente aparición. 
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ll/hiolu 
tendrá que 
efectuar 
combinacio- 
nes con ios 
botones para 
iiberar ios 
hechizos. 


Ei pequeño 
muñeco 5id no 
está tan indefen- 
so como parece. 


La «otra» 
Cazadora 

Faith cuenta con un 
gran protagonismo 

Aunque en principio le 
hizo la vida imposible a 
Buffy más tarde Faith 
(encarnada por la 
espectacular Eliza 
Dhusku) se une al 
grupo e intentará enmen- 
dar sus acciones. 


^ BURN BABY 
BURNÜ! 

El agua bendita pro- 
voca devastadores 
efectos sobre los 
no-muertos 


GIMNASTA DE PRIMERA 

Las extremidades de Buffy se 
convierten en armas mortales 
contra los enemigos. 



EL GRUPO 

Por primera vez 
todos los perso- 
najes de la serie 
se unen contra 
un enemigo 
común, la ame- 
naza de los 
malignos 
Primeros. 


eos. El desarrollo del juego en sí nos llevará a 
encarnar hasta a seis personajes diferentes: 
Buffy; Willow, que tendrá que rescatar a su 
«amiga especial» Tara; Spike, el vampiro que 
no puede morder; Xander, el inseparable com- 
pañero de Buffy; Faith, la otra Cazadora que se 
cambió de bando; y Sid, un antiguo mago ence- 
rrado en el muñeco de un ventrílocuo. El control 
de todos es muy similar, pero cada uno protago- 
nizará una parte de la aventura a 
su medida. Buffy y Faith conta- 
rán con el «Manual de la Cazado- 
ra» donde se detallan las decenas 
de combos que pueden ejecutar. 

La dinámica de los combates es 


uno de los puntos fuertes del juego. Xander y 
Spike podrán manejar multitud de armas, y 
Willow contará con sus hechizos. El modelado 
de los personajes, así como sus voces les hace 
perfectamente reconocibles. Es una lástima que 
no hayan podido contar con la voz de Sarah 
Michelle. Los escenarios recrean dos «mun- 
dos» distintos: el Sunnydale que todos conoce- 
mos de la serie, con sus calles y su instituto, y 
una versión oscura de Sunnydale. Por ellos pulu- 
larán los enemigos típicos de la saga: vampiros 
(a los que tendremos que aniquilar con una 
estaca u objeto afilado similar), espectros, 
muertos vivientes y todo tipo de rarezas. 
Los p¿yzz/e5 también están presentes. 


siendo algunos de ellos sorprendentemente 
complejos para tratarse de un juego tan orienta- 
do a la acción. Como añadido a la aventura prin- 
cipal se han incluido multitud de extras en 
vídeo, como si de un filme en DVD se tratase, 
así como un completo modo multijugador para 
un máximo de cuatro participantes a pantalla 
partida y multitud de opciones diferentes. 

No es desde luego el mejor juego de acción y 
aventura que puedes encontrar en el mercado 
de Playstation 2, pero es lo suficientemente 
competente por sí solo para que, unido a lo 
atractivo de la licencia, dé como resultado un 
título redondo, sin fisuras y que proporcionará 
muchas horas de diversión. I 


<Podremos 
controlar 
a seis 
personajes 
diferentes> 


BUFFV: CHHD5 BLEED5 


CDncLU5iún 


a P1EJDH V l_n PEQH 


•1 El capisma dE sus ppal-aganishas. 

•1 Los conbaf-ES son EspEcCaculaPES q diuEP|-¡dos. 
■] riulH|-ud de EWl-pas quE dEshIoquEap... 

■1 ... RunquE no Eshán t-paduddos. 

■ EnñFicns: DEsFaca eI modelado de los pEP- 
/ sonajES q la Física de bs combares. Los esce- 
napios son algo soseFes. 

0.7 

HuxizD: ñunquE las uoces pEPmanecen En 
^ inglÉSj El doblaje es muq bueno. La genial 
1 melodía de la sepíe mejopa esFe apapFado. 

B.B 

juGRBiLiiiHX]: Las posihilidadES dupanFe bs 
combares son casi inFiniFas, q bs momenFos 
dE inuesFigación muq acepFados. 


uuHHcián: Rdemás de bs doce lapgos 
niuelesj oFpece una diuEPFida q ewFensa 
opción pana cuaFpo jugadones. 

9.D 


El nueua l-írub HUI 
dE Uiuendi e 5 
un pEPFEcro EjEmpb dE 
cóma apPDUEchar una 
auculsnl-a licanda 
apanhando algo más da 
b EspEPadn. TanFo bs 
Fans cana bs ocasb- 
nalES disFpuFapán. 
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por « DaniBPo » 



En un 
circuito 
encontra- 
remos 
Dinos. 


En ei modo Indoor ias acrobacias 
cobran mayor protagonismo. 


PLH5HD0UUN 


Cambia la_compan í a, no el estilo 



TRAJES 

Según ganemos puntos, 
podremos desbloquear 
nuevos atuendos, algunos 
de ellos muy sexys (aun- 
que sin llegar al nivel de 
Dead OrAlive). 



SALTOS 

Son el alma del programa 
y dominarlos será 
fundamental si queremos 
afrontar con garantías la 
competición. 


■ CGnpflñíR: 

THQ 

■ DESFiñPiDLLflDDPi: 
ñRinBDlil 5TUniD5 

■ DI5TRIBUIDDñ: 
PñDEin 

■ PRÍ5 DE DPiIGER: 
ñEIRD UniDD 

■ GÉRERD: 

canDucciún 

■ FDPinRTD: 

Dun-Pion 

■ JUERDDRE5: 

1-E 

■ CIRCUITOS: 
lE 

■ UIDR5: 

3 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
inGLÉS-inOLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ HEnORV CRRD: 

E3V RB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
34-.S5€ 


A pesar de haber cambiado de 
compañía distribuidora, los pro- 
gramadores de Rainbow St. 
siguen apostando por las mis- 
mas claves que ya utilizaron en la primera 
entrega de Spiashdown. Las auténticas prota- 
gonistas del juego son las motos de agua, 
aunque en esta ocasión los circuitos toman 
mayor relevancia. Como ya adelanta el título, 
estos recorridos son de lo más salvaje que uno 
se pueda imaginar. El relativo realismo de la 
primera entrega deja paso a circuitos ambien- 
tados en los lugares más imposibles y espec- 
taculares, como parques de atracciones o 
mares helados llenos de icebergs. El desarro- 
llo de las carreras poseen la garra e intensidad 
de siempre, anque quizá el nivel de dificultad 
ha sido incrementado de una manera poco 


AXdO 


<Las acrobacias siguen siendo la clave 
del éxito en Splashdown> 




aconsejable. Al igual que ocurría antes, no 
sólo tendrás que conducir adecuadamente una 
moto acuática (para lo cual deberás pasar por 
el lado correcto de las boyas), sino realizar las 
acrobacias más complicadas cada vez que 


encuentres un lugar susceptible de realizar un 
gran salto. Durante las pruebas dispondrás de 
un total de 75 movimientos diferentes para 
que el vehículo incremente su velocidad y el 
rendimiento de su motor. 

En cuanto a modos de juego, el jugador encon- 
trará dos tipos de circuitos disponibles, cubier- 
tos y al aire libre. En el modo Carrera, el prin- 
cipal, irás ganando puntos con los que desblo- 
quear nuevos corredores, vestimentas y vehí- 
culos, lo que supone un aliciente para avanzar. 
En resumen, este Spiashdown ya no impresio- 
na tanto como la primera parte, pero sigue 
siendo igual de divertido. I 



TUTORIAL 

Antes de meternos de 
lleno en el juego, es 
recomendable que 
pasemos por este 
completo Tutorial en el 
que se incluyen leccio- 
nes sobre todos los 
elementos del juego. 


EPLHEHDDIiin: n.E.lU. 


cancLUSxún 


1 1 1 

1 LD riEjan v lo peqh 


[+] El eFecFd del agua aiguE siandD EspEcFacular. 
[+] Ld 5 nuEuns cípcuíFgb. 

[-] La cupua de diFiculFad EsFá nal ajusFada. 

I-] El sisFEma dE ppagpEsián e 5 FrusFranFE. 


EHñFxcns: La PECPEación dsl líquida eIe- ' 
nenFa siguE siEnda bu punFa más FuepFe, aun- 
que Idb cípcuíFgb Fanhién dEsFacan. 

B.g 

i 

RuniD: Las cancianEB cañEPas acompañan 
dupanFE eI dEBappollD dE las carPEPas. Sin 
duda eI pecupbd más Fácil. 

B.2 

JUGHBILXHHI1: El conFrol, cono eI de bu 
anFECEBOPj EB BEncillOj aunquE algunaB acpo- 
baciaB Bon mucho máB complicadaB quE anFEB. 


suPkHciún: Lob ocho EnFonnoB diFEPEnFEB, 
BumadaB a laB is pirueFaB poBiblEB, dan como 
PEBulFado muchaB combinacionES. 

£ 


PuEdE quE na 
5EE eI riEjar 
rírulp dE canduccioRj 
pEPD hasfa ahora 
nadiE ha sido capaz dE 
igualan a la saga 
BplashdPiun En !□ quE 
5E PEFÍEPE a PECPEa- 
cián dE esFe dEpppFE. 
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ALGUNAS COSAS SON PEORES í3UE LA HUERTE 
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)CÍRAS CONSEGUIR 
ESTOS PREMIOS! 


Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te conducen hasta el fantástico mundo de los 
Bionicle poniendo al alcance de tu mano los 25 fabulosos premios que puedes ver en la página de la 
derecha. Para optar a uno de estos premios tan sólo tienes que participar en el concurso enviando un 
mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 18 de diciembre. 

¿Cuál es el nombre con el que se conoce a los Bionicle que intentan 

devolver la luz a la isla Mata Nui? 

A) Orcos B) Toa C) Fenicios 





Playstation 2 

/ Knttt Oém/áiáttÉI^ 


PRIMBiOS PRBIfllOS ^ 
que incluyen: 

• 6 Rahkshi 

• Videojuego 

• Película Rionicie DVD 


P/ayStation ¿ 


Videojuego 
Película 
Dionicle DVD 


TBtCEROS PREMIOS 
• Videojuego 


cnncunBD <<lebd ainnicLE 


La mecánica de participación en este ccncurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número ssmQ poniendo la palabra bionicle, espacia + respuesta 


correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
SSQIEl el siguiente mensaje; bionicle A. 


Coste máximo por cada mensaje 0.90 euros IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a ios ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de diciembre. 









por « Montlllaman » 



□a deavalariDa laa aBcnerDa de eal-a apa5i□^a^^B auBnl-ura RPE 
dB 5DnL| C.E.j cama nBcluhan a \ns habihanhaEj cúmn nBcanalruin 
laa dudadas q quá capiinn harían para llagar al dasanlaca Final, 
riax L| Planica nBCBaihan Muashra aL|uda... 



PHÚLDGQ HE riDniEH 

El prólogo de Moníca sólo sirve para 
poder familiarizarnos con los controles y 
el sistema de combate de Dark 
Chronicle. Tras derrotar a cuatro 
soldados verás una secuencia donde 
serás testigo de la muerte del padre de 
Moníca a manos de Gaspard. 

PHDLQGD HE P1HK 

Llegas a la tienda de Cedríc que es 
el lugar donde trabajas. 

Tras hablar con Cedric éste te pedirá 


que arregles la aspiradora del piso 
inferior. Para poder arreglarla debes 
obtener la llave inglesa que se encuentra 
en un armario situado en la parte trasera 
de la misma planta. 

También coge una libreta. Con la llave en 
tu poder podrás arreglar la aspiradora. 
Enseguida quedarás dormido y cuando te 
despiertes saldrás corriendo hacia el 
circo. Al dar al payaso de la entrada el 
pase del circo aparecerá un tipo pelirrojo 
que te la quitará. Para recuperar la 
entrada deberás preguntar a la gente 


que hay en la plaza. Una vez la hayas 
conseguido verás una secuencia un tanto 
confusa. Después, dirígete al payaso de 
la entrada del circo y te dejará pasar una 
vez le hayamos entregado la entrada. 

Una vez en el interior escucharás una 
conversación entre el alcalde Need y 
Flotsam, el dueño del circo. 

Al ser descubierto te verás rodeado por 
cuatro payasos en la pista central. 

Utiliza la llave inglesa como arma y en 
un momento acabarás con todos ellos. 
Acto seguido comenzará tu desesperada 


huida, pues Flotsam te perseguirá 
subido en un gigantesco robot-payaso. 
Justo cuando vayas a ser descubierto 
serás rescatado por tu amigo Donny, 
quien te conducirá hasta las 
alcantarillas, lugar donde tiene instalado 
una tienda de campaña. 

CHRÍTULD i: HHEIH EL 
munHD EKTEHIHH 

Una vez que estés dispuesto a 
continuar la aventura habla con la 
persona que te entregará un Walkie- 
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Taikieyuna pistola. También te 
indicará cómo salir hacia el exterior de 
la ciudad por los canales subterráneos. 
Cuando termines de hablar con él 
ponte rumbo a los canales. 

Nota: Como la creación de todos los 
pasadizos del juego se crean de forma 
aleatoria te recomiendo que derrotes a 
todos los enemigos para coger 
experiencia. También te aconsejo que 
salves entre mazmorra y mazmorra. Y si 
te ves apurado de objetos regresa a la 
ciudad y compra en la tienda del padre 
de Donny, que es aquella que tiene dos 
calabazas en la puerta. 

Avanza hasta la cuarta galería. Allí 
aparecerá tu primer enemigo serio del 
juego. Se trata del elefante de Flotsam 
llamado Linda. No te molestes en 
atacarlo porque de momento es 
invulnerable a todos tus ataques. 
Simplemente intenta esquivar sus 
ataques, en pocos segundos verás una 
divertida secuencia de Cedric y Steve 
(el robot Hidepod) y de cómo tendrás 
que huir. Para hacer el paquete de 
energía primero debes fotografiar los 
materiales necesarios con la cámara 
que te ha regalado Cedric. También te 
hará entrega de un libro llamado 
Memorias De Logros. En esta ocasión, 
lo que debes fotografiar son tres cosas: 
Los tubos metálicos que hay en el 
tejado de la tienda de Cedric, los 
cántaros de leche que hay en la puerta 
de Polly's Bakeryque está situado 
frente a la tienda de tu amigo y, por 
último, fotografía el cinturón del 
5‘/?er/Y/'Blinkhorn que está en la 
puerta de la comisaría. 

Una vez que fotografíes estas tres cosas 
regresa a la tienda. Con la ayuda de 
Cedric mezcla las tres fotos y te dará 
como resultado un paquete de energía, 
así como los materiales necesarios para 
su creación. Lo más seguro es que los 
hayas obtenido en los combates. Si por 
casualidad te hace falta material de algún 
tipo, Cedric te dará dinero con el cual ir a 
comprar a la tienda del padre de Donny. 


Cuando tengas los materiales para la 
creación del paquete de energía procede 
a su montaje. Al terminar ponte a los 
mandos de Steve y gracias a un atajo 
llegarás directamente a la sala en la que 
se encuentra Linda. 

Este encuentro es muy sencillo ya que 
con unos cuantos golpes dejarás a 
Linda fuera de combate. Una vez 
despejado el panorama continúa con tu 
camino. Al llegar al séptimo pasadizo (el 
penúltimo) Flotsam aparecerá de nuevo, 
aunque esta vez será montado sobre el 
robot con el que nos persiguió en el 
prólogo de Max. 

La estrategia a seguir para derrotarlo 
es muy sencilla. Espera a que te lance 
las bombas-nariz y cuando estés junto a 
una de esas bombas lánzaselas hacia la 
cabeza. Intenta mantener en todo 
momento una distancia prudente ya que 
si te alejas mucho te lanzará misiles 
por los ojos y si te acercas te golpeará 
con sus manos. Si sigues esta 
estrategia en un minuto o dos será 
chatarra. Flotsam verá impotente cómo 
destruimos su preciado juguete y de 
nuevo tendrá que huir. Avanza hasta el 
último pasadizo que no es otro que la 
salida hacia el mundo exterior. 

Una vez que finalice la secuencia, baja 
por las escaleras hasta el andén. Allí 
aparecerá el tren que se parará junto a 
ti y del cual saldrá Cedric, que te 
pedirá que le acompañes. 

Ya en el interior sufrirás un nuevo 
ataque por cortesía de Flotsam que 
tiene más ganas de guerra que 
Terminator. Sube al techo del tren y 
para derrotarlo sólo tendrás que hacerle 
impacto con tres de las bombas que nos 
suministra Cedric. Eso sí, estáte 
pendiente de la barra de energía del 
tren, ya que si la gasolina se agota y 
aún no has acabado con Flotsam 
perderás el combate. Al hacerle impacto 
la tercera bomba, Flotsam llegará de 
rebote hasta ti y te amenazará con su 
cintura cargada de dinamita. Justo 
antes de que nos pueda robar el 


colgante aparecerá el tipo pelirrojo que 
nos robó la entrada del circo, que no es 
otra persona que Monica. En una 
divertida secuencia se quitará de en 
medio al insolente payaso. 

EPI5QZIID s: 
HESUHREimXQn UEL 
EHHn HnciRnD 

Monica se une a tu causa. 

Ponte rumbo hacia el único camino al 
que tendrás acceso. Al llegar a una 
explanada verás una casa a la cual 
debes dirigirte. En el tejado de la casa 
verás a un solitario Firbit que tras la 
charla de Monica se encierra en el 
interior de la casa. 

Llama a la puerta y después de engañar 
al Firbit entra en la casa. 

Tras una secuencia donde te comentarán 
la desaparición de una humana llamada 
Holly y dónde verás cómo un grupo de 
Firbit se va en su busca, el jefe de los 
Firbit (Conúa) te revelará que los siete 
deben estar juntos para tal cometido. 

Por esta razón debes aceptar e ir al 
bosque en su busca. Conda te 
acompañará hasta la entrada del bosque 
y hará que la flor que bloquea el paso al 
bosque desaparezca. También te hará 
entrega de una botella de zumo de uva. 
Adéntrate en el bosque y al empezar la 
cuarta fase encontrarás el grupo de 
Firbit que desaparecieron. Sólo podrás 
hablar con aquel que está pescando, ya 
que los demás se niegan a hablar 
contigo. Tras la conversación con el 
pescador, al cual deberás hacerle 
entrega de la botella de zumo de uva, te 
dará una caña de pescar con un gusano. 
Ya que no podrás conseguir nada más, 
de momento, sigue avanzando por la 
pantalla hasta llegar a un gran lago. A la 
izquierda de dicho lago hay un camino 
que te lleva hasta un ser gigante 
llamado Amo litan. 

Una vez que hayas charlado con él 
vuelve al lago grande. 

Para poder pescar al pez llamado Rey 
Mardan, que es el responsable del 


encantamiento que sufren los Firbit, 
deberás usar una manzana envenenada 
como cebo. Justo en el momento que 
empiece el mando a vibrar y se hunda el 
cebo debes tirar hacia atrás con el Stick 
Izquierdo. Así pescarás al Rey Mardan. 
Tras hablar con él te pedirá que, a 
cambio de romper el hechizo sobre los 
Firbit, lleves a su estanque un pez 
llamado Priscleen. 

Para pescar a este pez lo mejor es que 
pongas un gusano en el anzuelo y te 
lleves hasta la charca más cercana a 
los f/ró/í encantados. 

Cuando hayas pescado dicho pez, si el 
que pescamos no es un Priscleen 
deberás seguir pescando, regresa junto 
al Rey Mardan y entrégale el dichoso 
pez. Una vez cumplida nuestra parte del 
trato los Firbit son liberados del hechizo. 
Vuelve hacia donde estaban. Allí verás 
una secuencia y serán transportados 
hasta su casa. 

Una sucesión de escenas tendrán lugar. 
En una de ellas Monica te contará 
cómo viajar en el tiempo. Si decides 
viajar al futuro encontrarás varios 
cofres de los cuales podrás obtener 
una fruta del edén y un pastel de 
patata. Con los dos nuevos ítems 
regresa hasta la época actual. 

De nuevo en el presente vuelve hasta la 
cuarta fase y regresa al lugar donde se 
encuentra el gigante, pues una vez que 
se haya restablecido de su enfermedad 
apartará la piedra que te impide el paso 
a la siguiente fase. 

A partir de la quinta fase deberás 
conseguir una geopiedra por fase. 

Este nivel sólo abre la puerta al 
siguiente nivel. 

Cuando acabes la quinta fase, antes de 
entrar a la sexta, regresa a la estación 
de Sindain donde Conda te hará entrega 
de una bolsa con diversos materiales 
para la construcción de ciudades. 

Tras esto, regresa al bosque y avanza 
hasta terminar la fase diez. Una vez 
hayas completado todas las fases y 
obtenido las geopiedras 
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correspondientes regresa junto a la 
casa de los Firbit. 

Allí deberás construir parte de Jurak. 

A continuación os indico cómo hacerlo: 

Pasos de reconstrucción 

1) Construye veinte objetos de río y 
colócalos libremente. Luego viaja al 
futuro para obtener un postre de la bruja 
y una nueva fruta del edén. 

Regresa al presente. 

2 ) Crea un Árbol Despierto 1 y 2 y un 
Árbol Narigudo. Colócalos en línea recta 
quedando el narigudo en medio y 
rodéalos con los trozos de río para dar 
forma de una cara. 

Viaja al futuro y obtendrás un postre de 
la bruja, una fruta del edén y un pastel 
de patata. Regresamos al pasado. 

3) Viaja hasta Palm Brínksy busca tu 
casa, la que está situada en la izquierda 
de la zona que hay pasado el puente. 

Allí debes pedir a Gordon, tu jardinero, 
que te acompañe en la aventura. Para 
ello debes hacerle entrega de una 
botella de agua bendita. Si no dispones 
de ninguna botella ve a la Iglesia que 
está situada a escasos metros y compra 
una al sacerdote. Una vez que le 
entregues el agua bendita, Gordon 
aceptará acompañarte. Regresa a 
Sindain y construye una casa de madera 
junto a la cual deberás crear un árbol. 
Una vez hecho esto introduce a Gordon 
dentro de la casa. Viaja al futuro y verás 
que Jurak vive. Intenta interrogarle, 
pero apenas te dará información al 
respecto. Obtendrás una fruta del edén. 
Regresa al presente. 

4) Planta seis árboles más y ponlos en 
cualquier parte del mapeado. Al viajar 
en el tiempo Jurak te responderá 
acerca de la Mariposa Arcoiris. 
Obtendrás una semilla de Lafrescia. 
Jurak te advierte que tarda bastante 
en aparecer desde que se planta, 
aunque con unas gotas de sol 
acelerarás su crecimiento. 

Las gotas de sol son una especie de 
sustancia que crean las Himarras; no 


son otra cosa que uno de los enemigos 
que aparecen en las fases del bosque. 
Obtén la caja de insignias y regresa a la 
época actual. 

5) Regresa a tu casa. Una vez en el 
interior, busca el piano con la vista en 
primera persona. Tras localizarlo verás a 
su izquierda una puerta por la cual 
accederás a una habitación donde verás 
a una mujer medio sorda. Sigue 
avanzando y llegarás a la cocina. Sube 
por las escaleras del fondo. ¡Ojo! No te 
equivoques, no subas por la escalera 
portátil, pues las que debes utilizar es 
una de piedra. Abre la puerta y continúa 
tus pasos hasta encontrar a la pobre 
Adel. Para que se una a tu equipo 
debes hacerle entrega de los materiales 
que nos pide tras la breve conversación. 
Después, sal de la habitación y vuelve 
a entrar. 

Habla de nuevo con ella, nos regalará un 
traje verde y se unirá a tu causa. 

Vuelve a Sindain. Allí construye una 
casa de paja e introduce a Adel en ella. 
Debes construir también diversos 
objetos tales como vasijas y molinos 
para que la cultura se eleve a cincuenta 
y aparezca el mensaje de que ha habido 
un cambio en el futuro. 

Viaja al futuro y verás cómo en la parte 
izquierda de la nariz de Jurak hay una 
pequeña tienda donde a cambio de 500 
Gildes nos harán un disfraz de Himarra. 
Regresa a la actualidad y ponte rumbo a 
la primera mazmorra. 

Como personaje, escoge a Monica y 
una vez que esté bajo tu control pulsa 
R3 para que se disfrace. No tardará en 
aparecer una Himarra que muy 
amablemente te dará unas gotas de 
sol. Sal de la pantalla. Ahora dirígete 
a la mazmorra once. (Que es la última 
por ahora; recuerda que había otra 
salida en la mazmorra ocho para la 
cual aún no hay acceso). Al llegar a 
una especie de laguna, lanza al 
interior de ésta la semilla de Lafrescia 
y acto seguido las gotas de sol. Una 
enorme flor brotará y gracias a una 


parte de la misma podrás ascender por 
ella. Tras una escena, verás aparecer a 
la Mariposa Arcoiris. 

Para poder derrotarla hay dos pasos: 

El primero de ellos es golpear esa 
especie de tentáculos que tiene la flor 
y segundo, una vez que hayas 
golpeado todos los tentáculos, atiza a 
las pequeñas mariposas. Atención que 
tiene truco, golpea a las mariposas en 
el siguiente orden: mariposa roja, 
naranja, amarilla, verde, azul, morada 
y violeta. Es decir hay que golpearlas 
en el orden de los colores del arco iris. 
Casi en todas las partidas se ponen en 
un orden y sólo tendrás que ir 
avanzando en sentido contrario al de 
las agujas del reloj. Tras golpear a la 
séptima, el combate acabará y verás 
una escena. Si por casualidad 
espantas a las pequeñas mariposas o 
te equivocas en el orden de los 
colores, se volverá a transformar en la 
Mariposa Arcoiris y deberás repetir la 
parte de los tentáculos. 

Regresa a Sindain, viaja al futuro y 
observa los cambios producidos. 

De vuelta al presente, haz entrega a 
los Firbit 6e la carta que te dio Holly. 

6 ) Intenta reclutar a la panadera 
Polly. Ésta se negará a menos que le 
hagas entrega de 20 barras de pan 
crujientes al padre de Donny (el de la 
tienda de las calabazas en la puerta) y 
Morton te pedirá que vayas a su casa. 
Tras comprobar que está cerrada y leer 
la nota que hay en la puerta regresa a 
la tienda de Morton. Al comunicarle 

la nota nos hará devolver el pan a 
Polly, quien nos lo regalará al final y 
se unirá a tu causa. 

En Sindain crea una casa de madera 
en la cual deberás cobijar a Polly. 
También aumenta los puntos de 
cultura hasta cuarenta. Al aparecer el 
mensaje que te advierte de cambios en 
el futuro, viaja de nuevo en el tiempo. 
Tras observar los cambios regresa. 

7) Debes rodear la casa de los Firbit con 
vallas. En el futuro verás un puente sobre 


Jurak. En el futuro aparecerá una rama 
para acceder a la parte superior de Jurak. 

8) Viaja hasta Palm Brinks. Entra a la 
tienda de armas con Monica. Dirígete a 
Milene. Para que se una a tu equipo 
debes aumentar en dos niveles (hasta 
cortadora) la espada Giadius con la que 
serás obsequiado. Al mostrársela a 
Milene se unirá. 

Una vez en Sindain construye una casa 
de madera en la cual deberás 
introducir a Milene. A continuación, 
aumenta los puntos de cultura hasta 
llegar a cincuenta y así aparecerá el 
mensaje que nos anuncia cambios en 
el futuro. Al viajar en el tiempo 
comprobarás que ha aparecido una 
tienda de armas sobre Jurak. 

9) Todas las condiciones para este 
paso las has de cumplir; es decir, si 
has completado del todo la 
reconstrucción de Jurak se te 
obsequiará con una pistola Jurak. 
Regresamos al presente y ve a la 
estación de Sindain. Haz que Monica 
hable con Cedric y escoge la opción de 
irse. El tren seguirá su camino, que 
ahora ya está despejado. 

Tu próximo destino es la estación del 
valle del equilibrio. Tras bajarte del 
tren y cruzar el puente llegarás a un 
valle. Debes ir hacia la casa que 
encuentres. En su interior hay un búho 
y una joven que yace enferma. El búho 
te pedirá ayuda para la muchacha. 

Para poder ayudarla debes de regresar 
a Palm Brinks. Una vez allí busca el 
camino que hay cerca de la Iglesia y 
que te llevará al parque en el cual 
verás un pequeño lago. Entra en la 
casa que se encuentra en medio del 
mismo y tras pedir ayuda al doctor 
Dell regresa aO casa de Un. 

Serás informado de que padece un fuerte 
envenenamiento y que la única forma de 
salvarla es encontrar al Chef lao Chao 
que vive en un templo llamado Stariight 
Aunque resulta que eso sucede en el 
futuro, razón por la cual entrarás en las 
mazmorras del cañón Stariight 
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hacia la casa de Un. Allí serás testigos 
de su pronta recuperación. 

Una vez repuesta, Un se ofrece a 
acompañarte en la aventura. 

Regresa a las mazmorras y entra en la 
decimocuarta. 

En esta mazmorra acércate al inmenso 
árbol para que Un intente recordar algo 
acerca de la muerte del Amo Crest. 
Pronto aparecerá un enorme ser orondo. 
Este ser tiene dos ataques: pegar con la 
barriga y vomitar una sustancia verdosa. 
Unos cuantos golpes a manos del 
Ridepod y seré historia. 

Continúa hasta la mazmorra 
decimonovena, aunque antes de entrar 
en ella debes seguir con la 
reconstrucción del Valle. 

6 ) Ve a Palm Brinks. Pasa el puente y 
entra en la primera casa que hay a 
mano derecha, que no es otra que la 
casa de Parn. 

Para conseguir que se una a tu equipo 
debes hacerle entrega de los botes de 
pintura dorada que conseguiste en el 
futuro Jurak junto a los huevos de oro, 
o bien comprándolos en la carpintería 
del mismo lugar. 

Allí verás cómo Julia sale del retrato y 
se instala en el tren. Parn sigue sus 
pasos. Vuelve al Valle del Equilibrio, 
pinta de morado el techo de una de las 
casas de ladrillo y coloca una lámpara 
estrella en la parte la misma. Debes 
introducir a Parn en su interior. 

En el futuro aparecerá una tienda de 
herramientas Objetos Estrella en la que 
entre otras cosas podrás comprar un 
Reloj de Estrellas. 

Regresa al presente y a la mazmorra 
decimonovena. 

Utiliza el Reloj de Estrellas con las 
escaleras y viajarás en el tiempo hasta 
poco antes de la muerte del Amo Crest. 
Al finalizar las secuencias te verás 
inmerso en dos combates simultáneos. 

En el primero de ellos y manejando a 
Moníca debes derrotar al Asesino 
Misterioso Gaspard, que no es otro que 
el asesino de nuestro padre en el 
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Al comienzo de este episodio Moníca 
te explica el por qué del nombre del 
valle; Valle del Equilibrio. Una vez 
finalizada la explicación cruza el puente 
que hay cerca de la casa de Un para 
llegara las mazmorras. 

Continúa sin problemas hasta la quinta 
mazmorra. Ésta tiene dos salidas, sal por 
la que está marcada con el sol y avanza 
hasta la octava. Atención, si escoges la 
salida marcada con la luna llegarías a la 
que yo denomino la novena. Al llegar a 
la octava mazmorra verás que no puedes 
seguir avanzando. Así que regresa a la 
quinta mazmorra, pues ahora sí que 
tendrás que tomar la otra salida. 

Continúa hasta la undécima mazmorra. 

Ésta tiene dos salidas: la del símbolo del 
sol y la de la estrella. Sólo podrás salir por 
la del sol para seguir hasta la mazmorra 
decimocuarta. Una vez en esta mazmorra 
y avanzar hasta el final de la misma 
verás la preocupación de los personajes 
por el estado de salud de Un. 

Ponte rumbo al valle del equilibrio, 
Deberás intentar reconstruir el 
valle. Sigue estos pasos para 
hacerlo de manera 
rápida y sencilla: 


Pasos de reconstrucción 

1 ) Debes de construir cuatro casas de 
ladrillos y ponerlas en las cuatro 
mesetas que verás en el mapeado. 

Fíjate en el gráfico que aparece en la 
parta inferior derecha del televisor para 
que os hacerte una idea del nivel. 
(Deben estar a la misma altura). 

También debes aumentar los puntos de 
cultura hasta veinte. Tras la aparición 
del cartel que nos anuncia cambios en 
el futuro viaja en el tiempo para obtener 
una fruta del edén. 

2 ) Crea y coloca quince árboles que 
harán que en el futuro aparezcan 
varios cofres que contienen cuatro 
frutas del edén, un postre de bruja y 
un pastel de patata. 

3) Viaja hasta la Iglesia de Palm Brinks. 
Pide al Padre Bruno que se una. Para 
que esto suceda debes resolver el 
enigma de las velas que es muy fácil. 
Sólo tienes que apagar las velas 
siguiendo un orden: apaga la primera 

del lado izquierdo, la tercera del lado 
derecho, la quinta del lado 
izquierdo y la séptima del lado 
derecho. Al apagarlas 
todas, el Padre Bruno 
se unirá a tu equipo. 
En Sindain crea la 


iglesia e introduce ai sacerdote. Como 
cambio en el futuro sólo se producirá 
una pequeña variación en la estructura 
del escenario. 

4) Ponte rumbo a tu casa y una vez allí 
ve a la cocina. Habla con Ferdínand, 
que es el cocinero más rellenito. Hazle 
entrega de una castaña que econtrarás 
en el Burgeráel futuro sobre Jurak. De 
este modo será miembro de nuestro ya 
importante equipo. En el Valle del 
Equilibrio construye un puesto chino 
para poner al pobre Ferdínand. 

En el futuro aparecerán dos cofres que 
contienen un pastel de patata y una 
fruta del edén. 

5) Sólo debes aumentar los puntos 
hasta llegar a los treinta. En el futuro 
verás cómo se ha creado el 
restaurante de Lao Chao. En el 
restaurante serás informado por el 
maestro cocinero de la necesidad de 
obtener una flor del viento para que 
pueda prepararnos las empanadillas. 
Regresa al presente y camina hasta la 
mazmorra octava (aquella en la que no 
pudimos hacer nada la primera vez que 
accedimos a ella). Allí verás un Cóndor 
que se negará a ayudarte hasta que no 
le ayudes tú primero. Lo que debes 
hacer es muy fácil: consigue introducir 
la bola dentro de la esfera de 
distorsión temporal que se halla en el 
nido del Cóndor. Con el bastón 
multiusos que encontrarás golpea la 
bola hacia la roca situada a la 
izquierda de la pantalla para desde allí 
intentar introducirla en el nido. Como 

muestra de agradecimiento el 
Cóndor inclinará la cabeza. Te 
hará entrega de la Flor del 
Viento y de un palo de golf 
llamado Cisne. 

En el futuro entrega la flor 
a Lao Chao, quien nos 
preparará las famosas 
empanadillas milagro. 
Con ellas en tu 
poder, y en la 
actualidad, corre 
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el Shigura, éste saldrá al exterior y se 
dirigirá a las cuevas de este nivel. 
Síguele y, a partir de este momento, 
mejora de vez en cuando tus armas. 

A continuación, un consejo que te 
servirá para el episodio cinco. Si 
tienes en tu poder una pistola clásica 
debes aumentarla dos veces (hasta 
que se convierta en una pistola 
campana). Si por casualidad en lugar 
de la pistola clásica tienes una pistola 
trompeta, entonces sólo debes 
aumentarla un nivel para convertirla 
igualmente en la pistola campana. 
Dicho esto seguimos con el recorrido. 
Avanza sin problema hasta la octava 
mazmorra. Al terminar esta mazmorra y 
pasar a la novena verás un enorme 
mural llamado «Mural de la destrucción» 
y Moníca te explicará el significado que 
tiene. En mitad de la clase teórica 
aparece Shingala con un casco puesto 
en la cabeza cual soldado del ejército. 
Este casco hace que el Shigura se 
comporte de manera violenta tanto 
contigo como con Paul que hace acto de 
presencia en este momento. Como no 
puedes hacer nada más por ahora debes 
poner tierra de por medio y volver a 
Veníccío. A continuación debes 
reconstruir Veniccio. 

Pasos de reconstrucción 

1 ) Coloca ocho bloques de muelle. 

A continuación, crea una casa de hierro 
en la cual puedes meter a Julia, la 
chica que salló del cuadro de Parn. 
También necesitarás treinta puntos de 
cultura. No pasará nada en el futuro. 

2 ) Crea y coloca una casa roja (es 
decir, crea y coloca una casa de hierro 
y a continuación píntala de rojo) y en 
su interior introduce a Claire. Claíre 
es una preciosa rubia que vive en la 
casa que está al final de la calle donde 
vives. Antes de Ir a por ella te 
recomiendo que viajes al lugar donde 
combatiste contra la Mariposa y haz 
una foto al tallo de Lafrescia: es 
indispensable para que Claire se una 


a tu equipo. Para que Claire acepte 
entrar a la casa debes colocar dos 
vasijas antorcha a cada lado de la 
puerta de entrada y crear una tienda 
flotante y colocarla cerca de la casa. 

En el futuro conocerás a Osmond, un 
científico-robot que te dará un gusano 
electrificado y te dirá cómo crear un 
acuario y los pasos a seguir para 
vencer a Shingala. 

Una vez hayas retratado la fuente, la 
caja de madera y la ventana, crea el 
acuario. Después, ponte rumbo a la 
mazmorra del Rey Mardán. Allí debes 
pescar un pez que y llevarlo al acuario. 

A continuación mete el gusano 
electrificado en el acuario, el pez se lo 
comerá y se convertirá en un pez 
electrificado. Pon rumbo a la mazmorra 
donde se encuentra Shingala, pero 
antes salva la partida. Una vez que 
aparezca el Shigura ten mucho cuidado 
con no quitarle toda la vida en el 
enfrentamiento. Cuando le quede poca 
vida empezará a abrir la boca, coge el pez 
electrificado y tíraselo. Esto provocará un 
cortocircuito en el casco de Shingala y 
éste volverá a la normalidad. 

Regresa a la cueva de Pan. El conejo te 
pedirá que vayas a la aldea de los 
Shiguras para pedirles la medicina que 
salve a Shingala, pero como aún no 
sabes hablar su idioma tendrás que 
seguir reconstruyendo el lugar. 

3) Crea y coloca una casa azul en la 
cual deberás hacer que Donny, el 
chico que te salvó en el Prólogo de 
Max, viva en ella. Para reclutarle 
debes comprar las dos monedas raras 
que se venden en la carpintería del 
centro comercial Jurak del futuro, (la 
moneda Indestructible y la moneda 
Oscura). También has de colocar un 
barco cerca de la casa de Donny (si 
por un casual un barco está cerca de 
dos casas que necesitan su proximidad 
se entenderá que esa condición está 
completada en ambos casos). 

En el futuro conocerás al doctor Nobb 
que resulta ser un niño. Tras comunicarle 

b 


rroiogo oe momea. Luando le quites ur 
tercio de vida aproximadamente, la 
acción cambiará a Max quien debe 
derrotar a todas las llamas de fuego y 
evitar que éstas alcancen a Un. 

Pronto pasarás a controlar de nuevo a 
Monica, seguirás en el punto en el que 
se cortó el combate anteriormente, y 
continuarás hasta acabar con otro tercio 
aproximadamente de la vida de 
Gaspard. Vuelves a controlar a Max, 
repite la forma de actuar que usaste la 
vez anterior. Por último, vuelve a 
controlar a Monica quien derrotará 
completamente a Gaspard. 

El asesino se retirará no sin antes 
acabar otra vez con la vida del Amo 
Crest. Sal de las mazmorras y viaja al 
futuro donde verás que el Amo Crest es 
i i ¡UN! ! ! Nos informará de que debes 
viajar 10.000 años en el pasado para 
derrotar a Griffon. Para poder retroceder 
tanto en el tiempo tendrás que hacerlo 
desde el Laboratorio Lunar, se encuentra 
situado en la Costa de Veniccio. 


Nota: Al igual que en Sindain puedes 
terminar de reconstruir el Templo de 
Starlight. 

7) Coloca cuatro vasijas antorcha junto a 
la Iglesia del Valle del Equilibrio. En el 
futuro aparecerán tres cofres que 
contienen una esmeralda, una fruta del 
edén y un postre de bruja. 

8 ) En el vestíbulo de tu casa se 
encontrará Stewart, quien te pedirá 
dinero prestado para un libro de una 
subasta. Tras hacerle entrega del dinero 
se unirá a tu grupo. De vuelta en el Valle 
debes cobijar a Stewart dentro de una 
de las casas de ladrillo. También debes 
llegar a los cuarenta puntos de cultura. 

En el futuro aparecerá una fruta del 
edén en un cofre. 

9) Recluta al S/7er/^BI¡nkhorn. Para 
que se una debes aceptar el reto que te 
propone: ir a la barca del estanque y 
regresar en menos de dos minutos y un 
segundo. Cosa que resulta complicado 
pero no imposible. 

Una vez se una el Sheriff Wé\/a\o a una 
de las casas de ladrillo que queda 
vacía, aunque para que el Sheriff 
acepte debes poner a la casa una valla 
de hierro y una puerta del mismo 
material. En el futuro serás 
obsequiado con un cofre que contiene 
una perla una hoja de serpiente. Este 
último regalo sólo aparecerá si 
consigues reconstruirlo totalmente. 
Camina hasta la estación del Valle y allí 
comunica a Cedric que tu trabajo en 
esta zona ha concluido. Cuando llegues 
a Veniccio, Max verá por primera vez el 
mar en una divertida secuencia. 


CHPÍTULD HUID5 
SHinGHLH 

Una vez en Veniccio lo primero que 
debes hacer es entrar en la cueva que 
encuentres. En su interior hallarás a Pau 
y a su mascota Shingala. 

Pau te comentará que Shingala está 
herido y que debe de salir a buscar un 
medicamento para sus heridas. A los 
poco segundos de quedarte a solas con 
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tu problema te entregará un Shell-Taikie 
con el que podrás entender el lenguaje 
de los Sh ¡guras. 

Al regresar al presente debes ir de 
nuevo a las mazmorras y continuar hasta 
la última que será el acceso a la aldea 
de los Shiguras. 

Después de hablar con el jefe de los 
Shiguras éste te entregará la medicina 
con la que curar a Shíngala. 

Ponte rumbo a casa de Pau y cura a 
Shíngala. Cuando salgas de nuevo a la 
superficie verás que la nave de 
Gaspard se dirige al poblado Shigura. 
Sin perder tiempo ponte rumbo a la 
aldea. Cuando llegues no serás tan 



bien recibido como la vez anterior, ya 
que todos los Shiguras poseen en su 
cabeza el mismo modelo de casco que 
Shíngala en la mazmorra del mural de 
la destrucción. Sobre ellos verás al 
doctor Jammíng volando con su nave 
y dará comienzo el enfrentamiento. 
Acabar con él es tarea sencilla. Para 
ello, golpea de tal forma a los 
Shiguras que estos al levantar su 
cabeza golpeen al doctor. Después de 
unos cuantos aciertos verás cómo su 
nave es destruida y el doctor cae al 
suelo. También observarás cómo los 
cascos que poseen los Shiguras son 
destruidos. Hay una escena un tanto 
curiosa y en la que podrás ver cómo un 
Shigura lame la cara al doctor. Este 
hecho hará que el doctor se vuelva 
bueno. También observarás una triste 
escena en la cual Shíngala se 
despide de Pau, aunque la historia 
nos dice que Shíngala volverá todos 
los años a ver a Pau y que se 
convertirá en el jefe de los Shiguras. 
Continúa con la reconstrucción del 
laboratorio lunar. Para ello sigue los 
siguientes pasos. 

4 ) Construye una casa de hierro de color 
morado y pon cerca una tienda flotante. 
No habrá cambios en el futuro. Hay otro 
requisito pero, como ha de haberse 
completado previamente, prefiero 
omitirlo para no crear confusión. 

5 ) Haz exactamente lo mismo que en el 
paso anterior pero la casa ha de ser esta 

vez verde. Tampoco habrá 
cambios en el futuro. 

6 ) Sólo hará falta obtener 
cincuenta puntos de 
cultura, que lo más seguro es 
que ya los tengas. Si no es así, 
coloca carros de madera, buzones, un 
molino... etc. En el futuro obtendrás un 
pastel de patata. Si visitas de nuevo al 
doctor Nohb verás que tiene como 
empleado a la doctor Jammíng; bueno 
en realidad es el nieto de éste y el 
chaval te explica que su abuelo se 
volvió bueno después de ser derrotado. 


Tras una serie de secuencias verás a tu 
madre vía videoconferencia. 

Cuando converses con ella te hablará de 
las Af/am/7//as y sabrás que hay una 
más, la amarilla, que está en posesión 
de Gríffon. En ese momento los 
secuaces del malo atacarán el lugar 
donde se encuentra tu madre. 

Para ayudarla debes ir al presente e 
llegar al Monte Gundorque se 
encuentra en la región de Heim Rada. 
Antes de poner rumbo a la siguiente 
reglón puedes seguir con la 
reconstrucción del laboratorio lunar. 
Para ello, sólo te queda completar los 
tres siguientes pasos: 

7 ) Crea y coloca ocho Luces de piedra. 
Consigue un total de sesenta puntos 
de cultura o más. No habrá cambios 
en el futuro. 

8 ) Construye y coloca un molino. No 
habrá cambios en el futuro. 

9 ) Consigue ochenta puntos de cultura 
colocando objetos en el escenario. En 
el futuro Osmond te hará entrega del 
Cañón Nova, un arma muy potente, 
con la que podrás derrotar a los 
nuevos enemigo que vayan 
apareciendo. También podrás coger 
tres piedras preciosas y una fruta del 
edén. A continuación, dirígete al 
Monte Gundor. 

CHPÍTULn s: 
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Al llegar a este lugar lo primero que 
llama la atención es la incesante lluvia 
de fuego que cae sobre el monte 
Gundory la Inexistencia total de vida 
alguna. Al final de la explanada verás 
la entrada a las mazmorras de este 
mundo. Ve a la primera mazmorra y 
avanza hasta llegar a la cuarta, que 
contiene dos salidas. Una de ellas 
está marcada por el símbolo del Sol 
y la otra por el símbolo de la Luna. 

Sólo podrás salir por la del Sol. Sigue 
por las mazmorras hasta llegar al final 
de la undécima. 


Al entrar en la mazmorra duodécima 
verás una impresionante máquina, 
causante de la lluvia de fuego. Al 
llegar a ella comprobarás que no 
puedes continuar a menos que la 
destruyas, así que regresa a Heim 
Rada. Tras la descarga de las gemas 
reconstruye el lugar. 

¡¡Ojo, no construyas nada que sea de 
madera porque se quemará con la lluvia!! 

Pasos de reconstrucción 

1 ) Construye tres casas de ladrillo y 
alcanza los treinta puntos de cultura. 
Para ello, crea chimeneas y lámparas 
para las casas. En el futuro conseguirás 
un pastel de patata y una fruta del edén. 

2) Necesitas construir un total de 60 
bloques que distribuirás de la 
siguiente forma: 

Coloca los bloques formando un 
rectángulo, de tal manera que un lateral 
esté formado por cinco bloques y el otro 
lado por cuatro. Así crearás un rectángulo 
formado por veinte bloques. A 
continuación, vuelve a repetir este paso 
pero creando el rectángulo encima del 
anterior. Después, haz otro rectángulo y 
colócalo de la misma forma. Parecerá que 
has hecho un rectángulo en tres 
dimensiones. Y en lo alto de los bloques 
pon una nueva casa de ladrillo. En el 
futuro no habrá cambios. 

3 ) En una de las casas que hayas creado 
pon una chimenea e introduce a 
Borneo. Y consigue al menos sesenta 
puntos de cultura. 

En el futuro hallarás cuatro frutas del 
edén y un pastel de patata. 

4 ) Coloca un brazo eléctrico en el tejado 
de la casa donde vive Borneo. 

En el tejado de otra casa pon una grúa 
grande. También crea y coloca un 
generador. 

No pasará nada en el futuro. 

5 ) En la casa donde hayas colocado la 
grúa introduce a Cedríc. A 
continuación coloca un molino cerca de 
la casa que queda vacía. 

No hay cambios en el futuro. 
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6 ) Coloca diez vasijas a lo largo del 
mapeado. Viaja al futuro y toma el 
ascensor hasta el segundo piso y 
conocerás a Garek. Después de 
conversar con el anciano (le explicas el 
problema que tienes con la máquina que 
produce la lluvia de fuego), nos 
entregará una bomba temporizada. 
Regresa al presente y ve a la mazmorra 
donde se encuentra la dichosa máquina. 
Ve hacia ella y coloca la bomba que te 
entregó Garek. Tras el estallido verás 
aparecer la gigantesca nave de 
Gaspard. Irremediablemente habrá un 
enfrentamiento, aunque esta vez será 
contra el navio en cuestión. 

Para acabar con el navio debes montarte 
en Steve y utilizar el Cañón Nova que 
se te entregó al completar el cien por 
cien del mundo anterior ( l/er7/cc/o). Si por 
un casual no dispones del cañón bastará 
con algún arma de larga distancia, como 
las pistolas de Max, el brazalete de 
Monica o algún arma que hayas 
mejorado a Steve. 

Tras destruir el navio Monica saltará 
a su interior y el barco caerá al cráter 
del escenario. 

Rodeando el cráter verás una senda que 
te llevará a las nuevas mazmorras. 
Avanza sin problema hasta la última 
mazmorra. Al llegar a ella verás cómo 
un rio de lava corta el paso y como no 
puedes atravesarlo sigue 
reconstruyendo Heim Rada. 

7 ) Obten setenta puntos de cultura 
plantando árboles. Ahora podrás crear 
objetos de madera, como carros y 
árboles. En el futuro sólo verás una 
escena al regresar al presente, ya que 
aún no posees la Atlamillia de Monica. 

8 ) En la casa que queda vacia y que 
debe estar cerca del molino coloca en su 
interior a Erik. En el futuro encontrarás 
dos frutas del edén, dos pasteles de 
patata y dos postres de bruja. 

9 ) Ve a tu casa de Palm Brinks. En la 
habitación que hay junto a la fuente 
encontrarás a tu padre, pidele que se 
una a tu grupo. Para ello, transforma 


una pistola trompeta en una pistola 
campana (lo conseguirás aumentando 
un punto de nivel). Si aumentas más de 
la cuenta el nivel tendrás que comprar 
una pistola clásica y aumentarla dos 
veces. Regresa de nuevo a Heim Rada 
y ve hacia los bloques de tres plantas. 
Rodea la casa con vallas metálicas y 
coloca a tu padre en su interior. Los 
puntos de cultura aumentarán hasta 
cien como minimo. 

En el futuro conocerás al anciano 
Gaiem Aeris, quien nos dará un Cuerno 
de Fuego para cruzar el rio de lava que 
se encuentra en la última mazmorra. 
Cuando llegues a la mazmorra y utilices 
el Cuerno de Fuego para cruzar el rio de 
lava, verás a Monica inconsciente junto 
al despiadado Gaspard. Tendrás que 
enfrentarte a él. Procura atizarle tres 
veces con el martillo y da un paso hacia 
atrás para evitar que te hiera con la 
espada. Repite este sistema de combate 
y no tendrás problema para acabar con 
él. jOjo!, no le ataques a larga distancia 
ya que te acribillará a magias. 

Con un poco de paciencia y otro poco de 
suerte, Gaspard pronto será derrotado y 
tras una secuencia te darás cuenta de que 
en el fondo no es tan malo como creias. 
Justo cuando se dispone a marcharse, 
Griffon, que no acepta su traición, lo 
transforma en un demonio contra el 
que tendrás que pelear en un nuevo 
combate (será sencillo si dispones del 
Cañón Nova, obtenido tras completar 
el cien por cien de la reconstrucción 
de Veniccio). 

Tras derrotar a Gaspard verás otra 
secuencia del espadachín que se reúne 
en el cielo con su madre. 

Este paso es el último que te quedaba para 
completar la reconstrucción de Paznos. 
Ahora debes viajar al futuro y serás 
testigo de una secuencia en la que 
Galen regala a Monica una espada 
que perteneció a su difunto padre. 

Al finalizar la conversación verás un 
teletransportador que te llevará a 
Paznos. Allí verás más escenas y te 


reencontrarás con tu madre, aunque 
por muy poco tiempo. 

En medio de tanta charla y tanta 
secuencia te advertirán de que el Ixion 
está por fin terminado y que podrás 
retroceder 10.000 años en el pasado. 
Regresa al presente y ve a Veniccio. 
Desde allí, viaja de nuevo al futuro y ve 
al laboratorio lunar. 

En una secuencia verás que el tren está 
terminado y al entrar en él serás 
transportado al pasado. 

CHPÍTULn b: chqeiue 
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Tras bajar del tren contemplarás la 
impresionante fortaleza de Griffon. A 
continuación, ve hacia la puerta de la 
misma. Contemplarás la inexistencia de 
vida en lo que fue el jardín. 

Al llegar a la puerta que da acceso al 
interior verás cómo ésta se abre para 
facilitarte el acceso. Dentro te espera 
Griffon. Te retará a un combate más 
complicado de lo deseado. La táctica a 
seguir es fácil; sólo con golpearle dos 
veces, o tres como máximo, retroceder 
un par de pasos y repetir la operación un 
par de veces será suficiente. 

Cuando pienses que le has vencido, 
acércate, te robará las tres Atlamilliasy 
se transformará en un «bicho muy feo». 
Gracias a su nuevo poder, Griffon 
conseguirá que su palacio aparezca en 
la época actual. 

Cuando tengas el control de Max o 
Monica sal al patio y escapa en el 
Ixion gracias a la inestimable ayuda 
del Carpenterion. 

Llega a Stonehenge de Kazarov. Allí 
verás un comunicado de la madre de 
Max que te dice cómo transportar el 
Paznos hasta el presente. 

Obtendrás una llave que te permitirá 
romper los sellos de Estrella de las 
mazmorras que tenían la salida marcada 
con ese símbolo. 

Acude en el orden que visitaste por 
primera vez dichas zonas. Así pues, 
encamínate hacia el bosque de la 


Mariposa Arcoiris. Accede directamente 
a la mazmorra octava. Allí y tras obtener 
la sierra que te servirá de llave ve hasta 
la salida marcada con la Estrella. 
Después de utilizar la llave Estrella utiliza 
la sierra para acceder a la mazmorra 
duodécima. Avanza hasta la decimoquinta 
mazmorra. Allí te encontrarás con un jefe 
final llamado Trentes. Para derrotarlo 
bastará con utilizar el Cañón Nova de 
Steve. Una vez derrotado coge la Gema 
de Tierra que verás en el altar. 

A continuación, dirígete hacia el Cañón 
Starlighty accede a la undécima 
mazmorra. Tras obtener la carne que 
ejerce de llave, ve hasta la salida de la 
Estrella y repite los pasos que hiciste 
anteriormente para acceder a la 
vigésima mazmorra. 

Avanza hasta la mazmorra vigésimo 
tercera para encararte con un jefe 
llamado Lapís Garter, al que le harás 
ver quién manda aquí gracias una vez 
más al Ridepood Steve y su Cañón Nova. 
Tras obtener la Gema de Viento ponte 
rumbo a las mazmorras de Veniccio, 
accede a la décima mazmorra y repite de 
nuevo los pasos para salir por la salida 
de la Estrella. Luego avanza hacia la 
decimoséptima mazmorra. 

Al llegar a la vigésima mazmorra 
lucharás contra un nuevo jefe llamado 
Dragón Marino. 

Este jefe es bastante difícil de vencer ya 
que desaparece bajo tierra para 
aparecer junto a ti con el fin de 
golpearte por sorpresa. Para evitar que 
eso ocurra utiliza a Steve y acribíllalo a 
base de cañonazos. Cuando hayas 
acabado con él coge la Gema de Agua 
que se encuentra en el altar. 

Ahora ve hasta la cuarta mazmorra del 
Monte Gundorpara avanzar hasta la 
decimonovena mazmorra una vez hayas 
conseguido abrir la salida de la Estrella. 
Avanza hasta la mazmorra vigésimo 
segunda para enfrentarte a Inferno, el 
guardián de la última Gema. 

De nuevo, acude a Steve para derrotar 
al jefe que resulta ser una calavera con 







fio CARAf^TlZADO 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stocky ser un producto nuevo. 




¡EXCLUSIVA] 

ICcntreMAlLl 


EXCLUSIVA 

CtntroMAIL 


m OANDAIF, 


\ .ELUSIVA] 

ICénlfoMAILl 


¡EXUMSiVA] 


VERSION I 

,extendida| 




¡EXCLUSIVA] 

Icrb^maílI 


]EXCLUSIVA] 

ICRntroMAILl 


NOVEDADES AL MEJOR PRECIO 


CONTROL 
REMOTO DVD 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


PlayStatlon.2 


IMPOSSIBLE 

BRUJULA r 

GRATIS ^ i 


GRATIS 


BROKEN SWORD 

¡a^Esaaji^ exclusiva 
CAMISETA GRATIS 


EXCLUSIVA CAMISETA 

GRATIS 


PlayStation.2 


PlayStatlon.g 


SUPER 

PRECIO 


PRECIOS ESPECIALES 





ACORUÑA A Coiuña C/ Donantes de SangT(i 1 '?»981 143 m Fenol CCOdeóaPolIndAGándara. <©981 386480SanliagodeCompo$tdaCCÁrea Central <¡!5981 575512* *ALAVA Vitoria-Oasteiz C/ Adriano VI, 4 <©945 134 149 • ALICANTE Aliante «CC Gran Via, LoalB-12.Av. 
Gran Via s/n «965 246 951 -CC Puerta de ABantc, LBA8 «965 114 186 Ekhe CCAljup.LoalB-75C/Jaari]las/n «966 675 373* C/ Cristóbal Sanz, 29 «965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 «965 709984 «ALMERIA Almeria Av.dcLa Estación, 14 «950 260 643 

• a^doCCElCopo.Loal 106+107 «950480230-ASTURIAS Cfjón CC Los Fresnos, L B-63 «965 151 242 Oviedo CC Los Prados, L 12 <©985 119 994 «AVILA Avila C.C El Bulevar. Av. Juan Carlos l,s/n «920 219 108 «BALEARES Palma de Malbia « CC Porto Pi-Centro - Av. I. 
Gabriel Roca, 54 «971 405 573 *C/Bolseiía,10«971 727 663 Ibiia C/VIa Púnia, 5 «971 399 101 Ina C/ Pelaires 10 «971 883 140 «BARCaONA Barcelona «CC Glories. Av.DiagonaL 280 <©934 860 064 • CC la Maquinista. C/aulatAsunció,s/n «933 608 174 «C/feudarls 
97 «934 126310 «C/Sanls, 17«932966923 • CC Diagonal Mar. L 3660-3670 «933 560 880 Badalona «C/ Soledad, 12 «934 644 697 • CCMondgalá.Cyolof Palme s/n <©934 656 876 Barberá ddttallésCC Baricentro. A-18. Sor. 2 «937 192097 Hosphalet CC. Gran Via 2 
L11.Av.GranVla,75-79 «932 590 229 Manresa « C7 Alcalde Amiengou, 18 «938 730 838 «CCCarreíour «938 730 838 Mataré •C/SanCrisíofor,13«ffi7960716 •CCMataróPark.C/Eslrasburg,5«937 586 781 «BURGOS Burgos CC La Plata, L. 7. Av. Castilla y León <©947 222 
717 «CACERES Cáceles Av. Virgen de Guadalupe 18 «927 626 365 «CADIZ SanFemandoC.CBahlaSur.LC-17/18«956592528«CASTELLÚN Castellón Av. Rey Don laime 43 «964 340053 «QUDAD REAL Ciudad Real CC. El Parque-Eroski <©926 227 354 «CÓRDOBA CóidobaC/ 
Zoco Córdoba, Av. I. M. Martorell, s/n <©957 468076 • CC La Siera. C/ Poeta E Prados, s/n «957 273 331 « CUENCA Cuena C.C El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L 60«969 225 03 1 « CIRONA Cirona C/ EmiO GrahiL 65 «972 224 729 Fígueies C/ Morería, 10 «972 675 256 « GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 «958 266 954 Motril C/ Nue«, 44. Edil Radiovisión 
<©958 6tX) 434 « GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel IL 25 <©943 445 660 - trun cy Luis Mariano, 7 «943 635293 «HUEIVA HuelvaCyTresdeAgosto,4«959 253 630«lAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 «955 258 210 « LA RIOJA LogroñoAv.DoctorMúgica, 6 «941 207 833 «LAS RAIMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas «CC La Ballena, L 152 <©928 418 218 de 
Chil,309<&928 265 040 •C.C7RdlniiS,L208«928419 948 «CC. El Muelle«928 265 416 FuertevenlitaCC Atlántico. <©928 160072 Lanzaiote-AnedíeC/ Coronel I.ValIsdc la Torre, 3 <©928 817 701 Vedndarn CC Atlántico, L 29, Planta Alta <©9C8 792 850 « LEÓN LeónAv.República Argentina, 25 «987219084 «MADRID Madrid «C/ Preciados 34 <©917011 480 
•Pasante María de la Cabeza, 1 «915 278225 •CCLaVaguada.LT038«913 782222 • CC Las Rosas, L A-13.Av.Cuadalajara,sAi«917 758 882 Alalá de Henares C/ Mayor, 58 «91 8 802 692 Alcobendas C/ tomón Fernández Guisasola, 26 «916 520 387 AlcorcónCC. 3 Aguas (Carlos II0,L 158«916194 424 GetaíeC/ Madrid, 27 Posterior «916 81 3 538 Las 
Rozas CCBurgocentroUL 25 «916 374 703 Móstoles Av.dePorfu{pl,8«916 171 115 Pozuelo Ora. Humera, 87 Portal 11, L 5 «91 7 990 165 Toriejón de AtdozCC Parque Corredor, L53 «916 562 411 vnialbaCCPlanetodo.Av.luanCarlosl,46«918492379«MALAGA Málaga Q/Almansa, 14 «952 615 292 Fuengiiola Av. Jesús Santos Rein, 4 «952463 800 
Vélez-Málaga C.C El Ingenio. L-B^5. <©952 541 178«MUROA M urda C/ Pasos de SantiagOi s/n «968294 704 Cartagena C/ Alameda de S.Antóa 20 «968 321 340 «NAVARRA Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 «948 271 806 «FALENCIA PalendaCC las Huertas. Av. Madrid, 37 <©979 730464 «PONTEVEDRA Pontevedra CCVialia,L 6. C/ Calvo Sotelo, s/n <©986 853 624 
Víg[)C/Elduaycn,8<f986432 682 «SALAMANCA Salamana C/Toro, 84 «923261 681 « SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cniz Tenerife C/ tomón y CájaL 62 «922 293 083 Tenerife CC. Metiáano. C/ Aurea Díaz Florcss/n. «922 204 350« SEVILLA Sevilla • CC Los Arcos. LB-4.Av.Andaluda, s/n «954 675 223 • CC Pza. Armas L C-38. Pza. Legión, s/n «954 915 
604 «TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 «977 252 945 -TOLEDO Toledo CCZoco Europa, L.20-Cyviena, 2 «925 285 055 «VAlfNQA Valencia «cyPintorBenedit0i5<e963 8O4 237CCElSalcr,L32A-CyElSaler,16<e963 339619 Aldaia CC Bonaite, L B-352 Ctra. N-lll Km. 345 <©961 920 002 Tbirent C/Vicenle Blasco Ibáftez, 4 bajo Izda «961 566665 « 
VALLADOUD Valladobd CC /Venida • P" Zorrilla, 54 -56 <©983 22 1 828 « VECAVA Bilbao Pza. Arriquibar, 4 «944 103 473 Barakaldo CC. Max Center. D". Kareaga, s/n locA-21 «944 970 220 « ZARAGOZA Zaragoza C7 Cádiz, 14 <©976 218 271 Zaragoza CC Augusta. Av. de Navarra, 1 80 <©976 312 988. 


PROXIMA APERTURA 

ZARAGOZA Gran Casa CC. Gran Casa, C/ María Zambrano, 35 
MADRID Xanadú CC ^ nadú, Ctra. Extremadura, Km 23,5 
PONTEVEDRA Vigo IC C. 0 Troncal, Travesía de Vígo 

ABIERTA 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 

pedidos porinternet www.centromail.es 


Servido a domidlio 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promodones no acumulables a otas ofertas o descuentos. 
Precios váfidos y \4gentes del 15 de noviennbre al 15 de cfidembre. 

Impuestos incluidos 




























DHRH cnnnnicLE 




M 

\í=‘\-=-r 





escalones den a la carretera. Hazlo 
tanto en el tramo de carretera que 
colocarás al Este como la que situarás 
al Oeste de la fuente. 

A continuación, coloca los tramos 
de río de modo que pasen debajo 
de las escaleras. 

Para evitar problemas en otros pasos 
coloca los tramos de río situados al 
Oeste de la fuente lo más al Norte que 
te sea posible. 

4) Segunda parte 

Coloca un nuevo trozo de carretera a 
continuación de la escalera Starlight. 
Para que sirva de confirmación de que 
has realizado este paso correctamente 
sitúa a Max en la fuente y, tanto al Este 
como al Oeste, pasa por ambos tramos 
de carretera la escalera Starlight y un 
nuevo tramo de carretera. 

6 ) Coloca los seis arriates de la 
siguiente forma: 

En la parte Oeste de la fuente coloca 
cuatro arriates entre las columnas y el 
río. Los otros dos en la parte superior de 
la escalera Starlight y los demás en la 
parte Este de la fuente (justo por debajo 
de la escalera starlight, aunque esta vez 
deben estar a ambos lados del río). 

Verás una tierna escena entre 
Alexandra y Sirus, el verdadero 
nombre de Gríffon. 

7) Coloca la escalera Palacio al Norte 
del río de la parte Este de la fuente. Este 
tramo de río deberás construirlo lo más 
al Norte posible. A continuación, coloca 
los dos bancos plateados cerca de la 
escalera que acabas de poner. 

8 ) Coloca el salón de las penas en la 
parte inferior izquierda del jardín; es 
decir, al Sudoeste. 

9) Coloca el estanque de ilusiones en el 
mismo sitio de la escalera de Palacio, 
aunque esta vez al Sur del río. 

10 ) En el último paso debes colocar las 
dos camelias entre el salón de las penas 
y la escalera Starlight 

Ahora verás una nueva escena de 
Alexandra y Sirus. Sabremos 
cómo se conocieron. 


Ahora podrás acceder a la última 
mazmorra de este nivel, aunque antes te 
aconsejo que recuperes munición, pociones 
y objetos que restablezcan vitalidad. Si 
tienes poco dinero para comprar, vende las 
armas en las tiendas de la ciudad o visita 
otras mazmorras de este mundo, o de otro 
para conseguir dinero. 

Cuando estés abastecido Salva la 
Partida. A continuación, entra de nuevo 
en las mazmorras y avanza directamente 
hasta la última. 

Allí, al llegar a una puerta te pedirá que 
digas el nombre del señor del palacio. 
Escribe Sirus. Tras dar la respuesta 
correcta te dejará pasar por la puerta y 
prepárate para los combates más difíciles 
del juego. Son combates muy duros y, 
para colmo de males, vienen todos 
seguidos y sin oportunidad de escapar. 
Empieza con el emperador Gríffon que 
resulta ser un poco más fácil que la 
vez anterior. Este combate se divide en 
tres partes; 

La primera parte Gríffon estará todo el 
rato volando sobre nosotros por lo que 
deberás atacarle con las pistolas de 
Max o los brazaletes de Monica. Al 
acabar con el primer tercio de la vida 
verás una secuencia. (Cada parte es un 
tercio de su vida) 

En la segunda parte del combate, 
Gríffon convierte sus alas en 
poderosas espadas. Si le atacas muy 
de cerca te dará con el ataque circular 
que posee y si te alejas te lanzará un 
ataque a distancia; así que la mejor 
forma de acabar con él es golpearle 
dos veces, dar un par de pasos atrás y 
volver a la carga. 

En la tercera parte debes tener cuidado 
con su ataque paralizador. Si utilizas 
este ataque debes estar preparado y 
curarte enseguida con corazones de 
cereza o las curaciones milagrosas, ya 
que de lo contrario aprovechará tu 
inmovilidad para acercarse hasta ti de 
un salto y golpearte. 

Tras acabar con Gríffon verás una 
escena y contemplarás cómo Sirus en 


una espaoa en la mano, 
coge del altar la Gema de Fuego. 

Ahora que tienes las cuatro gemas en tu 
poder (tierra, viento, agua y fuego) 
regresa a Stonehenge de Kazarovy 
coloca cada gema en su altar. Acto 
seguido verás cómo Paznos aparece en 
el presente y ataca la fortaleza de 
Gríffon, que caerá a la Tierra. 

Ponte rumbo a la fortaleza. 


CHPÍTULQ 
PHLHEIID FLQRRL 

Nada más entrar a la fortaleza verás una 
escena en la que aparece Alexandra, la 
princesa que habitó la fortaleza en el 
pasado. Tras la escena adéntrate en el 
palacio y sube las escaleras que dará 
acceso a las mazmorras de este nivel. 
Avanza sin problema hasta la mazmorra 
cuarta y sal por la salida que tiene el 
símbolo del Sol para avanzar 
hasta la quinta. 

Sigue avanzando hasta 
la mazmorra undécima 
que resulta ser la 
habitación de Alexandra. Allí 
verás una escena. 

Una vez que hayas cogido la flor 
de la mesa regresa hasta la 
mazmorra cuarta de la cual saldrás 
por la salida de la Luna para acceder 
a la duodécima mazmorra. 

Continúa avanzando 
por las mazmorras 
hasta llegara la 
vigésimo primera. 

Allí debes colocar la 
flor en el jarrón 


para ser testigo de una nueva escena de 
Alexandra y Gríffon. 

Sal por la puerta que se acaba de abrir 
para llegar a la siguiente mazmorra. 
Continúa hasta terminar la mazmorra 
vigésimo sexta. 

Antes de entrar en la 27 saldrás de las 
mazmorras para coger un montón de 
comida repartida entre todos los 
cofres que han aparecido en el 
vestíbulo del palacio. 

Ahora es momento de ponerse manos a 
la obra e intentar (y conseguir, por 
supuesto) reconstruir el jardín. A 
trabajar un poco... 

He de decir que debes fabricar todo lo 
que se puede construir y en lo máximo 
que se te permita, porque todo, 
absolutamente todo, te hará falta. 


Paso de reconstrucción 

1 ) Coloca la fuente 
en el medio del 
jardín. La 
mancha del suelo 
te vendrá de perlas 
para colocarla. 

2) Coloca cuatro carreteras a 
Golbad al Sur de la fuente y las 
otras cuatro al Norte de la misma. 

3) Coloca las dieciséis columnas 
lunar en los bordes de la 
carretera a Golbad 
4) Primera parte 
Coloca dos piezas de 
carretera al Este de la 
fuente y otros dos al 
Oeste. 

5) Coloca una 
escalera Starlight a 
continuación de 
ios dos tramos de 
carretera de 
manera que los 
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Sí quieres quedar como un rey esta navidad. 

Busca este sello en los mejores títulos en DUD y llévatelos 

a un precio de resalo. 




y muchas más 
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CHPÍTULD b: LH 
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El alcalde de la ciudad, Nedd, te 
solicita ayuda porque pretende abrir la 
línea de ferrocarril. Pero para ello le 
hace falta un mineral llamado Zelmite. 


Esta piedra tan poderosa se encuentra 
en la última mazmorra de este peculiar 
mundo. Estas mazmorras son 
complejas porque todas las bestias 
que allí habitan quitan mucha energía 
y poseen bastante resistencia. 

Avanza hasta la mazmorra quinta. Allí 
aparecerá Monica que se unirá de 
nuevo a contigo. 

Con Monica en tu equipo avanza hasta 
la sexta mazmorra. Sal primero por la 
salida de la Luna para llegar hasta la 
décima mazmorra donde te espera el 
primer jefe de este nivel. Son dos 
robots llamados Burst 1 y Burst 2. 
Atácales con el Cañón Nova de Steve a 
diestro y siniestro. En los cofres que 
aparecen obtendrás una piedra de Sol y 
una moneda sanadora. 

Al acabar con ellos vuelve a la mazmorra 
sexta para salir esta vez por la salida del 
Sol y llegar hasta la próxima mazmorra, 
que es la undécima. 

La undécima mazmorra también 
contiene dos salidas y, al igual que en 
la anterior, sal primero por la del 
símbolo de la Luna. En la decimosexta 
mazmorra te enfrentarás a un nuevo 
jefe. Son seis seres a los que 
dispararás con el Cañón Nova una vez 
más. En los cofres que aparecen al 
vencerles encontrarás una moneda de 
absorción y una piedra de Luna. De 
nuevo regresa a la undécima mazmorra 
para salir por la puerta del Sol y 
avanza hasta la décimo octava 
mazmorra. En esta última tendrás que 
salir primero por la salida, como no. 
de la Luna. 

En la mazmorra vigésimo primera te 
enfrentarás de nuevo a un jefe: son dos 
esfinges llamadas Hermanos 
Pegones. Por derrotarlos serás 
obsequiado con una moneda de 
experiencia, una dinamita (objeto 
imprescindible para más adelante) y 
una moneda muy venenosa. 

Tras salir de la mazmorra décimoctava 
por la salida del Sol llegarás a la 
vigésimo segunda. En esta mazmorra 


tendrás que salir de nuevo por la 
salida de la Luna. De este modo 
llegarás hasta la mazmorra vigésimo 
sexta. Allí tendrás que enfrentarte a 
cinco Mandoras a las que podrás 
derrotar de manera sencilla. En los dos 
cofres aparecerán sendos diamantes. 
Regresa de nuevo a la mazmorra 
vigésimo segunda para salir por la 
salida del Sol. De este modo podrás 
llegar a la vigésimo séptima mazmorra. 
En ésta te espera un Flotsam Metálico 
al que le tendrás que dar ración extra 
de Cañón Nova, disparos de pistola o 
de brazalete ya que la espada y el 
martillo son ineficaces. Este Flotsam 
no hace nada más que flotar encima 
de nosotros. Tras derrotarlo avanza 
hasta la siguiente mazmorra. 

Esta nueva mazmorra, la vigésimo 
octava, contiene dos salidas. Esta vez, 
y como siempre, sal por la salida de la 
Luna para llegar hasta la trigésimo 
cuarta mazmorra. Cuando salgas por 
esa mazmorra regresa de nuevo a la 
vigésimo octava y sal por la del 
símbolo del sol. De este modo 
accederás a la trigésimo quinta 
mazmorra. Continúa completando 
mazmorras hasta que por fin llegues a 
la última de todas las mazmorra. 

Antes de entrar en ella no olvides 
comprar de todo para recuperar salud y 
para rellenar munición porque sin duda 
lo necesitarás. Nada más y nada 
menos que te enfrentarás de una vez 
por todas al Jefe Final, que es el 
mismísimo Genio Oscuro. 

¡¡Ojo, salva partida!! 

Este Genio parece un globo de feria, 
está todo el rato volando por encima de 
ti mientras va soltando miniaturas de él. 
Para hacerle daño sólo podrás utilizar 
las pistolas de Max, brazalete de 
Monica o el Cañón Nova óe\ Füdepood 
Steve. Con un poco de paciencia, 
suerte y aguante, poco a poco irás 
vaciando la vida del Genio y podrás 
contemplar el verdadero final de esta 
maravillosa aventura. I 


realidad estaba poseído por un malvado 
ser que no duda en intentar quitarle la 
vida al pobre conejo. Max le estropea el 
invento porque salva a Sirus de lo que 
parecía una muerte más que segura. 
Instantes más tarde serás transportado a 
una Espiral de Sueño donde el malo 
hiere de muerte a Sirus. 

La Espiral de Sueño es un camino que 
conduce a varias explanadas donde te 
enfrentarás a unos cuantos jefes. 

El primero de ellos se llama Mammo y 
es un elefante muy lento. Aprovecha 
esa lentitud para atacarle a espadazo 


limpio (o martillazo según el 
personaje) por la espalda cual vil 
traidor hasta acabar con su vida. Al 
derrotarlo sigue tu camino por la 
alfombra roja hasta llegar al Señor 
Pesadilla con el cual debes emplear 
la misma técnica. 

El tercer jefe es Uther, un caballero 
metálico. Éste es más duro de pelar ya 
que de lejos ataca con misiles y de 
cerca agujerea con la lanza que posee. 

En este caso el mejor aliado es el 
Füdepood Steve. 

El cuarto jefe, o mejor dicho los jefes 
siguientes porque son dos, son esqueletos. 
Steve se convierte de nuevo en tu mejor 
baza para acabar pronto con los dos. 

El quinto y último jefe es el Señor 
Oscuro. Este jefe, aparte de la 
dificultad que tiene el vencerlo, posee 
dos aspectos que lo hacen realmente 
difícil de vencer. 

Lo primero que debes saber es que, 
mientras su corazón sea azul, sólo le 
hará efecto los ataques de Max. Y 
si su corazón brilla de color rojo sólo 
Monica le podrá infligir daño. 

Lo segundo es que sólo disponemos de 
cinco minutos para acabar con él. Así 
que espero que tengas suerte. El tema 
del tiempo es lo que hace que este 
combate sea un auténtico suplicio, 
aunque es verdad que no es 
imposible. Así que ánimo. 

Al derrotar al Señor 
Oscuro verás la 
secuencia final y los 
créditos. 

Atención, deja que 
terminen los créditos y 
salva la partida que se os 
pide ya que al cargar este archivo 
podrás jugar el Capítulo 8. 
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UNDERGROUND 


■ CÓDIGO MAESTRO 

Selecciona «Códigos de Trucos» 
en la pantalla del menú de opcio- 
nes y acto seguido introduce 
como código havethemall para 
activar los trucos. 

■ EQUILIBRIO PERFECTO 

Selecciona «Códigos de Trucos» en 
la pantalla del menú de opciones y 
acto seguido introduce como códi- 
go letítslide para gozar de esta 
ventaja durante la partida. 

■ MANUALES PERFECTOS 

Selecciona «Códigos de Trucos» en 
la pantalla del menú de opciones y 
acto seguido introduce como códi- 
go keepítsteady para gozar de esta 
ventaja durante la partida. 

■ GRAVEDAD LUNAR 

Selecciona «Códigos de Trucos» en 
la pantalla del menú de opciones y 
acto seguido introduce como códi- 
go getitup para gozar de esta ven- 
taja durante la partida. 


■ TODOS LOS VÍDEOS 

Selecciona «Códigos de Trucos» 
en la pantalla del menú de opcio- 
nes y acto seguido introduce como 
código digívid. 


BUSCRNDÜ R NEMÜ 


IMS 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 


LOS ANILLOS 


■ TODAS LAS MEJORAS 

Presiona Abajo, Arriba, Triángulo, 
Cuadrado. 

■ MISILES INFINITOS 

Presiona Cuadrado, Cuadrado, 
Arriba, Círculo. 

f 

■ INVULNERABLE 

' Presiona Cuadrado, Círculo, 
Cuadrado, Abajo. 


Cuadrado, Círculo, Círculo, Círculo, 
Triángulo, Triángulo, Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado, Círculo, Círculo, 
Círculo, Círculo, Cuadrado, Triángulo, 
Círculo, Círculo, Círculo, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Círculo, Círculo, 
Cuadrado, Círculo, Círculo, Triángulo, 
Círculo, Cuadrado, Círculo, Círculo, 
Círculo, Triángulo en la pantalla de 
título. Pausa el juego en cualquier 
momento para acceder al menú de 
Trucos. Esta función no podrá acti- 
varse en todos los niveles. 


desbloquear una nueva visión en 
el modo Attack. 


■ SELECCIÓN DE NIVEL 

Presiona Triángulo, Triángulo, 
Triángulo, Cuadrado, Cuadrado, 
Círculo, Cuadrado, Triángulo, Círculo, 
Cuadrado, Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo, Cuadrado, Triángulo, 
Círculo, Triángulo, Triángulo en la 
pantalla de título. Pausa el juego en 
cualquier momento para acceder al 
menú de selección de fase. 

■ INVENCIBILIDAD 

Presiona Triángulo, Cuadrado, 


■ DESAFÍO 3 

Introduce como código 
BbrMjXSbnBS respetando las 
mayúsculas y las minúsculas en la 
pantalla de passi/i/orflfs para des- 
bloquear una nueva visión en el 
modo Attack. 


m DESAFÍO 6 

Introduce como código 
J3P8rFqeTF3 respetando las 
mayúsculas y las minúsculas en 
la pantalla de passwords para 


EL RETORNO OEL REY 


I ACTIVAR LOS TRUCOS 

Para introducir los siguientes 
códigos, comienza una 
É misión cualquiera, presio- 
M na el botón 5fa/t para 
pausar la acción, presiona 
K y mantén pulsados L1,R1, 
K L2 y R2 simultáneamente. A 
K continuación podrás Introdu- 
je cir la combinación de boto- 


f ■ RECUPERAR VIDA 

i' 

' Presiona Cuadrado, Cuadrado, 
UIÍ rculo. Círculo. 

f 

■ ACTIVAR EL MODO PERFECTO 

Presiona Círculo, Arriba, Triángulo, X. 


■ SIEMPRE 
DEVASTADOR 

Presiona Triángulo, Abajo, Triángulo, 
Arriba. 


EL SEÑOR DE 






LOONEY TUNES DE 
NUEVO EN RCCIÜN 


THE 5IMP50N5 


HIT 6. RUN 


INVENCIBILIDAD 


■ COCHES RAPIDOS 



■ DISFRAZ PATOPELIGRO 
Introduce DANGERD como código 
para jugar con este disfraz del Pato 
Lucas (serás invencible). 


■ GRANADAS GALLINACEAS 
Introduce HENSAWAY como código 
para disfrutar de esta nueva forma 
de ataque. 


■ MODO DE TRUCOS \ 

Presiona L1, L1, R1, Rl, 
Cuadrado, Cuadrado, i 
Triángulo, Triángulo, 

Círculo, Círculo en el 
menú principal. Comienza el 
juego y pausa para entrar en el 
menú de trucos. 


Para bajarte cualquiera de los siguientes tonos, envía Hit 
mensaje al 7788 con: PS2 + Código tono 
Ej.: PS2 MISMO 

Si tu móvil admite Polifónicos, envía: POLIPS2 + Código 
tono. E¡.: POLIPS2 MISMO 


Envía P52JAVA SEguido del código del juego al 7788. 


2 . La Costa dsl Silencio. Mago de Oz. 
3 Tanto la quería. Andy y Lucas 


.TANTO 


A 5 6n tu cruz me clavaste. Chenoa. 

A 6 La esencia de tu voz. Rosa 

7 Pachulo mi pirulo. Doctor Muff 

T 8 Rosas. La Oreja de Van Gogh 

A 9 Doujn. Júnior Miguez 

▼ 10 Fallin High. Safri Dúo 

T 1 1 Volver a disfrutar. 0 Canto del Loco.DISFRUTAR 

Rosa y Espinas. Bisbal y Civera ESPINAS 

T 13 Sólo tu amor. Natalia TUAMOR 

[O^MTe necesito. Luis Miguel TENECESITO 


CRUZ 

..ESENCIA 
.PACHULO 
ROSAS 


Jumping 




▼ 16 Tengo. Queco 

■ 17 Going Under. Evanescence 

▼ 18 Crazy in love. Beyonce 

▼ 19 Son de amores. Andy y Lucas 

iuqo) 20 Caprichosa. Chayanne 


.QUECO 


.GOING 


Tonos válidos para todos los móviles que admiten Melodias, consulta 
compatibilidad en el manual de tu móvil. Polifónicos válido para móviles que admiten 
melodias polifónicas. Para recibir la melodía es necesario tener configurada la 
conexión WAP. Si no estas seguro envia CONFIGURACIÓN al 7788 y te ayudaremos. 


SGAERMV&M 

/525/03/2023 


Mantén presionados L1 y Rl en el 
menú de opciones del juego y a con- 
tinuación pulsa Cuadrado, Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado. Si haces lo 
mismo con Triángulo los coches 
serán aún más rápidos. 


Mantén presionados L1 y Rl en el 
menú de opciones y pulsa 
Triángulo, X, Triángulo, X. El sonido 
de un claxon te informará de que 
el truco ha funcionado 
correctamente. 


CDNFLICT DE5ERT 
5TÜRM 2 


iWdéoi 


PS2 JAVA BOMBA 

Para descargar un Juego Java a tu móvil envía PS2JAVA seguido del código del Juego y sigue las Intrucclones. Para saber si tu móvil es compatible con 
los juegos envía VERSION seguido del código del juego al 7788. Ej: VERSION CAT. Juegos validos para modelos que admitan descargas java. Debes tener 
configurada la conexión wap, si quieres saber cómo envía CONFIGURACION al 7788 


[BSígo mi camino. Tony Santos MICAMINO 


Matríx Revolutíons. 


.matríxB 


Outrun 


.outrun 


.simón 


.Sonic 


Outrun2 


outrunS 


Casticvania Bloody tsars 


Outrun 


.outrunB 


.soulbiadc 


Coste del mensaje enviado al 7788: 0,90 € por SMS + iva. 

También en el teletexto de TVE (pág. 477), Telecinco (pág. 537 y 539). Telemadnd (pág. 641 y 637) Canal Sur (pág. 755) Antena 3 (pág. 744). La información por Vd. 
facilitada, al solicitar contenido para el móvil tiene carácter voluntario y la respuesta no conlleva consecuencia negativa alguna, teniendo como finalidad la constitución de 
un fichero de datos de carácter personal de BI-MYALERT, S.A. (Parque Empresarial San Femando - 28030 MADRID), para futuras acciones promocionales y comerciales. 
El responsable del tratamiento del fichero será la citada compaflia. Vd. tiene derecho a acceder a este fichero y a rectificar y cancelar sus datos. En este caso, comuniquenoslo 
expresamente a cllentes@myalert.com. SI estás Interesado en nuestros servicios de productos de Buongiomo-MyAlert contacta con nosotros en: negocios@myalert.com 

















por « DaniBpo » 


T¡^UI=ÍZÍ_r 

PARA TUS JUEGOS DE PS2 


TRUE CRIME 


BRCKYRRD UURE5TLING 

□ QNT TRY THIS RT HOME 



COMO DESBLOQUEAR TODO 

Ejecuta la siguiente secuencia en 
el menú principal del juego para 
desbloqueartodos los luchadores, 
vídeos y escenarios. Sin soltar el 
botón L1, presiona X, Cuadrado, 
Triángulo, Círculo, X, Cuadrado, 
Triángulo y Círculo. 


■ CAMBIA EL ASPECTO 
DE NICK KANG 

Introduce cualquiera de los nom- 
bres que os facilitamos en una 
matrícula. Sitúa el cursor sobre el 
botón OK y mantón pulsado L1+R1 
mientras aprietas el botón X. 
Verás cómo cambia el aspecto 
del protagonista de True Crime... 


HAWG - Motero 
JASS - Burro 
PHAM - Cocinero Chino 
M1K3- Comando 
BRUZ- Boxeador 
BOOB -Punky (femenino) 
TFAN- Gángster 
TATS- Mujer tatuada 
MNKY- Punky 
(masculino) 

J1MM - Cadáver 
PIMP- Chulo 


P1MP - Otro Chulo 
FATT - Oficial de policía 
5WAT-S.W.A.T. 

BOOZ- Vagabundo 
HARA- Asiático 
MRFU - Asiático hortera 
FUZZ- Oficial de policía Johnson 
B1G1 - Tu jefa 
ROSA -Tu compañera 
HURT_M3-Tu compañera en 
ropa interior 







trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. © 2003 Sony Computer Entertainment America. Published by Sony Computer Entertainment Europe, developed by Naughty Dog. 






Playstation®? 


Playstation E 

• IhrlfU OtKltl 


cnncunsD 

JHH II EL nEnEEHIlD 


1 Juego + 1 hgura 
+ 1 Monopatín 




Sony C.E. y Playstation 2 Revista Oficial te ofrecen la oportunidad de conseguir la segunda 
entrega de Jak & Daxter, la secuela de uno de los mejores plataformas y merchandising exclusivo. 
Para ello tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pre- 
gunta antes del día 18 de diciembre, y podrás optar a uno de estos 10 lotes que sorteamos. 




¿Cómo se llama la sustancia que transforma a Jak? 

A) Hielo Ácido B) Eco Oscuro C) Llama Negra 


CDnCUnSD »lññ II el REnEGHllDhP 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número SSIDEl poniendo la palabra jak, espacia + respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
SSEIB el siguiente mensaje: Jak A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de diciembre. 







CGNSULTORID DFICIAL PS2 



Resident Evil üutbreak 

¡Hola! Soy Neocharlie y quiero que 
sepáis que sois la mejor revista de infor- 
mación de nuestra flamante PS2. Me 
gustaría que me contestarais las 
siguientes preguntas porque me quitan 
el sueño: 

1. - ¿Existe la posibilidad de que 
Capcom haga una conversión de Dino 
Crisis 3 para PS2? 

2. - ¿Al final llegará Hesident Evil 
Outbreaksm opciones On-linel ¿0 
directamente no llegará a España? 

3. - ¿Sabéis la fecha exacta de salida del 
FFX-Zl 

4. - ¿Es verdad que vamos a ver a Dante 
en la gran pantalla? 

5. - ¿Tenéis alguna noticia de Devil May 
Cry3F 

6. - ¿Existe alguna información ya dispo- 
nible de FFXIR 



7. - ¿Cuándo llegará FFXIa España? 

8. - ¿Cuándo saldrá en nuestro país el 
juego Silent HUI 4? 

Juan Carlos Jiménez, vía e-maíl. 

1. - No parece muy probable, creo 
que está confirmado que la terce- 
ra entrega de Dino Crisis era 
exclusiva para la máquina de 
Microsoft. 

2. - Es seguro que el juego llegue a 
España. Lo que no parece tan proba- 
ble es que, finalmente, el juego 
tenga opciones On-line. Aún no está 
confirmado y nadie lo sabe a cien- 
cia cierta, pero todo parece indicar 
que no disfrutaremos de una versión 
con las mismas posibilidades que la 
japonesa. 

3. - El día 18 de noviembre salió en 
Estados Unidos y a principios de 
2004 lo tendremos disponible en 
todas las tiendas de nuestro país. 

4. - Al igual que película basada en 
Silent HUI, es un mero rumor. Nadie 
ha confirmado «oficialmente» su 
producción o rodaje. 

5. - Shinji Mikami ha confirmado que 
está actualmente planteando el 
desarrollo y ha dicho que quiere 
recuperar el espíritu de la primera 
entrega. El proyecto aún está en 
pañales y no sabremos nada hasta 
dentro de varios meses. 


6. - Finalmente no fue mostrado en el 
último Tokyo Game Show, tal y 
como se anunció. Square ha decidi- 
do adelantar el lanzamiento de la 
versión PS2 de Dragón Questy 
retrasar la salida de FFXII hasta 
finales de 2004, principios de 2005. 

7. - En Estados Unidos estarán jugan- 
do estas navidades al título de 
Square, pero de su aparición en el 
mercado europeo o español no se 
ha confirmado nada. 

8. - De Silent HUI 4 só\o se ha confir- 
mado que está en pleno desarrollo y 
al parecer su protagonista será 
masculino, pero no hay nada más 
sobre el título de Konami. 


Max Payne 2 para P52 
Hola, os escribo para ver si me pueden 
resolver ciertas dudas que tengo: 

1 .- ¿Es verdad que va a salir para PS2 
Max Payne 7). ¿Sabéis cuando saldrá? 
Ir ¿Vale la pena comprar Kingdom 
Hearts, o es muy infantil? 

3.- ¿Saldrá algún otro Quake para PS2? 
Jorge Eduardo, vía e-mail. 


1.- La versión PC acaba de salir al 
mercado y, exactamente el día 5 de 
diciembre, Virgin Play pondrá a la 
venta la versión para Playstation 2. 


CDNSULTDRm 


2. - El Action RPG de Square presen- 
ta un contenido basado en el mundo 
de Disney, así que muy adulto por 
fuerza no puede ser. Aún así, es un 
título divertido y muy original. 

3. - No hay noticias sobre ningún 
nuevo Quake aunque, teniendo en 
cuenta que Doom ///(creado tam- 
bién por Id Software) será exclusivo 
para Xbox, no parece que vayamos 
a ver ningún shoot'em-up de esa 
compañía en algún tiempo. 


NFS Underground □ GT3 

Hola, me llamo José y como ya sabéis 
sois los mejores. Me gustaría que me 
revolvieseis mis dudas: 


Enviad vueshnas 
c□^5ul^a5 a: 




psEnn 

Calle O’Donnell, 12 
Madrid 28009, 
escribiendo 5.0.5. 
en una esquina 
del sobre, o al e-mall 

pK?gpupDZBta.e9 

poniendo como 
asunto 5.D.5. 


LH CHRTH 


H ace poco he tenido el placer de ver algunos 
juegos de PS2 que por desgracia no van a 
venir a Europa: Xenosaga y Suikoden 3. La ver- 
dad es que no entiendo cómo estas obras 
maestras no las vamos a poder ver por el terri- 
torio europeo. Dada su calidad, Konami (en el 
caso del Sukoden 3\ no nos quiere dar el placer 
de jugar a la tercera entrega de su saga de rol, 
porque sí. Así de simple. Por el contrario, nos 
trae juegos del calibre de Shadow Of Memorias :. 
o £p/7emera/Fanfas/a. Vamos, sus «Obras 
Maestras». Por desgracia, esto no es todo lo 
malo que nos hace Konami. El otro gran tema 
de los juedos es el tema de los 60 Hz. ¿Por qué 
Silent HUI 3 y Pro Evolution SoccerS, sí lo traen? 


Y ¿Metal Gear Substance o Zone Of The Enders 
2, no? Es como el caso de Xenosaga. ¿Es 
Namco la que no quiere que nos llegue ese 
juego? 0 ¿es que a ninguna distribuidora le 
interesa traerlo? No creo que sea por el idioma, 
ya que no sería difícil distribuirlo sólo en inglés. 
No traen esos juegos por que no les da la gana. 







“Well. thank you for helping 


Shabon. 1 really appreclate It." 



Ni dinero, ni ventas, ni nada. Con PSone el 
asunto de los juegos que no llegaban clamaba 
al cielo, pero con PS2 no hemos mejorado 
nada, sólo hay que ver los ejemplos utilizados. 
Seguimos siendo tratados como personas con 
una consola que se conforman con un SEAT 
600, en lugar de tener un Ferrari. En definitiva, 
incomprensible. Yo os pregunto si no hay algún 
método de persuasión o algún colectivo de 
jugones a nivel español y/o europeo con el que 
podamos quejarnos para poder mejorar nuestra 
situación. 0 mejor aún. Que vosotros, los 
medios de comunicación especializados trans- 
mitáis nuestra voz a las propias compañías 
cuando visitéis a las compañías, en las Ferias 
como el E3, Tokyo Game Show, etc. Tal vez a 
vosotros os hagan más caso que a nosotros, los 
jugones. Ramón García Ruiz, vía e-mail. 
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OFICIAL DE Playstation 2 


PRECIO MÍN IMO GÁRÁÑflZÁDÓ 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


1 . - Quiero comprarme un juego de la 
saga Resident Evil ¿Cuál me aconsejáis? 

2. - ¿Cuándo saldrá NeedForSpeed 
UndergrouncR ¿Valdrá la pena comprár- 
selo? 

3. - Y, por último, iNFS Undergroundo 
Gran Turismo J? 

José, vía e-maíl. 


1. - En PSone, los dos primeros son 
los mejores. Si quieres una auténti- 
ca novedad del mundo de Resident 
Evil, yo que tú esperaría a la apari- 
ción de Resident Evil Outbreak 
(tenga o no modo On-line). 

2. - Desde el día 19 de noviembre lo 
tienes disponible en cualquier tien- 
da especializada; si quieres probar- 
lo antes, no olvides que puedes 
hacerlo con la demo que incluimos 
este mes. 

3. - Dudo bastante que NFS 
Underground, por muy bueno que 


sea, pueda equiparar en calidad y 
longevidad a la creación de 
Polyphony Digital. 


Final Fantasy X-2 
Hola, soy Rubén. Me encanta vuestra 
revista, sois lo mejor de lo mejor. Me 
gustaría saber; 

1. - ¿En Final Fantasy X- 2 saldrá Chappu, 
el hermano perdido de Wakka? 

2. - ¿Han renovado el motor gráfico 
desde Final Fantasy Xi 

3. - No sé si comprarme Soul Calibur II, 
por si me lo paso enseguida, ¿qué me 
recomendáis? 

4. - ¿Se sabe cuándo saldrá Metal Gear 
SolidJI 

Rubén Palmero, vía e-maíl. 


1.- Chappu, tai y como cuentan en el 
argumento de Final Fantasy X, está 


muerto y no aparece en FFX-2. Si te 
sirve de consuelo, parece ser que 
Wakka y Lulu van a ser padres 
durante el transcurso de la aventura 
en ¥inal Fantasy X-2. 

2. - Quizá encuentres algún que otro 
efecto que no aparecía en la ante- 
rior entrega de la saga, pero el 
motor gráfico sigue siendo el 
mismo. 

3. - Hombre, teniendo en cuenta el 
género al que pertenece, no tarda- 
rás mucho en pasarte el modo 
Historia, pero tienes muchos perso- 
najes con los que completar el 
juego y el larguísimo modo Maestro 
de Armas (además de la infinidad de 
modos y extras que tendrás a tu dis- 
posición). 

4. - En el último ECTS (que tuvo lugar 
a finales de verano) se vieron nue- 
vas secuencias del juego, pero no 
se confirmó la fecha de aparición 
definitiva de Metal Gear Solid 3. 


Playstation 
Experience ha 

resultado todo un 
éxito. Durante 
todo un fin de 
semana, de vier- 
nes a domingo, 
todo el mundo 
pudo disfrutar de 
los últimos lanza- 
mientos para 
Playstation 2. 


El método ideado 
por Codemasters 
para tener acce- 
so a trucos para 
Colín McRae 04 
(cobrando 5 
Euros por los 
trucos desde su 
página web), se 
nos antoja algo 
rebuscado y 
totalmente 
inapropiado. 




RATCHET & CLANK 2 
54,95 


• Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 

• Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Sen/icio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL I I 


[ 


CADUCA EL 51/12/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 







NOVEDADES 





indestructible 

Terminatrix 


QUADRILOGY 

El ^rror 
alienígena 
jen el 

espacio ' ■' 
exterior y en% / ^ 
el interior 


Hola. Soy el sargento 
Wllllam Candy. 


El extra más 
curioso de todo 
el DVD: un 
anuncio de la 
compañía S.C.I. 
que muestra el 
origen de la 
serie T-800. 


encuentra 


horma de su 

I _ 




r 


mHDunRs 




IBM 














En fíesurrection 
los diseños de 
vestuario fueron 
de Maro Caro, 
co-director de 
Deiicatessen’’ y 
La Ciudad De 
Los Niños 
Perdidos. 


D an O'Bannon y Ronaid Shusett crearon una histo- 
ria de terror «espacial» (y especial) que entra en un 
agobiante torbellino de claustrofobia y aislamiento. 
Un alienígena que parasita humanos para sobrevivir inva- 
de aún más la indefensión de los protagonistas. La pelícu- 
la la dirigió Ridley Scott en 1979 con soberbio dominio 
del espacio y el tiempo cinematográfico. Tanto fue el éxito 
que en 1986 J. Cameron resucitó al alien y posteriormen- 
te lo hizo D. Fíncher (1992) y J. P. Jeunet (1997). 
Entretenidas todas pero el polizón y octavo 
pasajero de una nave sólo hubo uno. I.G. 


■ CRLIDRD DE Et*íTñR5: 

Todo: ediciones especiales 
de las películas, escenas descar- 
tadas, comentarios, pruebas de castíng. 
diseños de vestuario, música, DVD-ROM, etc. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés y castellano en 5.1 y en 5.1 DTS. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


Entre ios 
numerosos 
extras, todo 
tipo de 
diseños y 
bocetos. 

Este storybo- 
ard pertenece 
ai Octavo 
Pasajero de 
Plien. 



m TIPD DE DUD: 9 DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: 20th Century Fox Home Entertainment 

■ PREEID: 79.99 Euros 

■ URLORRCIDR: ■ ■ ■ ■ ■ 

Si se dispone de un buen equipo de reproducción de DVD estamos ante el producto 
perfecto para ver si se ha realizado una buena adquisición tecnológica. Este pack lo 
ofrece todo: un clásico cinematográfico, películas de acción y aventuras, sonido perfec- 
to y muchos extras. Sin duda, lo más esperado puede ser esa «versión del director» de 
R. Scott veinticinco años después de que Alien aterrorizara por primera vez. 





L a quiebra de la productora Carolco en 1995 dinamitó las esperan- 
zas de ver de nuevo en acción a Terminator, la lucrativa criatura 
inventada por James Cameron. Tras una década de rumores y pro- 
yectos fallidos, Jonathan Mostow {U-571) se ha encargado de recupe- 
rar al mítico T-800 enfrentándole a un robot aún más evolucionado y 
letal que el T-1000 de Terminator 2. El bello rostro de la modelo 
Krístanna Loken encubre una máquina prácticamente indestructible 
que pondrá en jaque a Schwarzenegger y sus compañeros de aventu- 
ra, Nick StahI y Claire Danés. Lo mejor del filme, la impresionante y 
destructiva persecución a través de un bulevar de Los Ángeles. B.S. 




La Terminatrix 
se marca un 
gesto de lo 
más castizo. 
Esta es sólo 
una de i as 
tomas falsas 
incluidas en ei 
DVD. 


ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: □ □ □ □ □ 
Comentarios de audio del director y el reparto. 

Trailers. Tomas falsas. Efectos visuales. Base de 
datos de Skynet Cronología de Terminator. Making 
Of Storyboards y tres documentales. 



PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, catalán 2.0 Surround. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


Ei epuipo de! 
gran Stan 
LUinston vuel- 
ve a estar 
tras ios efec- 
tos especia- 
les de i a fran- 
puicia 
Terminator. 



■ TIPD DE DUD: DVD 9 + DVD 5 

■ LOnPRñÍR: Columbía TriStar Home Entertainment. 

■ PBECID: 26.99 Euros 

■ UñLDññCIÚn; n H' m ^ 

Mostow no es J. Cameron pero realiza un buen trabajo con esta secuela, pródiga en 
secuencias espectaculares y donde sólo sobra la floja pareja interpretada por StahI y 
Danés. Mejor química tienen Arnie y su rival, la explosiva Loken, una modelo de la 
agencia elite reciclada en una auténtica apisonadora. ¿Será ella quien suceda al ahora 
gobernador Schwarzenegger en la franquicia Terminatorl 


^ 155 














Una de las ¡ayas 
de “Creando la 
Trilogía": la prue- 
ba de pantalla 
de Sean Young 
y Tom Selleck 
Ha primera elec- 
ción de Lucas 
para interpretar 
a IndyJ. 


Una edición 
de auténtico 
lujo para el 
lanzamiento 
más esperado 


¿Llegó Harrison 
Ford a g raparse 
el sombrero real- 
mente en el 
rodaje de La 
Última Cruzada? 
Tendrás que 
vedo para 
creerlo... 




Los Rngeles De Charlle: fli Límite 


Lo de una adaptación de la serie de televisión no ha 
sido más que una excusa para que Barrymore, Liu y 
Díaz hicieran de chicas... ¿duras? El tono jocoso a 
base de parodias, una tras otra, podría irritar a los 
amantes del Cuéntame busquen una limpieza de 
la caspa setentona de Los Ángeles en la gran pantalla. 
Ni C.S.I. se ha librado de la supuesta destreza de estas 
tres investigadoras privadas. Con tanto «sketch» sobre 
un argumento que ya destriparon los medios de comu- 
nicación en su estreno cinematográfico (en referencia 
a quién era el malo) no podían faltar innumerables 
cárneos para identificar durante la película y cuyo 
acierto puede comprobarse luego en uno de los conte- 
nidos adicionales. Para tarde de palomitas. I.G. 


CñLIDRD DE LD5 EHTñRS: H □ B □ □ 

Tanta aventura, tanto salto, tanta pirueta, tanto colorín que recuerda a un cómic de 
chicas entre provocadoras e ingenuas, que ha dado como resultado un disco repleto 
de extras sobre vestuario, rodaje, música, weblinks, cárneos y documentales. Sin duda 
esta segunda incursión de las chicas de Charlie en el cine tiene mucho que decir en 
el mercado del DVD. Una inversión en dólares explotada al máximo. 


PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español, inglés y catalán en Dolby Digital 5.' 
Subtítulos: español, inglés y portugués 


TIPD DE DUD: 2 DVD 9 


CDnPRñÍR: Columbía Tristar Home Video 


PñEEID: 24 Euros 


E! director McG 
cuanta secrétalos 
sobre la prepara- 
ción de ¡as tres 
protagonistas. 

Una de las imáge- 
nes del rodaje 
durante la cual se 
prepara una pelea 
para añadir un 
fondo digital. 

El vídeo musical 
de Feel Good 
Time de Pink tam- 
bién se incluye 
como contenido 


adiciona!. 


Las protagonistas 
de la película vinie- 
ron a Madrid a pro- 
mocionarse con 
sonrisa «tipo mar- 
keting». 


m URLDñREIÚn: ■ ■ ■ □ □ 

Sin duda uno de esos productos estrella para las próximas navidades. Las chicas de 
Charlie tienen además el aliciente de competir con Demi Moore en eso de las medi- 
das perfectas (aunque sea a base de bisturí o tecnología digital, que no sólo sirve para 
explosiones y vuelos imposibles). El director McG realiza un largo y entretenido 
«vídeo musical» con suficientes sorpresas visuales como para verlo de principio a fin. 
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«Creando la 


m TIPD DE DUD: 4 DVD 9 


trilogía» ofre- 
ce entrevis- 
tas actuales 


■ EDnPññÍR: Paramount Home Entertaínment 

■ PPiEEiD: 54.95 Euros 


de todo el 
epuioo y una 
grabada en 
1988 a! triste- 
mente falleci- 
do River 
Phoenix. 


UñLDññQÚn: ^ ^ ^ ^ ^ 

Junto con Star Wars, Indiana Jones era la saga que todo el mundo esperaba desde la 
irrupción del formato DVD. Por ello, Paramount y Lucasfilm han cuidado su lanza- 
miento al máximo, con una presentación de lujo y una calidad de imagen que roza lo 
sobrenatural (lástima que el audio no haya sido masterizado en 5.1). ¿Y que se puede 
decir de las películas? Las tres hacen que el cine actual de acción parezca un asco. 


serbio... 


L a trilogía Indiana Jones llega al DVD con gran calidad de imagen 
gracias al concienzudo trabajo de Lowry Digital Imagery, la misma 
empresa que restauró Blancanieves para Disney. De esta forma las 
nuevas generaciones (y los fans de siempre) disfrutarán como nunca de 
esta taquillera saga. En Busca Del Arca Perdida reunió en 1981 a los dos 
mayores talentos de Hollywood (Lucas y Spielberg). En su afán 
común por recuperar el sabor de los seriales de aventuras de los años 
30, reclutaron a Harrison Ford y crearon sobre él uno de los más reco- 
nocibles iconos de la historia del cine. Años más tarde le seguirían otras 
dos obras maestras: El Templo Maldito y La Última Cruzada. Y atentos, 
porque en el 2004 arrancará el rodaje de la cuarta entrega. B.S. 


Harrison Ford, 
Steven 
Spielberg y 
Sean Connery 
bromean duran- 
te una pausa 
del redaje de La 
Última Cruzada. 


m PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano Surround, catalán mono, inglés 5.1 
Subtítulos: castellano, inglés, portugués, croata, griego, hebreo. 


B ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ O H ® B 
Más de tres horas de extras condensados en un 
cuarto DVD. No incluye comentarios de audio, pero 
no hace falta viendo el exhaustivo documental 
Como Se Hizo La Trilogía, absolutamente genial. 




INDIANA JONES: 
RODANDO lATMLOClA 


REPORTAJES , 

TRAILERS 

INDlANAJONES.COM ' 
CONFICURAOCN 
CREDITOS DEL DVD - 
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REVISTA N= 32 


PlayStatjpn 


I Starsky & Hutch, Mace 
I Griffin Bounty Hunter, 
* Futurama, Tekken 4, 
Esto Es Fútbol 2003, 
Tiger Woods PGA Tour 
2003, Zone OfThe 
Enders, Headhunter, 
Final Fantasy X. 


REVISTA N° 29 


REVISTA 30 


REVISTA N» 31 


REVISTA N® 33 


REVISTA m 34 


Demos Jugables: 


I Vexx, Tenchu: La Ira Del 
I Cielo, Splinter Cell, Ape 
" Escape 2, Dakar 2, The 
Scorpion King, Silent Hill 
2, Zone Of The Enders, 
Spy Hunter. 


I Moto GP3, W.R.C. II 
I Extreme, Shinobi, 

■ Conflict Desert Storm, 
Primal, Pride F.C., 
Dynasty Warriors 3, 
Evolution Skateboarding, 
Project Edén, Herdy 
Gerdy. 


I Silent Hill 3, Virtua 
I Fighter 4 Evolution, Def 
* Jam Vendetta, Rygar The 
Legendory Adventure, 
Airbiade, Burnout 2, 
WipeOut Fusión, 

Baldur's Gate: Dark 
Alliance. 


Soul Calibur2, Colin McRae ¡ 
04, True Crime Streets Of 
LA, Freedom Fighters, 

Chaos Legión, Buscando A 
Nemo, Amplitude, Rugby 
2004, Perfect Ace, S. Hoat 
Beach Volleyball, ZOE The 
2nd Runner, Formula One 
2003, Sphinx, Fire Warrior. 


I Jak II El Renegado, 

1 Prince Of Persia, Beyond 
* Good & Evil, Conflict 
Desert Storm II, The 
Italian Job Circuit y Stunt, 
Freestyle Metal X, 
Disney's Extreme Skate 
Adv., Iron Storm, Judge 
Dredd, My Street, Rolling. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones; (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripci 0 nes@grup 02 eta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 
Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C Fl Provincia: Teléfono: 


Forma de Pago; 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial 

□ Tarjeta de Crédito N2 Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 


Playstation 2 y los números que desea). 
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NDVEDADES 





Los Simpsons 3® Temporada 


h3 sido bestial. 


canPññÍR: 20th Century Fox HE ■ PñECID: 45 Euros 


Los bocetos de 
Matt Groening 
sobre ios episo- 
dios muestran 
una gran 
meticulosidad. 

imagen de un 
inmenso Bart 
Simpson en un 
desfile en 
EE.UU. Su reper- 
cusiópn social 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: castellano e inglés en 5.1 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DÜD: 4 DVD 9 


A principios de los 90 Los Simpsons no tenían ese 
color amarillo limón de hoy día, sus ojos eran más 
grandes que los que vemos en los episodios del nuevo 
milenio e incluso sus movimientos eran más «gelatino- 
sos». Pero en tres años de emisión, la evolución de la 
familia más corrosiva puede palparse al menos visualmen- 
te hablando. Por supuesto su acidez, su actualidad, la fres- 
cura, la crítica y ese poso de supervivencia nata que nos 
hace en el fondo (después de cada episodio) quedarnos 
con una grata satisfacción, siguen incorruptibles tras más 
de una década. A pesar de haber visto ya estas aventuras, 
siguen entreteniendo como si fuera la primera vez. I.G. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: ■ ■ ■ □ □ 

Lo mejor para los curiosos aspirantes a dibujantes será ver los bocetos de los episo- 
dios del genio de Matt Groening. Además habrá algún menú oculto, s/reíc/?es y anun- 
cios publicitarios de productos que confiaron en la imagen de la familia más «humana» 
que jamás nos presentó la televisión yanqui. 


Un anuncio de 
una chocolatina 
protagonizado 
por Los 
Simpsons. 
¿Convencieron? 



Para aquellos que ya se saben los diálogos prácticamente de memoria, queda la opción 
de disfrutar de las voces en original e incluso gozar de los comentarios de los actores 
de doblaje. En todo caso, después de diez años, la frescura y actualidad de los temas, 
el ingenio y la agudeza siguen inmunes al paso del tiempo. Es uno de esos productos 
que merece la pena aprovechar para estimular nuestro maltrecho cerebro. 


Expediente X 7® Temporada 



U na temporada muy importante para Expediente X. El 2000 significó la despedida de 
David Duchovny y la intriga estaba en saber cómo iba a despedirse de la historia, 
aunque los devoradores de la pareja más metódica de la televisión se imaginarían en su 
día el desenlace. De nuevo 22 capítulos llenos de ingenio y precisión televisiva; arte para 
la, por una vez, no caja tonta. Una combinación perfecta entre 
entretenimiento, calidad técnica y un mon- 
taje alucinante que encaja cada historia 
en 42 minutos, como si fuera un soneto 
audiovisual. Entre los episodios podre- 
mos ver alguno escrito por el mismo 
David Duchovny, entre lo desconocido 
y el humor más básico, y otro por Gillían 
iderson, femenino y tierno pero también 
)so y muy bien hilvanado. I.G. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: ■ ■ ■ □ □ 

Escenas eliminadas que en su día fueron cuidadosamente cortadas del montaje defini- 
tivo precisamente por la dura exigencia del tiempo en televisión (en EE.UU., en 
España una teleserie puede durar más de 60 minutos), spots promocionales, comen- 
tarios de los responsables de la serie como su creador (Chris Cárter) o Gillían 
Anderson ilustrando el episodio que ideó para incluir en la temporada 1999-2000. 

■ PI5TR5 DE RUDID / EUBTÍTULDE: 

Idiomas: castellano, inglés y alemán en 2.0 
Subtítulos: inglés, alemán y castellano. 

■ TIPD DE DUD: 6 DVD 9 

■ EDHPRñÍR: 20th Century Fox H.E. ■ PBEEID: 120 Euros 

■ URLDBREIÚn: ^ ^ ^ ^ 





En el menú de 
contenidos 
especiales se pue- 
denjE 

elegir escenas eli- 
minadas. 


Existe un menú 
especia! con el 
casting de cada 
uno de los 
episodios. 


Una de las esce- 
nas eliminadas en 
las Que el fumador 
da alguna 
explicación extra. 



A Expediente XwQ le hizo falta cambiar la cabecera de entrada hasta que Robert 
Patrick sustituyera a David Duchovny después de siete años de éxito tras éxito. Sin 
duda la renovación de esta serie estuvo en mejorar la calidad interpretativa, técnica y 
sobre todo argumental. Esta temporada es la más variada: cada episodio parece tener 
«un tono distinto» pero siempre siendo Expediente X. Algo caro pero se saborea. 



La ex-mujer de T. 
Cruise, Mimi 
Rpgers, sale en 
ios primeras 
epispdios de la 
temporada. 
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Pan European Game Information 


Videojuegos 


Calificación por edades 




Loaa video|uego será clasifrado dentro 
de uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siauientes marcadores de edad en 
el frontaí y trasera del mismo. 



oda vidéóíüegó/excé^o aqu&los clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las c^ue ha sido 
dada la clasificación 


i^\¥. 


Violencia Sexo o Desnudez Miedo 


<m ^ 

m ^ n, TU 



Drogas Lenguaje Soez Discriminación H 


Dónde mirar? 


:n la parte inferior del frontal del 
ddeoiuego, encontramos un indicador PEGI 
:|ue nos muestra la edad recomendada con 
a que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
IOS indica las características concretas por 
as que se clasifica el producto dentro Je 
jna determinada edad. 






Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 



.1 

Liria elección de 
total confianza 




MINISTERIO 
>1*0» < DESANIDAD 
« Y CONSUMO 


INC 


INSTITUTO 
NAdONAL 
DEL CONSUMO 



aDeSe 

ASOCIACIÓN ESPAfíOLA DE DISTRIBUIDORES Y EDITORES DE SOFTWARE DE ENTRCTENIMIENTO 

www.adese.es 
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NOVEDADES 




La Princesa Mononoke Ed. Especial 


/Oh cielos, es él! 
El genio que nos 
ha brindado 
Porco fíosso. El 
Castillo de 
Cagliostro. . . 

El 2° DVD ofrece 
documentos 
impresionantes, 
como este boce- 
to de Mononoke 
del año 1980. 

Y para los mitá- 
manos. una 
secuencia com- 
puesta a partir 
de storyboards 
príginales 


L os amantes del anime ya conocíamos a Hayao 
Miyazaki por esas dos obras maestras llamadas Porco 
fíosso y Mi Vecino Totoro, pero fue La Princesa 
Mononoke y, más tarde, la escarizada El Viaje De Chihiro 
las que le abrieron definitivamente las puertas de occiden- 
te. Esta maravillosa fábula con trasfondo ecologista peca 
quizá de un metraje excesivo, pero la desbordante imagi- 
nación del maestro Miyazaki (que se traduce una vez más 
en criaturas tan fantásticas como inolvidables) consiguen 
atrapar al espectador hasta el mismo minuto final. Para 
curiosos: la V.O. en inglés incorpora las voces de Billy Bob 
Thornton, Billy Crudup y Gillian Anderson . B.S. 


(OUÍCION ESTUDIO GlIlHj. 


CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: O □ □ □ □ 

Una edición de auténtico lujo con un segundo DVD completamente dedicado a extras. 
Storyboards, Cómo se hizo, entrevista a Miyazaki, entrevista a Suzuki y los docu- 
mentales: Los Tres Elementos. La Escena Final, Disney Se Une A Ghibliy El Título. Una 
edición superior a la inglesa, aunque más modesta que la japonesa (de 3 DVD). 

PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés y japonés (todos 5.1 ). 

Subtítulos: castellano e inglés. 

TIPD DE DUD: 2 DVD 9 

EDnPRñÍR: Buena Vista Home E. ■ PREEID: 23.95 Euros 

URLDRREIÚR: ^ ^ ^ ^ 

Tan encantadora como todas las obras del maestro Miyazaki, lo único negativo de La 
Princesa Mononoke es que acaba resultando un poco pesada (todo lo contrario que 
El Viaje de Chihiro. que podría durar cuatro horas y nadie caería en la cuenta). Aun así, 
es uno de los mejores lanzamientos anime de la temporada. No os perdáis las otras dos 
joyas comercializadas por Disney: El Castillo En El Cielo y Nicky Aprendiz De Bruja. 


Hermanos De Sangre, por fin en DVD 

La magistral serie bélica de Steven Spielberg y Tom Hanks llega al mercado español para aliviar el desprósito 
de Tele 5, que la desperdició programándola en la madrugada de los Viernes. 6 DVD recopilados en un lujoso 
digipack, con sonido 5.1 y jugosos extras (documental, Making Of...). Todo por 49.99 Euros. Edita Warner. 


Simbad: La Leyenda De Los..] 


1 Producto dirigido a los más 


pequeños de la casa que 
cuenta un capítulo adaptado 

1 convenientemente de las 


aventuras de Simbad El 


Marino. De nuevo 


Dreamworks nos trae perso- 


najes angulosos, estilizados y 

de simples trazos. Lo laborio- 


so está en los movimientos y 


los escenarios. I.G. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ d B □ □ 
La escena completa de La Isla De Los Cíclopes, el 
Making Of, galería de imágenes, juegos infantiles 

de DVD-ROM, biografías del equipo, etc. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés, castellano, catalán y portugués (5.1). 
Subtítulos: inglés, castellano y portugués. 

■ TIPO DE DUD: DVD 9 

■ CDnPRñÍR: Universal Pictures ■ PUP: 23.99 E 


Lo peor de la versión española ha sido la elección del 
doblaje para el protagonista. Simbad pasa de ser Brad 
Pitt en el original a Miguel Ángel Muñoz en castellano. 
En inglés además han contado con actores como Joseph 
Fiennes, Catherine Zeta-Jones y Mitchell Pfeiffer. 
Dreamworks vuelve a traer un producto cuidado con una 
historia poco explotada en el mundo de la animación. 



Busca De... 


Pesadilla de padres y educa- 
dores, Shinnosuke sigue 
arrasando en las televisio- 
nes de toda España. Ahora, 
tras pasar por las pantallas 
de cine, aparece en formato 
DVD este largometraje car- 
gado del mismo humor esca- 
tológico y gamberro que 
todos adoramos. Abuelas 
abstenerse. B.S. 


D CRLIDRD DE LD5 EWTñRE: Cl □! □ □ □ 
Entrevista con el director Keiichi Hara y el produc- 
tor. Imágenes del preestreno. Videoclip. Trailers. 
Storyboards. Galería de fotos. Fichas. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: español, catalán, gallego, euskera (todos 2.0). 
Subtítulos: sin subtítulos. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDriPRñÍR: Luk Internacional ■ PUP:20.95 E. 

■ URLDñRCIDR: ■■■□]□ 

La gracia de la serie de TV radica en la corta duración de 
sus episodios (como en la tira original de Yoshito Usui). 

De ahí lo arriesgado de construir un largo basado sólo en 
el humor salvaje de Shinchan. Por suerte, la trama es 
de lo más descerebrada, sobre todo cuando entran en 
acción la banda de travestís (los Mariconchis), decididos 
a salvar el mundo con la ayuda de la familia Nohara. 


Navidad Con Los Simpsons | 


Cuatro episodios clásicos de 
Los Simpsons inspirados en 
la Navidad: El Sr. 
Quitanieves. Milagro en 
Evergreen Terrece, El Timo 
de los fíeyes Magos y Ella 
De Poca Fe. El DVD ideal 
para aquellos que quieran 





pasar unas navidades tan 


divertidas como poco con- 


vencionales. B.S. 


m CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Como único extra, este DVD ofrece el especial Lo 
Mejor Del Sr. fiums (subtitulado en castellano). 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés, alemán (todos 2.0). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, alemán... 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ CDnPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PUP:23.99 E. 

■ URLDñRCIDR: ■ ■ ■ □ IZ] 

De nuevo se nos presenta el mismo dilema que en los 
anteriores DVD especiales de Los Simpsons-. ¿merece la 
pena desembolsar casi 24 Euros por cuatro episodios? Al 
menos en este caso se trata de episodios verdaderamen- 
te clásicos, desde la feroz competencia entre Homer y 
Barney por el mercado de los quitanieves a cuando Bart 
quema el árbol y todos los regalos de la familia. 
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Playstation 2 

• Itmi» 



FIFH FDDTBHLL BDDt- 



FOOTBaLL 

zoaa . 




SIEMENS 

mobile 


MoviStar^jQ,! moción 


lie* estos 


J55*teíunBi 

roora«i2oo4ei 
<"SBHBVSMS 
conMovíSiap 
^ e-motíon > 


Móviles. 

SIEMENS 

CONaVIDEOJUEGO 
PARA MÓVIL 
FIFAFOOTBALI 
2004 INCLUIDO 


Electronic Arts, MoviStar y Playstation 2 Revista Oficial te ofrecen la oportunidad única de participar en 
este concurso para optar a uno de estos premios: un móvil Siemens M55 con el juego FIFA 2004 + un FIFA 
Football 2004 para Playstation 2 o 1 FIFA 2004 para Playstation 2. Envía un mensaje con la respuesta correcta a 
la siguiente pregunta antes del día 18 de diciembre y podrás ser uno de los afortunados ganadores. 

¿Qué función es exclusiva para Playstation 2 en FIFA Football 2004? 

A) Modo On-line B) Voces en castellano C) Juego sin balón 


cnnuunED ^hfifh fddtbhll sbuh 


FF 


La mecánica de participación en este cnncursn es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra fifa, espacio + respuesta 

^rrecta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
CTel siguiente mensaje: fIfa A. 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos 
^ llamara por telefono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informabzada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar ios derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de diciembre. 





por « Rafa Notario » 


MU-TJLIHR 

NGVEDADES Y NOTICIAS 




RC/DC: Uve at Donington 



Poi^Jin un DVD que 
captura la energía en 
directo de uno de los 
grupos mas incendia- 
rios que ha conocidí 
ei Planeta Tiei 


Coma siempre, muy 
divertidos en directo 


Angus y sus compinches aparentan haber hallado en esa acti- 
tud irreductible tan suya (Rock-Cerveza-Juerga) el elixir de la 
eterna juventud, como evidencia esta exhibición de poderío 
eléctrico, dominio escénico y energía fanática que ofrecieron en 
Doníngton'SI, donde arrasaron sin paliativos ante una atónita 
«Generación X». Y eso a pesar de compartir cartel con algunas 
de las bandas heavies mas importantes del momento: 
Metallica, Mótiey Crüe...chiquilladas al lado de unos 
«Isidisi» a tumba abierta, comandados por el hiperactivo Angus, 
que no conceden ni un segundo de reposo. Unos maestros. 


■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: 


■ TIPD DE DUD: DVD-9 


SIMON & GRRFUNKEL: 

The Concert In Central Park 




El 19 de Septiembre de 1981, Paul Simón y Art Garfunkel 
volvían a reunirse para cantar juntos por primera vez desde su 
separación en 1970, en un marco que no podía resultarles más 
cercano; el Central Park de 
Nueva York, su ciudad. La res- 
puesta popular resultó mas que 
entusiasta: medio millón (como 
suena) de neoyorquinos y fans lle- 
gados desde todo el mundo se 
congregaron para participar de la 
histórica «rentrée». A pesar de que 
la grabación sonora realizada al 
efecto constituyó uno de los mayo- 
res triunfos de la carrera del dúo, 
las imágenes habían permanecido 
inéditas hasta la fecha. 


$ 

§ít 


■ CRLIDRD DE LD5 EXTRR5: 
No existe capítulo de «Extras». 


■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés. Subtítulos: no. Sonido: Dolby 
Digital 5.1 Surround Sound / PCM Stereo 


■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ COnPRñÍR: Colombia - Sony 


Muy justitos. Cinco tomas optativas centradas en cada 
uno de los miembros del grupo, comentarios «ad hoc» 
de Angus y Malcolm, discografía e información web. 
Sin subtítulos. 

■ PI5TR5 DE RUDID ¥ 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés. Subtítulos:; no. Sonido: Dolby 
Digital 5.1 Surround Sound / Stereo 


■ CDHPRñÍR: EPIC Sony Music 


■ URLDPiRCIÚD: 


QQQ 


■ URLDPiRCIÚn: 


3QM 


Siempre es motivo de celebración reencontrarse con estos 
cinco mostrencos. Cierto que Brian Johnson no es Bon 
Scott (aunque da la talla) y que se echa de menos a Phil 
Rudd en los tambores (el nuevo también cumple), pero un 
concierto de AC/DC es siempre diversión garantizada. 


Un agradable y sosegado paseo, en compañía de la 
peculiar pareja, por los momentos estelares de una tra- 
yectoria jalonada de éxitos. Repaso sin sobresaltos a 
sus numerosos hits {The Boxer, America), divertidos 
homenajes a Chuck Berry y los Everly Brothers (sus 
ídolos de juventud), y comunión total con sus entregadí- 
simos fieles. Pura sencillez. 



Phil Collins 


■ TÍTULO: ■ EOnPRñÍR: 

Brother Bear WEA 

H Una vez más, el 

de Génesis pone la 

al nuevo lanzamien- 
to navideño de la 
factoría Disney, 

para lo cual ha contado con las coloristas 
aportaciones de The Blind Boys Of 
Alabama, las Voces Búlgaras y la apa- 
rición sorpresa de Tina Turner, en un 
disco para escuchar en familia y, preferi- 
blemente, junto al árbol de Navidad. 


Varios 


■ LDnPRñÍR: 

Vale Music 

Doble sesión de 
Dance Music prole- 
taria (en sus popula- 
res vertientes House 
y Trance) con las 
imprescindibles 
dósis de euforia 
electrónica y BPMs(]ue demandan los rigo- 
res invernales, a cargo de treinta y cinco 
de los «llenapistas» más obsesivamente 
pinchados del momento: ro^o(Luna), 
Special 2003 (LCabrera), Traffic (DJ 
Tiesto), Dangerous(\&¥)... 


Revólver 


■ TÍTULD: ■ EDnPRñÍR: 

Grandes Éxitos WEA 

Muchos lustros han 
pasado desde que el 
valenciano Carlos 
Goñi abandonara 
las veleidades neo- 
rrománticas de 
Comité Cisne para 
Iniciar en solitario una andadura definitiva- 
mente marcada por una explícita vocación 
«springsteeniana» teñida de aires medite- 
rráneos, cuyos mejores momentos -con el 
añadido de dos temas nuevos- recoge esta 
cuidada compilación. 


■ TÍTULD: 

Cultura De 
Club 03 



cultura de club .03 

I 



Cher 


■ TÍTULD: ■ EDHPRñÍR: 

The Very Best WEA 

Llegan las 
Navidades y, con 
ellas, las coleccio- 
nes de éxitos de las 
mega-estrellas del 
Chou Bisnes.Y abre 
el fuego Cher, la 
diva de la edad insondable, con una muy 
glamourosa selección de himnos de sus 
sucesivas reencarnaciones a lo largo de las 
cinco últimas décadas, que quitan el hipo. 
Del Folk protesta de los 60 a la Dance 
Music áe\ Siglo XXL Menuda mujer. 
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Descubre el mundg siempre en acción de 






ñy^ 





En diciembre, 
llévate este magnífico 


guantes 

- ”de'fórfa:polan 

revista 


CADA MES 



Una publicación mensual de Ediciones Reunidas CRL.POZFIA 



texto y fotos « José Luis del Carpió » 


KOTai^ 



■ nDTOñ 

1 .5 "I B CC. 

■ PDTEmiIfl 

1 D D CU. [B . G D D RPm 

■ ñCELEftflCIÚn D/iDD 
IDjP 5 EG. 

■ UELDciDRD nñxinfl 
HB hn/H. 


IPlúyStorion 2| 


■ consunD 
uñBnnn 

B jD L/ID D 
EXTPiñUftBñnD 
5 j3 L/ID D 
nEDID 

BjB L/IGD 


■ DinEOSIDnES 

LRBGD: 4- .G IB nn, 
RLTQ: 1 . 4- B B nn. 
RRCHD: 1 .B E G nn 
nRLETEBD: 3 3 B L. 


<Un monovolumen 
con un clarísimo 
instinto urbano> 


El aspecto exterior del Fusión mantiene 
el aire juvenil de la gama Fiesta. 
A pesar de ser un monovolumen, 
es un coche ideal para gente 
joven con necesidades de espacio. 


O 


□ 



Fusión + 1.6 16v 

El pequeño Fiesta se transforma en un polivalente mini-monovolumen 


■ nDTnR/PRE5TRCinnE5: 


DISEñD: 


CRLIDRD/PñECID: 


H h 


1 d 3 




Nos ha dejado tan buen sabor de boca como nos 
dejó en su día el Opel Meriva. Y es que resulta 
increíble lo cómodos y funcionales que pueden lle- 
gar a ser estos coches cuyas medidas exteriores son relativamente conteni- 
das. Al transformarse en monovolumen, el pequeño Fiesta ha ganado en 
todo. Sigue dando la sensación de ser un urbano de nueva generación (es 
decir, un poco más grande de lo que eran habituales hace unos años), pero 
el espacio interior es más que suficiente como para realizar largos viajes 
sin demasiadas apreturas. Eso sí, siempre que no sean más de 3 los pasajeros, ya que este 
coche está pensado para que 4 (y no 5) personas viajen a sus anchas. Y máxime si se ins- 
tala el reproductor multimedia, que hace que el viajar en las plazas traseras se convierta 


<Su DVD 
convierte 
cada viaje en 
un placer> 


en toda una gozada. Por fuera, como se ve, sigue siendo un Fiesta, con 
pequeños retoques estéticos derivados de su nueva configuración. Así pues 
sigue pareciendo un «mini-focus» (aunque no tanto como el Fiesta normal), y 
con una clara vocación juvenil. El plus de sobriedad lo aporta el interior, en el 
que prima la funcionalidad, con una postura de conducción correcta y unos 
asientos lo suficientemente duros para aguantar viajes sin que sufran nues- 
tros riñones. El bastidor también responde con nobleza, y a pesar de ser un 
monovolumen nos permitirá ciertas «alegrías» sin que el chasis se desmande. 
El motor es el conocido 16V de 100 cv. de gasolina, que ya ha demostrado en otros mode- 
los de la casa sus cualidades. Eso sí, para que no notemos pérdidas de motricidad, conven- 
drá que lo llevemos siempre en alta. Eficaz, con consumos contenidos y muy versátil. I 




REPRODUCTOR MULTIMEDIA 

Por 1.500 Euros incorporaremos 
al coche un reproductor de 
DVD compatible con MP3, y 
que incluye dos auriculares 
para que los pasajeros 
disfruten del viaje mucho más 
que el conductor. 


La calidad audiovisual del 


sistema es soberbia. 
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Ya puedes consultar fácilraente los mejore^ 
trucos por SMS. Cada vez que envras[^^j| 
TRUC091 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEG^ 
al 7667 te enviamos un nuevo truco: Comol 
tener vida infinita, munición ilimitada^ ^ 


lUIGUeL 


ITliguB] 




'8>ITlipÍE] 


íílfcGkJEL 


Pídelo por SMS al 


Dale VIDA PROPIAI 


Compalíble con: 


NOKIA - SIEMENS - MOTOROLA - SAMSUNG - SOHYERICSSON - ERICSSON - ALCATEL - PHIUPS - SAGEM 


915223 


J15190 


914598 


914768 


913846 


914719 


914789 


913841 


915025 


914556 


915013 


915139 


914873 


914077 


914765 


MOKU • ALCATEL • SOKYERICSSOM • ERICSSON ■ SAMSUIC • SIEMENS 


TONOS, pídelos así de fácil: 

E Por SMS (mensaje): 

ía T0N091 y la referencia ai 7667. 
j' Ejemplo: TON 091^916^2 __ 

¡ig Por TELÉFONO: Llama al 806.588.671 , 
I ' marca la referencia y tu número de móvil. 


IMÁGENES, pídelos así de fácil: I wqkia • alcatei soiiyewcssow - hmcsson - samsumo - Siemens | 


[jg Por SMS (mensaje): Envía IMAGEN91 y la ||@ Por 
' referencia al 7667. Ejemplo: IMAGEN91 914932 la re 


Por TELÉFONO: Llama al 806.588.671 , marca 
la referencia y tu número de móvil. 


El Ultimo MohicQnQig,H95B^ 


POP NACIONAL 
7093 Son Oe Amores 
6806 Loca 
6838 La Madre De José 
7140 Papichulo 
7211 Rosa Y Espinas 
7238 No Es Lo Mismo 
7276 Down 
7314 Tanto La Quería 
ROCK NACIONAL 
6246 Jesucristo García 
7353 La Costa Del Silen. 
OTROS 

6650 Ni Más Ni Menos 
HIMNOS 

5007 Nació. De España 
5063 Real Madrid 
DANCE/TECHNO 
6270 Radical 
6300 Diabólica 
6306 Lethal Industry 
6541 Scorpia 
CINE Y TELEVISIÓN 
6637 Bring Me To Lite 
6840 Embrujadas 
7138 Las Tapitas 
7209 1 Más1Son7 
7267 Yo El Vaquilla 




914966 I 914552 I 915188 I 915177 I 914664 I 914544 I 915055 


917321 Mortal Kombat - VIDEOJUEGOS 
917377 Arkanoid - VIDEOJUEGOS 


r 1 rrnT’nmpinsnmsir] 




2 Fast 2 Furious Bif 71 20 
POP NAQONAL ' 


94525 I 915211 I 915203 




FIying Free^ AL 621 4 

DANCE/TECHNO ' 


915939 Terminator - CINE 
917353 La Costa Del Silencio - ROCK NACI 
916270 Radical - DANCE/TECHNO 
916407 Crash Bandicoot - VIDEOJUEGOS 
917095 The Leeend Of Zelda - VIDFOJllF 


914741 I 914800 








WiAff 


Novio Oe L o Muerte Jii. 7288 
í ' HIMNO LEGIÓN ' 


915183 I 914619 I 915176 






I W ^fying Free 










piMiston Imposible tni. 5002 

BSOQNE r 

i— ^ 

Por SMS: Envía P0LI91 y la referencia 
al 7667. Ejemplo: P0U91 7120 






917379 

917093 

917267 

917358 

916264 

916541 

916174 

917366 

917238 




Tengo Que Enamorarte - POP NAC 
Son De Amores - POP NACIONAL 
Yo El Vaquilla - CINE 
Los Siete Magmficos - CINE 
La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
Scorpia - DANCE/TECHNO 
Groove 2.0 - DANCE/TECHNO 
Masia Storm - DANCE/TECHNO 
No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 


914788 I 914921 I 914138 I 913880 




Debes tener confinurado tu móvil nara WAP 


Tonos polifónicos validos para: NOKIA (6100, 72501, 35101, 7210, 3850, 3300, 6600, 
5100, 6650, 6610 y 7650), MOTOROLA (T720ly C350), PANASONIC (GD 87). SAGEM 
(MYX5m y MYX6), SAMSUNG (S300 y V200), SIEMENS (A55, C55, M55 y S55) y 
SONYERICSSON(P800yT610). 


914812 I 914695 I 914865 




Lv« 


913664 I 914953 I 915146 


KIEOSH 


I 


SFAST 


Bola De Dragón 

Re/. 916503 


FORIOaSi 


915038 I 914911 


915057 I 915015 


917318 

916700 

915574 

917357 

915566 

917120 

915530 

915007 

917399 

915956 

915865 

915002 

917387 


Saxo - DANCE/TECHNO 
La Internacional Comunista - HIM. 
El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
E.T. El Extraterrestre - CINE 
South Park - TV 

2 Fast 2 Furious (Act A Fool) - C. 5 

Super Mario Bros. - VIDEOJUEG. ¿ 

Himno Nacional De España - HIM.f 

Wh^ I SIeep - DANCE/TECHNO | 

El Último Mohicano - 

Infected - DANCE/TEC.RBJJI | 

Misión Imposible-CINE 

Traffic • DANCE/TECH. KfSE&l 5 


acceder a todos los niveles, etc 


Envía al 7667 por ejemplo: 
TRUCO 91 PS2 0MC2 
TRUC091 PSX FIFA2003 


Nissan ha empleado un 
motor V6 de 3,5 litros de 
cilindrada, que entrega sus 
280 caballos a 6.200 rpm. 

Es capaz de detener el 
cronómetro de 0 a 100 km/h 
en 5,9 segundos. 


Nissan 35üz 


Los 280 caballos más asequibles del mercado 


linea exterior ya pone a las claras lo 
Oque podemos esperar del último deporti- 
vo de Nissan, que vuelve a zambullirse en 
un segmento que, más que rentabilidad, lo 
que da a las marcas es prestigio. Y a fe que 
los ingenieros japoneses han puesto toda la 
carne en el asador, porque para acceder a 
tan magna cifra de potencia, los interesados 
tendrán que pagar una factura que no supe- 


idid lub Hi.uuu euros, una cura respeiaoie 
sin duda, pero inferior a la de otros modelos 
de similar categoría que incluso supera en 
potencia. Los acabados tienen un marcado 
estilo japonés, y en su interior se aprecian 
constantes referencias deportivas y detalles 
de estilo. Ya está a la venta y estamos segu- 
ros de que se convertirá en el objeto de 
deseo de muchísimos conductores. 


Precio por llemade; Red lija 1.06 EuroiAnin (IVA Incluido) • RadmdvlM.36 EurotAnln.(l\W Incluido). Coita SMS 0.90 Euros ♦IVA.(2monta)aanacotarlos pata descargar Logoa, Imaganet y TOnoa) 
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Catálogo I Los mejores de Playstation 2 Revista Oficial 
I Los más vendidos de Centro Mail 


Üj 


TITULO 007 AGEFÍTE EN FUEGO CRUZADO 
COMPAÑÍA 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


W 


TITULO: 007 NIGHTRRE 
COMPAÑIA 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: 18 WHEELER 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR- ACCIAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTUnCIDN 


TITULO: ACE COMBAT TRUENO DE ACERO 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO AGASSI TENNIS GENERAT10N 
COMPAÑÍA OREAMCATCHER 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO AGE OFEMPIRES II 
COMPAÑIA MICROSOFT 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 10 




TITULO; AGGRESSIVEINUNE 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: AIRBLADE 
COMPAÑIA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: AUENS VS PREDATOR EXT1NCT10N 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHT... 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: ALPINERACER 3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


rj 

m 


TITULO: AMPUTUDE 
COMPAÑIA SONY C.E 
OISTRIBUIDOR:SONYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


PU^fTURClON 


2#' 


TITULO: APE ESCAPE 2 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: ARMORED CORE 2 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA. 07 


PUNTUnCION 


TITULO: ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 
COMPAÑIA- FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 23 


nZflaTI TITULO: ARMORED CORE 3 

COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: ARMYMEN AIR AHACK BLADFSR- 
COMPAÑÍA 300 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: ARMY MEN GREEN ROGUE 
COMPAÑIA 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: ARMY MEN RTS 
COMPAÑIA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: ARMY MEN SARGES HEROES 2 
COMPAÑÍA 300 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: ATIANTIS III 
COMPAÑlACRYO 
DISTRIBUIDOR: CRYO 
NÚMERO DE REVISTA 16 


^1 TITULO. ATVOFFfiOADQUADS EXTREMOS 
COMPAÑIA SONY C.E. 

DISTRIBUIDOR SONYC.E. 

NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING 
■ , ^ COMPAÑIA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR. ACCLAIM 
:»'f T ri NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO AUTO MODELUSTA 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO BALDUR-S GATE DARK ALUANCE 
COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO BATTIE ENGINE AQUILA 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO BENHUR 
COMPAÑIA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: BIGMUTHATRUCKERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: BIONICLE 
COMPAÑÍA: LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: BLACK &BRUISED 
COMPAÑÍA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO-. BLADE II 
COMPAÑIA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: BLOODOMEN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: BLOODRAYNE 
COMPAÑÍA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODYROAR3 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 06 


PUNTURGON 


TITULO: BMX XXX 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 24 


TITULO: BREATH OF ñRE DRAGON QUARTER 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 


PUNTURGON 




TITULO: BRITNEY-S DANCE BEAT 

COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


P 


TITULO: BURNOUT 
COMPAÑÍA: CRITERION 
DISTRIBUIDOR ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: BURNOUT 2 
COMPAÑÍA: CRITERION 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 21 


inULO: CAPCOM VS.SNK 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: CARTFURY 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 08 


TITULO: CHAOS LEGION 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: CITY CRISIS 
COMPAÑÍA TAKE 2 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 08 


TITULO CLOCKTOWER3 
¿',J COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO COUNMCRAE RALLY 3 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDORPROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO COUN MCRAERALIY04 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO COMMANDOS 2 MEN OF COURAGE 
COMPAÑÍA: PYROSTUOIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


PUNTURCÍON 


m 


TITULO: CONFUCTDESERTSTORM 
A- - Ji COMPAÑÍA. S.C.I. 

■ -'¿iri DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 21 


TITULO: CONFUCT DESERTSTORM II 
COMPAÑÍA: S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 33 


TITULO CONTRA SHATTERED SOLDIER 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: CRASH BANDICOOT LA VENGANZA DE- 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO OE REVISTA 11 




TITULO: CRAZY TAXI 
COMPAÑÍA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: DAKAR 2 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DAVE MIRRA BMX 2 
COMPAÑÍA: Z-AXIS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: DARK ANGEL 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: DARK CHRDNICLE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


|W9 


TITULO: DARK CLDUD 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: DARK NATIVEAPOSTLE 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: DEADORALJVE 2 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DEADTDRIGHTS 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: DEFJAM VENDETTA 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 29 


TITULO: DEENDER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO: DEUS EX 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDORPROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 20 


TITULO: DEVIL MAY CRY 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 
,5l COMPAÑÍA CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 26 


PUNTURCION 


TITULO DINOSTAULER 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 20 




TITULO: DISNEY GOLF 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO DISNEVSDINOSAUR 
COMPAÑÍA: DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DOG'S UFE 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: DR.MUTO 
COMPAÑIA: MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 27 


TITULO DRAGON BAIiZBUDOKAI 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: DRAGON RAGE 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
£r I NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: DRAGON'SLAIR 
COMPAÑÍA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


m 


I TITULO: DRAKAN THE ANCIENTS" GATES 
■ " COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: DRMNG EM0710NTYPE-S 
COMPAÑIA. SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 04 


TITULO: DROPSHIPUPF 
COMPAÑÍA SONYC.E 
DISTRIBUIDOR SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 12 


TITULO: DYNASTYTACT1CS 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 3 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


PUNTUACION 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 4 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


PUNTURGON 


TITULO: ECCO THE DOLPHIN 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: EGGO MANIA 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDORPROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: EL UBRO DE LA SELVA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMBIODE REVISTA 04 


TITULO: EL PLANETA DEL TESORO 
COMPAÑÍA: DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO OE REVISTA 24 


TITULO: EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: LA COM„ 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 23 

TITULO: EL SEÑOR DE LOS ANILLOS; LAS DOS- 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 

TITULO: ENDGAME 
COMPAÑÍA: EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 19 


PUNTURGON 
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Playstation*^ 

' R»¥itti Ofícitl ■ e$ptñi 


LOS MRS VENDIDOS 


Playstation E 


PlayStation.E 


01- FIFA FÜÜTBnLL 200M 
(E.R. SPORTS) 

05- PRO EVOLUTION SOCCER 3 
(KONRMI) 

03- NEEO FOR SPEEO 

UNOERGROUNO (ER GRMESf 
^ MEORL OF HONOR: RS 
(ER GRMES) 

05- GHOSTHUNTER 
(SONY C.E.J 


06- ESOLR: EL RETORNO 
OEL REY (ER GRMES) 

07- TRUE CRIME: S. OF LR 
iRirriVISION) 

08- PRINCE OF PERSIR: LROT 
(UBI SOFT) 

09- JRK II EL RENEGROO 
(SONY C.E.) 

10- UJ.R.C. III 
(SONY C.E.) 


01- PRO EVOLUTION SOCCER 3 06- PRO EVOLUTION SOCCER 2 
(KONRMI) (PLRTINUM-KONRMI) 

05- JRK II; EL RENEGROO 07- METRL GERR SOLIO 2 

(SONY C.E.) (PLRTINUM-KONRMI) 

03- MEORL OF HONOR FRONTLIN E 08- COLIN MCRRE RRLLY OH 
(PLRTINUM-ER GRMES) (COOEMRSTERS) 

OM- SOUL CRLIBUR 2 09- FORMULA ONE 2003 

(CRPCOM-ER) (SONY C.E.) 

05- ESOLR: LRS OOS TORRES 10- THE GETRUURY 

(ER GRMES) (PLRTINUM-SONY C.E.) 



TITULO: BÍTER THE MATRIX 
COMPAÑIA; SHINY 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA; 29 


TITULO: ESTO ES RJTBOL2003 
COMPAÑIA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA; 22 




TITULO: ESPNWINTER SPORTS 
COMPAÑÍA;KONAMI 
OISTRIBUIDOR:KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA; 13 


TITULO: ETERNAL RING 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: EVEOFEXnNCnON 
COMPAÑIA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 19 


> 


TITULO: EVERBLUE 2 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: EVERGRACE 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: EXTERMINAT10N 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO; EYETOY 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 . 


TITULO: F1RACINGCHAMPI0NSHIP 
COMPAÑIA VIDEO SYSTEM 
DISTRIBUIOOfl: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: fflEEKSTYLE 
COMPAÑIA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: HARRY P07TER Y lA CÁMARA SECRETA 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: KINGDOM HEARTS 
COMPAÑÍA SÜUARESOF 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 




TITULO: FREQUENCY 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: HAVEN 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: FUR RGHTERS VIGGO’S REVENGE 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TTÍULOHEADHUNTER 
COMPAÑIA: SEGA 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


>^‘T 


TITULO: FinURAMA 
COMPAÑIA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: HERDYGERDY 
COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: KING'SRELD IV 
COMPAÑÍA: FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: KLONOA 2 LUNATEA'S VEIL 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: KNOCKOUTKINGS 2002 
COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA U 


TITULO: GAUNTIET DARK LEGACY 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: 007; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: HEROES OF MIGHT& MAGIC 
compañía 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: KURIKURIMIX 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: GlANTSCmZENKABUTO 
COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: HIOOEN INVASION 
COMPAÑÍA SWINGI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: LA GRAN EVASIÓN 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


QS'jí: 


TITULO: GOOAI ELEMENTAL FORCE 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: HÍTMAN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


íM 


TITULO: LA FUGA DE MONKEY ISIAND 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


PUNTUHUÜN 


TITULO: GRADIUS III & IV 
COMPAÑA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA- 


TITULO: GRAN TURISMO 3 A-SPEC 

COMPAÑÍA- SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: GRAN TURISMO CONCEPT2002T-G 


TITULO: F-355 CHALLENGE 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: FANTAVISION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: RFAFOOTBALL 2003 
COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 




TÍTULO: nFAFOOTBALL 2004 
COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: RNALFANTASYX 
COMPAÑÍA: SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


PUNTLOCION 


TITULO: RREBIAOE 
COMPAÑÍA; MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


PUI^ODON 


TITULO: RREWARRIOR 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 




TITULO: RSHERMAN'S CHALL£NGE 


DISTRIBUIDOR: KONAMI 


NÚMERO DE REVISTA 26 





TITULO: FORD RACING EVOLUTION 
COMPAÑÍA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 34 




TITULO: FORMULA ONE 2003 


DISTRIBUIDOR; SONY C.E 

lEEH 

NÚMERO DE REVISTA 31 



PUNTUfiDQN 


DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

iría 

NÚMERO DE REVISTA 08 

\9áámm\ 


TITULO: FREEDOMRGHTERS 
COMPAÑÍA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 32 


DISTRIBUIDOR: SDNYC.E 

Cía 

NÚMERO DE REVISTA 19 



TITULO: GRANO PRIX CHALLENGE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GRANO THEFT AUTO III 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: GRANO THEFT AUTO VICE CITY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: G-SURFERS 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: GTC AFRICA 
COMPAÑIA- RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: GUILTYGEARX 
COMPAÑÍA SAMMY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: GUMBALi 3000 
COMPAÑÍA S.C.I. 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TÍTULO: GUNGRAVE 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GUNGRIFFONBLAZE 
COMPAÑÍA GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 02 




TITULO: HALF-UFE 
COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO; HARD HITrER2 
COMPAÑÍA: MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: HARDWARE ONUNE ARENA 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMB10 DE REVISTA 34 


TITULO; HUNTER THE RECKONING WAYWARD TSilTnSEiSS 

COMPAÑÍA: INTERPLAY rmlmm 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL ||jU| 

NÚMERO DE REMSTA 33 ISáM 

TITULO: ICO == 

COMPAÑIA SONY C.E iiiSÍbb^ 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E |CV|| 

NÚMERO DE REVISTA 14 MSSj 

TITULO: INDIANA JONES & THE EMPEROR-S TOMB líJlínHESí; 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS ItLlli 

NÚMERO DE REVISTA 31 IjjlillSi 


TITULO LE MANS 24 HORAS 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR. INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 




TÍÍULO LETOUR DE FRANCEC.E 1903-2003 
compañía KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO LEGENDSOF WRESTUNGII 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 




TITULO: INDYCAR SERIES 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: LEGION THE LEGEND OF EXCAUBUR 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 

COMPAÑÍA TATTO mS» 

DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 

NÚMERO DE REVISTA 06 tHfi 

TITULO: INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: LEGO OROME RACERS 
COMPAÑÍA; LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TÍTULO: LEGO ISLANO XTREME STUNTS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 




TITULO; JAK&DAXTER 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: LOS SIMS 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: JAK II EL RENEGADO 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: LOTUS CHALLENGE 
COMPAÑIA VIRGIN PLAY 
' DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: JET SKI RIOERS 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA BLACK LABEL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 
COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: MAD MAESTRO 
COMPAÑÍA: RESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: JUDGE OREOD: DREDO VERSUS DEATH 
COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 34 


PUNTURCION 


TITULO; MADDEN Na 2002 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTUACION 


TITULO: JURASSIC PARK OPERATION GENESIS 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
3?í] DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 

TITULO: KENGO MASTER OF BUSHIOO 
COMPAÑÍA- CRAVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 04 

TITULO: KESSEN 
COMPAÑÍA; KOEI 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: MADDENNR 2004 


DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


NÚMERO DE REVISTA 34 



TITULO: MANAGER DE UGA 2003 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MARVELVS. CAPCOM 2 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 




TITULO: KESSEN 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TÍÍULO: MAXIMO 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 14 
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TÍTULO MAX PAYNE 
COMPAÑÍA; ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR PRO0N 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TÍTULO: MDKZARMAGEDDON 
COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TÍTULO MEOAL OF HONOR FRONTUNE 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO MEN IN BLACK II 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO METAL GEAR SOUD 2 SONS OF. 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TÍTULO MICROMACHINES 
COMPAÑIA HASBRO 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 23 


PUNTUnCION 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 
COMPAÑIA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO MIKE TYSON HEAVYWEIGHT CHAMP. 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 17 


putrninciON 


TÍTULO: MINORÍTYREPORT 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR- PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO. MONSTRUOS SA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SDNYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


PtJ^fTURDQN 


TITULO: MORTAL KOMBAT DEADLY ALUANCE 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MOTO GP 
COMPAÑIA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 03 


é 


TITULO: MOTO GP 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MOTO GP 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TÍÍULO:MR.MOSKEETO 
COMPAÑIA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


PUNRIBCION 


TITULO: MTV MUSICGENERATOR 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO; MX 2002 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: MXRIDER 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: NBA 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 26 


PUNTUnCION 


TITULO; NBA HOOPZ 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


PU^mJRCtQN 


TITÚLO:NBAJAM 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 




TÍIULO: NBA UVE 2003 
COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO NBA UVE 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMBÍO DE REVISTA 34 


TITULO: NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TÍIULO NEED FOR SPEED HOT PURSUIT2 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO NFL2K3 
COMPAÑÍA. SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO NFLQUARTERBACK CLUB 2002 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR. ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 09 


TÍTULO NHL2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISTA 21 


TITULO: NHL 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
o"^.1 NÚMERO DE REVISTA 34 


TÍTULO: NHL 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL HITZ 2002 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMBIO DE REVISTA 10 


TITULO: NINJAASSAULT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TÍIULO: NO ONE UVES FOREVER 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
m M DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TÍTULO: ONI 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: ONIMUSHAWARLORDS 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: ONIMUSHA 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TÍTULO: 0PERAT10NWINBACK 

COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: ORPHEN SCION OF SORCERY 
COMPAÑÍA ESP 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: PAC-MAN WORLD 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚM0IO DE REVISTA 26 


TÍTULO: PARAPPA THE RAPPER 2 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TífULO:PENNYRACERS 
COMPAÑÍA TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: PERFECT ACE 
COMPAÑÍA OXIGEN INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SHINE STAR 
NÚMERO DE REVISTA 33 
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TÍTULO; PETER PAN LA LEYENDA DE- 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SDNYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: PIERRE NODOYUNA Y PATAN 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 




PUNTURCION 


TITULO: PIGLET EL GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TÍIULO PIRATESTHE LEGEND OFTHE. 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO POLAROID PETE 
COMPAÑÍA JVC-IREM 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO POUCE 24/7 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR. KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: PORTAL RUNNER 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO PRIDE RGHTING CHAMPIONSHIPS 
COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TÍTULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: PRISONEROFWAR 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDDR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TÍIULO: PRO BEACHSOCCEfl 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PRO EVOLUTIONSOCCER 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: PRO EVOLUTIONSOCCER 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: PRO RACE DRIVER 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


küj: 


TITULO: PROJECT EDEN 
COMPAÑÍA; EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TÍIULO: PROJECT ZERO 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TÍIULO: QUAKE III REVOLUTION 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMfflO DE REVISTA 04 


TITULO; RALLY FUSION 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO; RALLY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA S.C.L 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: RATCHET 8. CLANK 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: RAYMAN REVOLUTION 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: RAYMAN 3 
j COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: RCREVENGE PRO 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


SJ9 TÍTULO: RED CARO SOCCER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
1^ DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
L3 NÚMERO DE REVISTA 18 


PUI^PCION 


TITULO: READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMBIO DE REVISTA 01 


TITULO: RED FACTION 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TÍIULO RED FACnON 2 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 




TITULO: RESIDENT EVIL CODE VERONICA X 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 09 




TITULO: RESIDENT EVIL DEADAIM 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR. ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TÍIULO: RETURN TO CASTIE WOUÍNSTHN: 0.R ríntubdon 
COMPAÑÍA ACTIVISION RPlfCl 

DISTRIBUIDOR: PROEIN IIUW I 

NÚMERO DE REVISTA 30 HbH 


TITULO: REZ 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: RIDGERACERV 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


pwírTl TÍTULO: RING OF RED 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: ROBOTECHBATFIECRY 
COMPAÑÍA TDK MEDIACnVE 
DISTRIBUIDOR: TDK 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO ROCKY 
COMPAÑÍA RAGE 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TÍTULO ROIAND GARR0S20IQ 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR. VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: inx RED ROCK 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TÍTULO: RUGBY 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: RUMBLE RACING 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TÍTULO: RYGAR THE lEGENDARY ADVENTURE 
COMPAÑÍA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SALTIAKE 2002 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TÍTULO; SHADOWHEARTS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TÍIULO: SHADOWOFMEMORIES 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 
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TÍTULO: SHADOWMAN 2EC0ND COMIN 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TÍTULO: SHAUN PALMEITS PRO SNOWBOARDER 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMBIO DE REVISTA 12 


TÍIULO: SHIFTERS 
COMPAÑÍA: 3D0 
DISTRIBUÍDOR:VIRGÍNPLAY 
NÚMERO DE REVÍSTA 19 


TÍTULO: SHINOBI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 27 
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TITULO: SHOX 

COMPAÑÍA; EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


PUNTUACION 


TÍTULO: SIlBfTHlLL 2 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: Sll£MTHIIi3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 28 


PUNTUROON 


TITULO: SIlfNTSCOPE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITÚL0:Sll£NTSC0PE2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SIIPHED 
COMPAÑÍA GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO. SKYODYSSEY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO. SIAM TENNIS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO; SIEDSTORM 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


PUNTUnClON 


TITULO: SLYRACCOON 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: SMASH COURT PRO TENNIS TOURN. 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: SMUGGIER-SRUN 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA- 


TITULO: SMUGGIER-SRUN 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: SOCOM US NAVY SEAIS 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: SOLDIER OF FORTUNE GOLO 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: SOULCAUBUR 2 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 


PUNTUnClON 


TITULO: SOULREAVER 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: SPACE ACE 
COMPAÑÍA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: SPACE CHANNEL 5 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 14 


puNTunaoN 


TITULO: SPACE RACE 
COMPAÑÍA: INFOGRAMES 
1Jía¿1 DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTUf^CION 


TITULO; SPIDER-MAN 
COMPAÑÍA ACTI VISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: SPLASHDOWN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SPUNTERCEli 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SPYHUNTER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 09 


. TITULO; SPYROENTER THE DRAGONFiy 
^ VT -a compañía UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SSX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SSX TRICKY 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
^ NÚMERO DE REVISTA 12 




TITULO: SSX 3 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TTTULO: STAR TRB( VOYAGER ELITE FORCE 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: STAR WARS BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO STAR WARS JEDI STARFIGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 
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TITULO: STAR WARS LAS GUERRAS CLON 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITÚLD: STAR WARS RACER REVENGE 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STAR WARS STARHGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: STARSKY&HUTCH 
COMPAÑÍA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: STATE OFEMERGENCY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


PUNTUROON 


m 


TITULO: STTTCH EXPERIMENTO 626 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


PUNTURDDN 


TITULO: STREET HGHTER EX 3 
COMPAÑÍA' CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: STUNTIVIAN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: SUBREBELUON 
COMPAÑÍA IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOLIEYBALI 
COMPAÑÍA ACCLAIM SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: SUMMONER 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SUMMONER 2 
^ M COMPAÑÍA THQ 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: SUPER BOMBAD RACING 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 




TITULO: SUPER BUST-A-MOVE 
COMPAÑÍA TAITO 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SUPER TRUCKS 
COMPAÑÍA JESTER INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ARDISTEL 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: SUPERMAN SHADOW OF_ 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SURFINGH30 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SYBB1IA 
COMPAÑÍA MICROIOS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: TAZ WANTED 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO; TD OVERDRIVE 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: TEKKEN TAG TOURNAMENT 

COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: TEKKEN 4 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TENCHUIA IRA DEL CIELO 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITÚLO: TERMINATOR DAWN OF FATE 
COMPAÑÍA: ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: TETRISWORLDS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO; THE BOUNCER 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO; THE GETAWAY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMfflO DE REVISTA 23 


TITULO. THE HUIK 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: THE ITAUAN JOB 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TTTULO:THEKINGOFROUTE 66 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 33 


PUNTUnClON 


TTTULO:THEMARKOFKRI 
COMPAÑÍA SONY C.E 
OISTRIBÚIDOR:SONYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: THE MUMMYRETURNS 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TTTULO:THESCORPIONKING 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: THE SIMPSONS ROAD RAGE 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


"i 




TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOARDING 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 

TITULO: THE THING 

COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 21 

TITULO: THEMEPARK WORLD 
COMPAÑÍA: BUIJLFROG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: THUNDERHAWK OPERATION PHOENIX 
COMPAÑÍA COREDESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TTTULO: TIGER WOODS PGA TOUR 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
Número DE REVISTA 23 


TITULO; TIME SPLITTERS 
COMPAÑÍA fflEE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO. TIME SPinTERS 2 
f.'^ /Lá COMPAÑÍA. REE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TOMB RAIDER a ANGEL DE LA OSQ 
féM COMPAÑÍA EIDOS 

DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMfflO DE REVISTA 30 


TITULO; TONY HAVWS PRO SKATER 4 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO TOPGEAR DARE DEVIL 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 01 




TITULO: TOPGUNCOMBATZONES 
COMPAÑÍA TTTUS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMfflO DE REVISTA 11 


TITULO: TOTAL IMMERSION RACING 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR PLANETA 
NÚMfflO DE REVISTA 23 


TITULO: TRACK& HELO 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO. TUROREVOLUnON 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 
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TITULO: TWISTED METAL BLACK ONUNE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: TY EL TIGRE DETASMANIA 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: UNREAL TOURNAMENT 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTflIBUIOOR: INFOGRAMES 
NÚMfflO DE REVISTA 06 


TITULO: URBAN FREESTYLf SOCCER 
COMPAÑÍA; ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMfflO DE REVISTA 34 


TITULO: VAMPIRENIGHT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: VEXX 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMfflO DE REVISTA 27 


TITULO; VICTORIOUSBOXERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITÚLO: VIRTUACOP ELITE EOmON 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMfflO DE REVISTA 24 


TITULO: VIRTUA HGHTER 4 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMfflO DE REVISTA 16 




TITULO: VIRTUA HGHTER 4 EV0LUT10N 

COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMfflO DE REVISTA 31 


TITULO: VIRTUA TENNIS 2 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO; V-RAaY 3 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA: 18 


TITULO: WAROF THE MONSTERS 
COMPAÑÍA; SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMfflO DE REVISTA 27 
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TITULO WARRIORS 0FMIGHT& MAGIC 
COMPAÑIA: 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 
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TITULO WDLTHUNDERTANKS 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 06 




TITULO: WOLWARJETZ 
COMPAÑIA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 07 
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TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: WIPEOlíT FUSION 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO WORLD RALLY CHAMP. II EXTREME 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP III 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 

TITULO: WORMS 30 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: WRECKLESS 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: WW.F. SMACKDOWN JUST BRING IT 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: XGRA 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: XIII 
COMPAÑÍA: UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 28 

TITULO: X-TREME EXPRESS W.G.P. 

COMPAÑÍA MIDAS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


PUNTUACION 


MJLO;)aHEMEGIII 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 08 


TITULO: X-SQUAD 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: ZONEOFTHEENDERS 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMl 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: ZONEOFTHEENDERS THE 2NDRUNNER PUNTUACION 
COMPAÑIA KONAMl 
DISTRIBUIDOR: KONAMl 
NÚMERO OE REVISTA 33 


PlayStation.2 

! Revista Oficial - España 


...en bI pnE3KÍmQ númena 



□ EMO JUGRBLE 


□ EMO JUGRBLE 


DEMO JUGRBLE 


□ EMO JUGRBLE 


I Bounty Hunter 
I Metal Gear Solid 2 
I Auto Modellista 
I Z.O.E.: The 2nd Runner 
I SilentHíllS 
I EnterTheMatrix 


¿El universo Matrix es demasiado complicado para ti?¿Eres incapaz de des- 
cubrir todos los secretos del pueblo de Silent rlill?¿No puedes acceder a 
los jugosos extras de Z.O.E. 2? A partir del próximo número 
todos estos problemas quedarán resueltos con la sección 
de descarga de partidas de nuestro DVD-ROM. dS 0M 


05- Dancing Stage Fever 

[ DEMQ JUGRBLE I 


06- KAO The Kangaroo 2 


□EMO JUGRBLE 


OS-Scooby • Doo! 
Mystery Mayhem 

rPEMO JUGRBLE] 


09- Super Farm 

I DEMO JUGRBLE I 


tO-The Adventures of 
Jimmy Neutrón Boy 
Genius: Jet Fusión 

[DEMO JUGRBLE] 


□EMO JUGRBLE 


VÍDEO-DEMOS 
EXTRAS m 


I Dynasty Warriors 4 
I Tráiler de Jak II El Renegado 
I Mission Impossible 

Operation Surma ^ 

I Urban Freestyle 
I Destruction Derby Arenas 
I Ghosthunter - The Making of 
I Making of de Jak II El Renegado 


thp/amm|| 


¡NUEVA 

SECCION! 


170 F=^ rs 


PlaySta|^ji¿ /Vo te pierdas ei fantástico DVD-ROM 

iHarAsloquesea paraconseguírlal • £| contenido del DVD-ROM ouede modificarse por causas alenas a Playstation 2 Revista Oficial Espalda 










INGÜIN 


09016 


30008 


06351 


29087 


09013 


02015 


1005 S iberia n Stríke 1011 


75114 


75002 


061311 


0309^ 

03004^ 

03112^ 

03040’ 


27000 


06047, 

18437. 

01164¡ 

16223 

09302| 

30023: 

29095 

01246' 


60614 

59592 

60015 

59143 

59580 

64100 


44004 


MO HAY WÁS PARA 
TU MÓÜlíiii 




I AndyyLucas Son de amores 
) Mago de oz Fiesta pagana 

I Alejandro Sanz No es b mismo 
I El chomt» Papi Chuta 

I Black Eyed Peas Where is the tave 
) El canto del taco La madre de José 

> Los Chichos Ni mas ni menos 

) EvanescefK» Bring to lite 

' Maiena Grada Loca 

) Eminem 8 mile 

) Beyonce Crazy in love 

) David Cívera Bye bye 

} Bob martey No woman no cry 
) Sath dúo Samba adagio 

I yeye Paquíto chocolatero 

) Mikeoidrieid Tubular bells 

> 50 Cent In Da Club 

1 Mago de Oz Hasta que el cuerpo... 
l Metallica Nothing Eise Matters 
^ DJ Sakin Braveheart 


21083 aesggiM 

30002 

30003 


53237 Chasis 
53240 DJ Tiesto 
53362 DjLasha 
72191 Techno syndrome 
53221 Barthez 
53014 Sash 
53060 Energy 52 
53252 Faithless 
53199 Barthez 
53009 BoomfunkMc 
53262 DJ Tiesto 


Universo 
Lethal indust^ 
Giulia 
Mortal kombat 
Infectad 
Ecuador 
Cafe del mar 
Insomnia 
On the move 
Freestyler 
Suburban train 


ItalianJob 1216 1014 

ENVÍA . . 

Ej: envía box 1215 ai 7484 para jugar a toda pantalla a x»mew. 


61046 Chemical Brothers Hey boy hey giri 
53238 Luna park Space melodie 

53037 Gloria Gaynor Iwillsurvive 

53346 Panjabimc Mundian to bach ke 


53341 Ingrid 
61005 Jean michel jarre 
61012 Prodigy 
53341 Ingrid 
53257 Milklnc 


Tu es foutu 
Oxygen 
Breathe 
Tu es foutu 
Never Again / 


Código del 
Logo o Tono 


Ej: envía TON 57005 al 7484 para que sij 




en Tu móvil. 


Prince of Persia 

También al: 




Rainman bowling 
Honey Box 
Solitario 
Rainman Golf 




75060 


' Mission impossible 
) Los Munsters 1 

> El Exorcista 
i Tarzan 

I Shin Chan 
I La Pantera rosa 
I El bueno el feo, mata 

> Lastapitas I 

) Starwars 

) Gladiator 

I Simpsons , 

i May tt Be 
) Titanio 

^ Fraggle rock | 

^ Terminator | 

^ El equipo A 
) Rasca y pica J 


18259 

20138 

21012 

27026 

21188 

09012 

30002 

03002 lfr.,L£!2"-T!!l 


03383 Jgj 

0S20@ 


: 2003 Gamoloft All Rjghls Rosorvod Ganrwlori and IhR Geninlon logo aro tradcmarks ol Gamolofi 
in iho US and a other couninos Rayman. Rayman 3. S(Aptcr Celi, Spocd Dcvils aro rogisiereo 
iradcmnrKs o( Ubi Solí Enlcrtammcnt in Ihc US and or úhcrcounlncs . 1989 Jordán Mcchner AA 
Righls Rcsorvod Prince of Pcrsia and Princ* ol Porsia Tho Sands of Timo are IradcmarVs oí 
Jordán Mocíincr usod undcr liccnso by Gamolofi Basod oo Jordán Mocíincr's Pnnco of Porsia Top 
Gun TM Air Combat TM & 'V 2003 ParamounI Picluros All nghls rcsorvod The llalian Job TM & 
2003 ParamounI Piclurcs Vlarjol. X-Vlc?i and rdalcd characlors. TM & / 2003 Marvol Characlors 
loe X2 X-MonUnilcd Film Elomonls ■ 2003 Fox 


82652 Fiesta Pagana 
83599 Papi chulo 
83796 La madre de José 
83584 Bring me to life 
83604 Loca 

80017 Mission Impossible 
83228 Samba Adagio 
83188 Real Madrid 
80025 The Simpsons 
80726 No woman no cry 
EINTirf A 


55011 H. de España 

55058 Cara al sol 
55024 H. de la Legión 
68014 Hala Madrid 
68002 Cant del Barca 
68030 100 Real Madrid 

55059 Asturias 


68001 Atlético de Madrid 
55025 Partido Popular 

55022 Els segadors 
66015 Real Sociedad 
55060 Guardia Civil 
68026 We are the cham... 

55023 H. de Galicia 


CÓDIGO 

PQHPÓIIICA 


81689 Rosas y espinas 
82935 Noches de bohemia 
83662 Crazy in love 
80277 Nothing else matters 
82172 Barcelona 

81690 Bye Bye 
80001 In Da Club 
83850 LasTapitas 
83655 Thunders truck 
83675 Flight673 

AL. 


54275 Alex Ubago 
54402 David Bisbal 
54231 Juanes 
54180 Seguridad social 
54289 David Bisbal 
54323 Beth 
54272 Mago de Oz 

54395 Fran Perea 
54326 Upa Dance 

54354 Dinio 
54133 Hombres G 
54306 Diego Torres 
54371 Camela 
54259 David Bisbal 
54361 Hotel Glam 
54369 La oreja de V.G. 

54396 La oreja de V.G. 

54355 Ricky Martin 
54257 Chenoa 
54291 David Bisbal 


Me muero por conocerte 
Rosas y espinas 
A dios le pido 
Chiquilla 
Míenteme 
Dime 

Danza del fuego 
Los Serrano 
Sambame 
Haciendo el amor 
Sufre mamón 
Color Esperanza 
Nunca debi enarrxirarme 
Llorare las penas 
Es una lata el trabajar 
Puedes contar conmigo 
20 de Enero 
Jaleo 
Cuando tu vas 
Dígale 


02279 

21019 3E 
02237 ¡grffl 
02347 


5^ 
ilT llIf j- T i l 60045 
59741 

6^ 


Evanescence 
Eminem 
Iron Maiden 
Sean Paul 
Linking park 
Eminem 
Rolling Stones 
Dido 


Going under i 
LoseYourself I 
TheTrooper | 
Get busy 
In the end 
Wilhout Me 
Satisfaction 
Whiteflag 


Ej: envía POL 81690 Al 7484 

82004 Juanes 
82835 D. Bisbal 
83290 Alex Ubago 
82430 Antonio Orozco 
83598 Mana 
83856 Oreja de V. Gogh 
82284 Diego Torres 
83609 Sex bomb 
83642 Hombres G 
82380 Los Chunguitos 


escuchar “Bye Bye’ en tu móvil. 

A Dios le pido 
Miénteme 
Sin Miedo a Nada 
ia Vida 

Mariposa traicionera 
20 de enero 
Color Esperanza 
Ven ven ven 
No te escaparas 
Dame Veneno 


Iron maiden Number of the beast 


50 Cent 
Kate Ryan 


Dont push me 
Desenchantee 


Guns n roses Sweet chita of mine 


Madonna 

Acdc 

Linking park 
Avril Lavigne 
Metallica 
Pólice 
Nelly 


Hollywood 
Highway to hell 
Numb 
Skater boy 
Enter sandman 
Every Breath You Take 
Dilema 


80043 Terminator 
83658 Star Wars 
80096 Pulp Rction 
80143 RnkPanther 
80065 Friends 




83920 Jamelia Superstar 

839 1 9 Annie Lennox Predous 

83918 Black eyed peas Where is the love 


FOTOS A 
COLOR... 




VAQUITA 


¡Tf^rncociigo 

FOTO 


HABUR CON 

EL MOVIL 

PRODUCE 
PERDIDA DE 
SALDO 




DUMBO 








83917Westl¡fe 
83916 Limp Bizkit 
80174 Expediente X 83915 Ranma 1/2 
80024 The Matrix 839 1 4 Alejandro Sanz 

80 1 08 Benny Hill , 8391 3 Kate Ryan 

80014 James Bond 83912 Nickelback 
80044 Rocky 8391 1 The prodigy 

También al: 806 5 2 


80269 Bomfunk MCs 
180298 Metallica 
180002 EMINEM 
1 80293 Bon Jovi 
180472 The Pólice 
183797 Tanga girls 
180045 EMINEM 
¡83585 Kate Ryan 
"80239 Europe 
80062 Linkin Park 


Hey whatever 
Eat you alive 
Jaiauma Ni Sas... 
rslo es lo mismo 
Scream for more 
Someday 
TheWeather Ex... 

62 aaj 


Freestyler 
Master of Puppets 
Lose Yourself 
Its my life 
Every breath you take 
Mas que nada 
Without Me 
übertne 
Rnal Countdown 
In The End 


|80056 Faithless Insomnia 

¡80093 Sash Equador 

¡81684 Panjabi Me Mundian to bach ke 

|83580 Scooter Weekend 

180642 Depeche Mode Enjoy the silence 

¡80041 DJ Sammy Heaven 

181685 In-grid Tu es foutu 

183786 Kate Ryan Desenchantee 

83667 Panjabi MC Jogi 

80197 Darude Sandstorm, 


EJ: Envía COLOR CALLO ^ 
al 7484 y verás como j 
bailo EL GALLO 
en tu móvil. 


LOOOS y Tonos corripaiibíos con modolo* AS;iplados S*ívapania»as compahblos con mooclos adaptados Potifonicas compoliwos con Motorola C350 T720 T720i. V600 Nokia 3300 35l0i 3650. 5100 6100 6220 6610. 6800 7210 7250. 725tt. 7650 8910i N-Gago, 
Panasonic G087 Samsung SGH N620 SGH-T100 Sharp GX10 Siemens C56 M55 S55 SI56 U10 Sonyenesson P800 T610. T618 Folo¿~y Ammaaonos compabblos con Moloroia C350 Nokia 3300. 351Qi-8660 5100. 6100 6220. 6610 6800 7210.7250 7250, 7650. 891 Oi. N- 
Gaoe Panasaiic G087 ShapGXiO Somons S55 Si55 U10 Sonyenesson P800. T300. TX2. T310. T610. T618. T68 T68» Las foloe son compaUbtos Uimbten con MoíorolaAe30 E380. E390 T720 T720i V300 v-V600 Todos los ^lcgos son compatíHcs con Nokia 3410 tsaívo 
1018 y 1084*1216) 351 OMsalvo 1013 1045 1064 I213y121£) 366&4«tvo 1009 1012 1013. 1084). 5100 1013 1018. 1020. 1045.1213 y 1216). 6100 salvO(l013 1016 1020. 1213 y 1216). 6610 (saivo 1013 1018 1020 1213 y 1216) 7210 (salvo 1013. 1018 1020 1213 

y1216 ) 7250 (mM) 1013 1018 1020 1213y 1216) 7650 (salvo 1009. 1012. 1013. 1064) Sharp GXIO (salvo 1009 1010 1013 1014 1020 1045 y 1064). SicnKjns M50«ahro 1009 1018 1020 y 1084 fcí216). MT50 taah» 1009 y 1018 » 1216). Moíorola T720 tanlvo 1009 1010 
1014 1018 1020 1045 1064y12l3) Juegos 1013 y 1045 lamb*dn compaliblos con Nokia 6310* X Man compaliblo lamtoion con Note* 31X. 3300. 6220. 6310). 6650 6800 7250i. 89l0i UWi¿ando nuestros sorvioos ol númoro do móvil do nuestros ckonlos queda registrado on una 
base de dalos y podra sor uliiicado posicnormonlo para ol envío gratulo de mfomiaciOn y atadas nkaoonadas con nuestros servíaos de otemovti com Conlormomcntc aJa-4ay vigonic puedas darte de bata enviando un corroo indicando tu loiOtono a info@oíomovil com Costo dd 
SMS 0.90€ sm IVA (n^ do sms nocoaanofMwa oompiolar la descarga dol conicnrio logos tonos y.satvapantailas' 2. Fotos cotoi ) pdilnntcas 3 (uogos 5) Costo máximo do la llamada a los 806 Ifno i .09 €. móvil 1 36€ IVA induxío -Apdo corroos 24005 ♦ Madrid (28060) 













PVP recomendabte 63 euros. 


KONAMlJ 


PES3, nueva temporada, 
nuevas sensaciones... 



Tiro libre 



Entrada 



Penalti 



0-3 



Tiro acrobático 



Tarjeta roja 


Gol de oro 


Philippe Mexes, jugador de fútbol International jugando con PES3. 


Malos jugadores... abstenerse. 


tm 


www.konami-europe.com 


Nueva temporada, nuevas innovaciones: 
nuevo motor gráfico, nuevos efectos animados, 
nuevos estadios, nuevos equipos, nueva banda sonora, ' 

nuevo modo ralentí, nuevo modo carrera, nueva inteligencia artificial. 

Un Pro Evolution Soccer más profesional si cabe, más realista, más exigente"!! 


© 2003 KONAMI & Konami Computer Entertainment Tokyo, Inc 
© 1996 JARAN FOOTBALL ASSOCIATION © 2002 JFA.MAX 
© 2001 KFA 

the use of real player ñames and likenesses 
is authorised by FIFPro and its member associations. 

All other copyrights or trademarks are the property 
of their respective owners and are used under license. 


... ¿crees gue estás a la altura? 


Jé. 


", "Playstation 2" et * 


marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 


Disponible para 



Hifififjj Bti I fotografía : Jean-Daniel Lorieux 




